









































dazwischen kam. Aiso eine Kon-
sole hatte ich ja und sonst? Ja,
da war noch ein Laufwerk, nebst

einem Disk - Kontroller. Ob ich viel-

lelcht nun Ich habe gekauft -
aber mein Drucker lief immer
noch nicht. Bel den Unterlagen,
dle ich vorgefunden hatfte, war
mir auch eine Adresse vom
Aachener TI-Club aufgefallen. Es
war schon ziehmiich spaet, ob ich
dort wohl noch anrufen konnte?
Egal, wie war noch die Nummer?
Die sonore Stimme am anderen
Ende kiang sehr freundlich und
ich schuettete, diesem mir Un-
bekannten, mein ganzes Herz aus.
und dieser Mensch hatte sogar
Verstaendnis und lud mich ein
und ich durfte ihn am gleichen
Abend noch besuchen. Na - wle
fand ich denn das? Etwas spaeter
waren wir schon flelssig beim
Fachsimpein. Und was dort alles
stand. Es dauerte nicht lange und
ich wusste, solche Anorndnungen
nannte man Konfiguration In so

einer Box konnte man sinfach Kar-

ten aufstecken und ....! So etwas
musste ich auch unbedingt haben.
Also wirklich, das sah nicht nur
profihaft aus, es war auch so,
denn mit einigen Griffen spulte
die Anlage Ihr vorher ein-
gegebenes Programm ab, sodass
Ich nur mit offenstehendem Mund
staunen konnte. Ehe ich mich
wleder fassen konnte, hatte der
Mensch einen Ordner in der

Hand, fischte eine Adresse heraus
und ein paar Tage spaeler war
auch Ich gluscklicher Besitzer
einer Box. 99/4 PERIPHERAL EX-
PANSION SYSTEM nannte man
das. Als meine Frau meinen
schoenen Fang besichtigte, traf
mich eln mitieldiger Bllck. Und
richtig, Ich hatte jetzt alles doppelt
und dreifach. Zwel Konsolen,
zwel Disk-Kontroller, Buecher,
Module, Kassettenrekorder u.s.w.,
also mich musste wirklich der
Teufel geritten haben, denn mein
Drucker lief immer noch nicht.
Macht nichts, ich war ja zum mor-
gigen Tl-Clubabend eingeladen.
Vier Mann waren schon da, als
lch kam und der Rest ...? Zum
weolterem ueberiegen kam ich erst
gar nicht Nach melner Vorstel-
lung wurden meine Problemse
durchleuchtet. Und ehe ich mich
versah wurde ich nach Haus ge-
schickt, um den Drucker zu holen.
Nach dem Test beim Kollegen
war klar, dass ein Steuerungs-
kabel nicht richtig tickte. Spontan
wurde Hiife In Reinkultur an-
geboten. Der Drucker wanderte
mit In die Elfel und zwel Tage
spaeter hatle Ich das Geraet nebst
angepasster Verbindung zurueck
und der TI-Club Aachen ein
Mitglled mehr. So wurde aus
Frust schllesslich Lust! Fortsetzung
folgt.

Euer ARMAN
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1260 CALL EIN2(14,23,9.M)

1270 GOSUB 2120 ! Text

1280 IF KEY =74 THEN 1290 :: IF
KEY -~ >78 THEN 1270 ELSE 1240
1290 CALL CLR(10,24):: DISPLAY
AT(10,1)BEEP:"Liegen
gleichabstindige": "Stiltzstellen

vor? =J/MmN'

1300 CALL TIME(200):: GOSUB
2130 :: IF KEY =74 THEN 1360 ::
IF KEY =78 THEN 1600 ELSE 1300
1310!

1320 | e e ¢ W e Y e e e gl e e e s

1330 ! * Eingabe Modus "1* *
1340 | e e i i el i TR e A ok
1350 !

1360 CALL CLR(8.24).. DISPLAY
AT(8,1)BEEP."Unteres X, (XU) =
""Oberes X, (XO)=": 'Delta X,
(HX)=*

1370 CALL EIN1(8.,18 XU).: CALL
ZP(8,18,XU)

1380 CALL EIN1(9,18,X0).. CALL
ZP(8.18.X0)

1390 CALL EIN1(10,18,HX)..
CALL ZP(10,18,HX)

1400 GOSUB 2120 ! Text

1410 IF KEY =78 THEN 1370 :: IF
KEY < >74 THEN 1400

1420 N = (XO XUYHX+1 = IF

N >30 THEN N =30

1430 IF M=N THEN GOSUB 2320
1440 GOSUB 2300 ! Tabelle
1450 FOR I=1 TON :: K=I

1460 X(I) = XU + HX*(I-1)::

GOSUB 2150
1470 CALL ZP(Z,5.X(1))

1480 GOSUB 2710 ! Eingabe der
y(i)

1490 IF I INT(A15)*15=0 OR | =N
OR P=-1 THEN 1510

1500 NEXT |

1510 GOSUB 2120 | Text

1520 IF KEY =78 THEN 1540 . IF
KEY < >74 THEN 1510

1530 IF K=N THEN 1750 ELSE
I=K: P=0: GOTO 1500

1540 P = 0::DISPLAY
AT(24,1)BEEP:" - ":CALL
EIN2(24,5,N.1)::Z=4 + |
15*INT(/16):; P= 1 . GOTO 148¢
1550 !

1560 1| KHRRAKKXKXAXXKKRKR KKK

1570 ! * Eingabe-Modus “2" *
1580 | e ¥ Y v v 3 9k e e eI vk e vie s ke vkl ok
1590 !

1600 CALL CLEAR :: GOSUB
2300 :: | =0 !Eingabekopf

1610 DISPLAY AT(24,1):"Ende mil
X(l) = 9E99"

16201=1+1: N=1P=0

1630 GOSUB 2690 :: IF
X(N)=9E99 AND P=0 THEN 1660
1640 GOSUB 2710 .. IFP= 1 OR
N =15 OR N =30 THEN 1660
1650 N=1:: GOTO 1610

1660 QOSUB 2120 :: IF KEY =74
AND X(N)=9E93 THEN N=N 1
GOTO 1750

1670 IF KEY =74 AND N=15
THEN I=N :: GOTO 1610
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2670 NEXT J :: NEXT ! IFH=1
AND L=1 THEN RETURN

2680 FOR J=1TO M ::
P=A1,J): A(1,J)=A(LJ)::
A(L,J) =P :: NEXT J :;: RETURN
2690 GOSUB 2150 :: CALL
EIN1(Z,5,X(I))

2700 CALL ZP(Z 5 X(1)):: RETURN
2710 CALL EIN1(Z,18,Y(l)).. CALL
ZP(Z,18,Y(1)):: RETURN

2720 DISPLAY AT(3,3)ERASE
ALL:"Lineares Gleichungssystem’
- RETURN

2730 DISPLAY AT(3,5)ERASE
ALL:*Polynomapproximation” ::
RETURN

2740 \@P +

2750 SUB EIN1(Z,S,W):: DISPLAY
AT(Z,5-1).;. ON WARNING NEXT
:: ACCEPT AT(Z,S)BEEP
VALIDATE(NUMERIC," "):W ::
SUBEND

2760 SUB EIN2(Z, S,M,W)

2770 ON WARNING NEXT

2780 ACCEPT AT(Z S)BEEP
SIZE(1)VALIDATE(DIGIT):W . IF
W >M THEN 2780

2790 SUBEND

2800 SUB TIME(TI).: FOR i1 =1
TO T) :: NEXT I :: SUBEND

2810 SUB

MATRIX1(U1,01,U2,02,X1(),Y1()::

FOR J=U1TO O1 :: Y1(J)=0
FOR I1=U2 TO 02 ::

Yi(J) = Y1) + X1(1)~J - NEXT |
= NEXT J :: SUBEND

2620 SUB

MATRIX2(U1,01,U2,02,A1().X1(),Y?

0): FORJ=U1TO O1 ::
Y1(J)=0: FOR I=U2 TO 02 ::
Y1(J) = Y1{d) + AT (I~ (J-1)::
NEXT | :: NEXT J :: SUBEND
2830 SUB
PS(UG,0G,F1(,),F2().PSO)
Produktsumme

2840 FOR 1= UG TO OG ::
PS()=0 :: FOR J=UG TO OG ::
PS() = PS() + F1(1,J)*F2(J).:NEXT
J ;3 NEXT | ;: SUBEND

2850 SUB FX(I,M,V(),X(),YO)::
Y()=0:: FOR K=M TO 2 STEP
12 = (Y() + V(K))*X(1):: NEXT
K 2 Y() = Y(I) + V(K):: SUBEND
2860 SUB ZP(Z,.S,W)

2870 IF ABS(W) < 1E8 THEN DIS
PLAY AT(Z,S):USING 430:W
ELSE DISPLAY AT(Z,S-1):USING
440:W

2880 SUBEND

2890 SUB CLR(AZ,EZ):: CALL
HCHAR(AZ,1,32,32%(EZ-AZ + 1))
SUBEND
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Am 27_09.1987 hatien unsere
belgischen Freunde zu sinem
internationalen Treffen der TI-
User eingeladen, das, um es
vorwegzunehmen, einen
erstauniichen Ankiang fand
und viele Besucher nach
Grobendonk (Naehe Antwer-
pen) lockte.

U.a. unsere Freunde vom koelner
Workshop und auch aus Bremen
kamen sie mit fuenf Mann hoch.
Auch wir Aachenser wurden
herzlichst aufgsnommen und
anderen Gruppen vorgestelit.
Dabel ging es keineswegs formell
2u. Es war sin richtiges
Familiertreffen, wo alte Freunde
sich wledertrafen und neue
Freundschaften geknuepft wurden.
Doch im Mittelpunit  wie konnte
es anders auch sein stand unser
T1-99/4A nebst Hard  u.Software.
Auf eine Flasche von ca. 120
Qum. hatten die Einlader ihre
Goraete aufgebaut und gaben uns
Einblick in ihren Wissens-stand.
Erfreulicherweise beteillgten sich
viele Jugendiliche, die nicht nur
Splele zelglen. Angaglert setzten
sle den T zur Steuerrung ihrer
LEGO -Kraehne ect ein und

freuten sich spitzbueblisch, als sie
mit wenigen Handgriffen uns eine
richtig funktionierende Analog-Uhr
auf den Bildschirm zauberten und
dafuer viel Belfall erhleiten. Aber
auch die - Grossen  hielten mit
ihrem Koennsn nicht hinterm Berg
und versetzten manchen Besucher
In Erstaunen. Hinter sinigen

Operater blideteten sich wahre
Menschentrauben und man
musste schon regeirecht Glueck
haben, um einen Blick auf den
Monitor werfen zu koennen. Das
dabei so manches Programm
auch auf unsere Disketten landete,
duefte weiter nicht verwunderlich
sein. Insbesondere muessen wir
uns bel unseren Bremer Freunden
herzlichst badanken, die uns
reichlich mit Material versorgten.
Da auch elnige Haendler aus dem
benachbarten Niederiande und
aus Belglen praesent waren.
wurde dieses Treffen zu siner
grenzueberschreitende Demonstra
tlon der Verbundenheit mit der
Erkenntnis, dass unser T1-99/4A
nicht nur eine grosse Vergangen:
helt, sondern auch Zukunft hat.
Armann
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Nur ungern verzichtet man auf veriraute Routinen, die manchmal das
Leben stwas erlsichtern. In elner soichen Lage befindet man sich in
Turbo Pascal, wenn man sine Prozedur sucht, die sine Joystickabfrage
zur Verfuegung stellt.

Iw eht der Sp i ' jedoch fuer
Joysticks hilft dlese bekanntlich wenlig weiter. Um eine Joystickabfrage
Zu ermoeglichen benoetigt man zwel Dinge:
1. Informationen usber Adressen die etwas mit der Abfrage zu tun
haben, 2. Prozeduren die einen Zugrlff auf den Speicher moeglich
machen. Der zwelte Punkt wurde kuerzlich schon von In der Tl Revue
(Quelle:Reiner Ziegler ,Turbo Pascal und Maschinensprache ) behan
deltl. Auf das vorgestelite Modul memlib* soll hier auch zurueckgegrif
fen werden. Somit waere nur noch der 1.Punkt zu klaeren.Nach mehr
oder weniger langem Suchen findet man in der Literatur folgendes:
Adresse. >8374 , unter dieser Adresse muss der Tastaturmodus ab
gelegt werden.
Woert: 00 gesamte Tastatur
01 linke Tastaturhaeifte und Joystick 1
02 rechte Tastaturhaselfte und Joystick 2
Anders Werte sind noch moeglich, hier jadoch nicht von Interesse.
> 8376 , unter dieser Adresse Ist die aktuelle vertikale Position des
Joysticks (1 oder 2) abgelegt
Wert 04 Position: oben
00 . mite
FC : unten
>8377 , unter dieser Adresse Ist dle aktuelle horizontale Position des
Joysticks(1 oder 2) abgelegtl.
Wert: 04 Position: rechts
00 mitte
FC links
Mit disen Informationen ausgestattet kann man nun das Modul 2.B. so
schreiben:
MODUL JOYSTICK;
PROCEDURE PEEK(ADD:INTEGER; VAR WERT:INTEGER); EXTERNAL,;
PROCEDURE POKE(ADD:INTEGER:WERT:INTEGER).EXTERNAL:
PROCEDURE JOYSTICK(TM:INTEGER: VAR XW. YW .INTEGER):
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