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BENCHMARKTEST IN MASCHINENSPRACHE

Zadhlt am Rildschirm von @ bis 10090 in @.8 Sekunden !
Aufruf aus Easy bug beim Minimem !

CT BSS & Zahlerspeicher
RN LWFI >83ZF@a "schnelle Register" laden
LI R1,LD Stardadresse Hauprprogramm
LI RZ,>83700 Zukiinftiger Programmbeginn
LI RI, 234 FProgramml 3nge
TF MOV *R1+,*R2+ Programmtransfer in High-—-spped—RAM
DEC RZ Frogrammbytes zahlen bis alle
JNE TP erreicht sind.Programm steht jetzt ab
»8209, daher:
B §-870Q Verzweigung zu neuem Programmbeginn!
LD LI R4, >3ZA0QD "19"
LI RS, >3030 Q"
LI R&6,>3100 .
LI R7,>010Q0 . Zidhlvariable
MOV RS ,&8CT Zahler initialisieren

MOV RS,SCT+2
MOV RS,SCT+4
JMP AD

RS SWFB RO Ausdruck der Zahler Digits on Carry
MOVE FOD,5-8C0O2
SWFE R@
MOVB RO, 5x8CAZ2
NOF
RL MOVR *R1+,8-8C0O0
DEC RZ
JNE RL

AD LI RO, >4Q000+370 Increment Zahler
INC SCT+S
CkR &8CT+5,R4
JEG ND

SWFEBE R@ Print Z&hler ohne Carry
MOVB RO, &>8C02

SWFEB RO

MOVE RO, §:8C02

NOP

MOVE &CT+5,5:BC0OG

JMF AD

ND MOVEB RS ,8CT+S Digit Carry durchfihren
AR R7,8CT+4

DEC RO
LI R1,CT+4
LI R2,2

w
m
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CE 5CT+4,R4
IJNE RS
MOVE RS.SCT+4
AE R7,SCT+3
DEC R@
DEC Rl
INC R2
CB SCT+3,R4
JNE RS
MOVE RS, S8CT+3
AB R7,5CT+2
DEC RO
DEC Rl
INC RZ
CE SCT+2,R4
JNE RS
MOVE RS,8CT+2
AB R7,8CT+1
DEC R®
DEC R1
INC R2
CB SCT+1,R4
JINE RS
MOVE RS, SCT+1
AB R7,SCT

_ DEC R®
DEC R1
INC R2
CB SCT,R4
JNE RS
MOVE RS,SCT
JMP RS
END

ASSEMBLER-Programmsammlung 1

ABSPEICHERN von n BILDSCHIRMSEITEN

=== - TRESSS=REmES

Mit CALL LINK("HIDE",n) kdnnen n Bildschirme samt Farb-— und

Patterntabellen abgespeichert

werden.

Mit CALL LINE("SEEK",n) wird der betreffende Rildschirm

zuridck in die Anzeige geholt.

Daz Stesuerprogramm belegt 188
Pro Bildschirm werden 17312

SCREEM BEES >Z00 (oder
COLOR BSS >20 (oder
FATT - BGSS »200 (oder

Eytes
Bytes beansprucht

600, 2F0D . n e )
40, 6@, .. )
400, >500, ... )

SEITE 4
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HIDE

SEEK

ADR

ADD

ER

sCc

Co

FA

MOV R11,R10
Bl 8ADR
DATA 1
DATA n

BL &SC
BLWF SVMBR
BL 8CO
BLWP 8VMER
BL. 8PA
BLWF SVMER
B #*R1Q@

MOV R11,R1Q
BL 8ADR
DATA 1
DATA n

BlL. §3C
BLWP §VMBW
BL &§CO
BLUWF SVYMBW
BL §PA
BLWF 8VMBW
B #*R1@

CLR RG

LI R1,1

BLWP 8NUMREF
BLWP S§XMLLNK

DATA CFI

ASSEMBLER-Programmsammlung

mindestens 1 Eildschirm
hier maximal vorgesehene Zahl

maximale Hildschirmzahl

tbernahme scalarer Parameter
Fointer auf Schirmnummer

CFI je nach Minimem/Xbasic

C 8-834A,#R11+ Untere Limitkontrolle

JLT ER

C 8§,834a,#R11+ Obere Limitkontrolle

JGT ER

MOV §:BT4A,R6 Schirmnummer kopieren

LI R3,-748
LI R4,-32
LI RS,-512
Al R3,748
Al R4,3I2
Al RS,517
DEC R6&

JNE ADD

B *R11

LI RO,ERRCODE

BLWF SERR
CLR RO

LI R1,8CREEN

A R3,R1

LI R2,768
B *R11

LI RO,76&8
LI R1,COLOR
A R4,R1

LI R2,32

B *R11

LI RD,1024
LI Ri,PATT
A RS,R1

Rildschirmadr. des 8.Schirm
Farbtabelle 0.0rdnung
Patterntabelle @.0rdnung

pro Durchgang n. Screen

pro Durchgang n. Farbtabelle
pro Durchgang n. Patterntable
sehon n—ter Schirm ?

nein ——> weiter !

Minimem/XBasic—Errorcode 1laden

Blldschirmstartadresse
Bildschirmpufferbasisadresse
Bildschirmoffset addieren
768 Bytes beriicksichtigen

Farbtabellenadresse
Farbtabellenpufferbasisadresse
Farbtabellenoffset

32 Byte zu beriicksichtigen

Fatterntabellenadresse
Patterbtablepufferbasis
FPatternoftfset

SEITE S

1
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LI R2,512
E #R11

END

ASSEMBLER-Programmsammlung 1

12 Byte zu beriicksichtigen

SCROLL UP/DOWN fir BILDSCHIRMTEILE

Um das Maschinenprogramm zu kiirzen,

wurde auf eine

Farameteriibergabe via CALL LINK verzichtet und die

benttigten Steuervariablen direkt in Speicherzellen gepoled.

Daher ist es notwendig, das Frogramm in dieser Form durch

AORG zu erstellen und die Adresse der vorgesehenen Speicher

festzuhal ten.

Rasicaufru<f:

CALL LOAD(Adr,z1,51,22,52,DIR)

CALL LINK("SCROLL"™)

Erklarung:

Z1
S1
iz
s2

PUFF
UFD
SCROLL

Adr...
1 ...
St ...
22 ...

Fufferstartadresse
Scroll ab Zeile Z1
Scroll ab Spalte S1
Scroll bis Zeile ZI2
82 ... Scroll bis Spalte S2
DIR=0 Aufwartsscrollen
DIR«< >@ Abwartsscrollen

AORG Adr 3.
EQU Adr

EQU Adr+1
EQU Adr+2
ECGU Adr+3

DOWN

‘AQORG Adr+4 LX

BSS 32

DATA 0000
CLR R3

MOVE 521 ,RZ
SWPBE RT

DEC R3

SLA R3,S F1
MOV RZ,R7
CLR R3

MOVE §S1,R3
SWPB RI F2
A RI,R7

INC R7

CLR R4

MOVE §IZ.,R4
SWFE R4

DEC R4

ofe

SEITE &

MOV R4,Ra@
Al RO,32

LI R1,PUFF
MOV RS,RZ
Al RA@,—-&4
BLWP SVMBR

'C RO,R7

JE@ F1

Al RO,32
BLWF SVMBW
JMP LX

Al RO,32
BLWF SVMEW
Al R@,-32

LI R1S, 8000
MOVB R15,%R1+
DEC RZ2

JNE F2

LI R1,FUFF
MOV RS,RZ2
BLWP SVMEW

B *R11

7&
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2. SLA R4,5

A RI,R4
INC R4

CLR RS

MOVB 5S2,RS
SWFB RS

INC RS

5 R3,RS

CE SDIR,SUPD
JE@ AUF

ASSEMBLER-Programmsamml ung

- suF MOV R7,R0O

Al RO,-32
LI R1,PUFF
MOV RS,R2
14 Al RO,64
BLWP SVMER
Al RO,-32
C RQ@,R4
JLT PRINT
JE@ S3
B *R11
83 MOV R1,R13
MOV R2,R14
LI R15, 8000
LS MOVE R15,%13+
DEC R14
. JNE L3
BLWP SVMBW
IMP L&

Kleine BIT-MAP-GRAPHIK mit MINIMEM

E - L Gt s

Dieses fiir das Minimem entwickelte Programm zur
Demonstration der High-Resolution-Braphik zeigt die
wesentlichen Routinen, die notwendig sind, um die Basis-
adressen der Screen—, Farb- und Patterntabellen neu zu

definieren.
AQRG >7D0AG

7D0Q BRAFIE MOV R11,R10
LI R9,>7DCé
EL SLDVREG
LI R1,>F10@
LI R@,>2000
LI RZ,>1800
BLWF §>6@24
DEC RZ

JEQ@ PATT
INC RO

JMP NXT1
CLR R1

LI R@,>@

LI RZ,>1800
BLWF 6345024
DEC RZ

JE@ SCREEN
INC R@

JMF NXT2

7D1& NXT1

7D22 FATT

7D2C NXT2

7Dz8 SCREEN

LI RZ,>Z00
BLWF 8:6024

7D40@ MXTE

Basicricksprung sichern
Adresse neue VDP-Reg.Daten
VDP-Register laden

Pixel ein = weif3, aus=schwarsz
Colortable—-Basisadresse
Colortable Lange

Byte schreiben (VSBW)

schon Tabellenende 7

wenn ja, dann Sprung !
Adresse erhdhen

ndchstes Byte

Funkte ausschalten
Patterntabellenbasisadresse
Tabellenl ange

vSBW

Tabellenende erreicht ?

ja, Sprung

Adresse erhdhen

LI RQ, 1800 Screenbasisadresse

Tabellenl dnge

SEITE 7
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(VSBN von *B@...:FF

7038

7058

7DRE

7DAs

7DAE

7DEA

%)

DEC RZ

JEG EXIT
Al K1,>10Q
INC R@

IMP NXTS
CLR R@

ASSEMBLER-Programmsammlung 1

lLinge heruntergezédhlt 7
ia, Sprung

Schreibbyte +1

Adresse hochzdhlen

l.Léschen des GPL-STATUS

MOVE R@,5r837C zur Errorvermeidung

B *R1Q

Basicreturn

MOV R11,R1@ Return sichern

CLR R®

LI R1,1

BL SGETPAR
DATA 1,256
MOV §3:834A,R3
INC R1

BL SGETPAR
DATA 1,192

LI R4,193

8 58>B344A,R4

MOV R4 ,R7
SLA R7,5

soC R4,R7
ANDI R7,:FE@7
MOV R3,RS8
ANDI RB,7

A R3,R7

S RB.R7

MOV R7 ,RO
BLWP §>&02C

LI R9,>8000

INC RS

Pointer auf X—-Koordinate
Parameter holen/checken
Unter— u. Obergrenze
X=Wert speichern
Pointer auf y-Koordinmate
Parameter holen/checken
Unter- uw. Obergrenze
korr.Parameter
(Y—-Nullpunkt an unteren
Bildschirmrand}
effektiver Y-Wert

Umrechnungsroutine Koordi-
naten in Byte- und Bit-

of fset ==> Adresse des-
einzuschal tenden Funktes
in der Pattertabelle.

Routine aus E/A-Manual .
Seite 33&.

Byteadresse

alten Wert auf Adresse
lesen

"1" in MSBE =>durchzogene
Linie

Bitoffset erhdhen

DEC RB Bitposition fir neuen

JEQ WRITE
SRC R9,1

JMF NXT3
SOCE R9,R1
BLWF 536024
JMF EXIT
MOV R11,R10
LI R9,>7DDé&
BL SLDVREG
JMF EXIT

MOY *R9+,RQ
JLT ENDLVR
BLWP 54034
JMP LDVREG

Punkt schon erreicht?
ja, neuen Punkt zeichnen
nein, eine Fos. nach
rechts

neuen Wert bilden

Wert schreiben

Funkt-ende
Bagicriicksprungsicherung
Adresse Standard-Daten
VDP-Register 1laden

Tabelleninhalt nach R@
wenn MSE gesetzt = ready
YWTR



TI199-JOURNAL—-SPEZIAL ASSEMBLER-Programmsammlung 1

ENDLVR E «R11

7DCé BITMAF DATA 2,*1EQ,»20& Daten fir Bitmapmode
DATA >3FF, ~4@3 Video-register Bytes
DATA »83643717, *FFFF

. 7DDé STDASC DATA ©,>1E@,>200 Daten fir Graphikmodus
DATA »>3@C, >400
DATA »S@&,>FFFF

7DE4 GETPAR BLWFP &§>4044 NUMREF

BLWFP §-481C
XMLLNE.  DATA >1200 CF1

C 8-824A,%*R11+ Untergrenze prifen
JLT ERCODE Fehler, wenn kleiner
C §:834A,%R11+ Obergrenze priifen
JGT ERCODE Fehler, wenn grier
B *R11

7DFC ERCODE LI R9,STDASC Fointer auf Standard-

registerinhalte

BL &SLDVREG in Standardmode schalten
LI R@,>130Q "bad value"-Code
BLWP 8&>6050 Error-Routine
AORG >721C

701C DATA >»>7E@C

781E DATA >7FD@
AORG >7FD@

7FD@ TEXT "STNDRD-
DATA >7DAE

7FD8 TEXT ‘GRAFIC’
DATA >7D0Q

7FED -TEXT ‘F

DATA »7DS8
END

Sie finden in diesem Programm zur Orientierung die Adressen
der Labels, um diese bei der Eingabe durch absolute Adressen
ersetzten zu kinnen, da sonst Schwierigkeiten mit der den
Programmbeginn iberschreibenden Labeltabelle auftreten.

Als Demoprogramm zum vorangegangenen Maschinenprogramm ist
z.B. folgendes kurzz Programm geeignet:

108 CALL LINK("GRAFIC™)
119 FOR X=2@ TO 220 STEP 2
120 CALL LINK("P",X,60)
172 NEXT X
149 FOR X=2@ TO 220
# 158 CALL LINK("P",X,S5IN(X/10Q)*58+68)
15@ NEXT X
17@ CALL KEY(3,K,S5)
188 IF S=0 THEN 170
198 CALL LINM{"STNDRD")

SEITE 9
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Drei Mangel dieses Frogramms seien nicht verschwiegen = im
Bit-map—mode belegen die Tabellen fiir Pattern, Screen und
Color derart grofB3e Teile des VDF-RAMs, dafi es zu Kollisionen
mit den Basicvariablen kommt, sofern das Frogramm nicht in
XBasic bei VYerwendung der RAM—-Expansion geschrieben wird.
Somit sollten mit dem vorgestellten Programm die oberen
Eildschirmteile vom Reschreiben freigehalten werden, da-hier
Teile des Basicpuffers sichtbar werden kénnen.

Nach ca. 258 Aufrufen von "F" beginnt das Easic den Schirm
vaollzuschreiben

CALL POKEV und CALL PEEKV fir XBasic

bt -4

Zur Inspektion des VDP-RAMs sind die beiden Titelroutinen
auch fir Anwender des XRasics interessant, die hier mit
geringstméglichem Programmaufwand im Zusammenspiel mit einem
XRasic—-SUBR-Programm vorgestellt werden (im Einzelfall sind
die Foke/Feek—Adressen anzupassen, das vorliegende Beispiel
ist AORG >300a).

SUR FOKEV (ADR,VALUE)
C=INT(ADR/Z56) : : ADR=ADR-C#*256

CALL LOAD(12288,C,ADR,VALUE) : :CALL LINEKE ("FOKEV™)
SUBEND

SUB FEEKV(ADR,VALUE)

C=INT (ADR/2356) : : ADR=ADR-C#*256

CALL LOAD(12288,C,ADR)

CALL LINK("PEEKV")::CALL FEEK (1229@,VALUE)

SUEREND
Das zugehtrige Maschinenprogramm:

AORG >Z00Q0

ADR EsSs 2

VAL BSS 2
BLWF §:-2020
B =R11

FEEKV MOV SADR,.RO
BLWFP §>2028
MOVE R1,S5VAL
B *R1i1l

Auf 2ine Parameteriibergabe bei CALL LINE wurde zugunsten
eines minimalen Maschinenprogramms bewufit verzichtet.

SEITE 1@
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A S FE AT I I I I I I IR B I I I IE T I T I T T I T I e I e o I I I I I I I I I I I K

LESEROUTINE fiir HARDCOPY mit GP10Q0A

(c) Mag.kKarl Hagenbuchner, Haidfeldstr. 2
A-405@ Traun

X K ok ok * *

F 5 6 H I S I I I I I N I I I NI I I T I e I I I I *****,**:* He 3 I I 3 I 6 A

*

* Das zweiteilige Programm liegt ab »250@ und kann
* sowohl mit dem Minimem oder Xbasic benutzt werden,
* wenn die entsprechenden UTILITIES beniitzt werden.
*

Y L S L ST TR R R R R T R R R Y L 2 R R R A Y R
*

* XBASIC Equates MINIMEM

*

* »2@28 VSER >602C

* >2@2C VMBR >4030

* *201@ STRASG >4048

*

3 3636 3 S 0336 I X I I I S S I IS S S IS IS I N I I I I I I I I I I I I N I I WA

*

* FPUFFER und KONSTANTE

»*

* TABRLE BRSS 1792 Puffer : 7 Zeilen/32 Spalten
* TABD BsSs 2 Fointer auf TABLE

* ADR1 BSS 2 Laufende Bildschirmadresse

* ADD1 BSS 2 Sprungfaktor fiar Druck

»*

* SPALTE1 DATA O Zahler fiir Druckspalten

* COUNT DATA @ Aufrufzdhler (4 Aufrufe max.)
* MAX DATA B Obergrenze Aufrufe

* oF DATA 24 Rasicoffsett

* LO DATA 3 Untergrenze ASCII-Charakters
* PATTERN DATA *»3F8 8 Bvta vor Patterntable

* "SPALTE DATA =2 Spaltenzahl am Schirm

* ADK DATA @ Rildschirmadressen pro Aufruf
* DaTA 224 :

* DATA 448

* DATA 672

* ZEILEN DATA 7 Zeilen pro Aufruf

* DATA 7

* DATA 7

* DATA X

* ADD DATA 54 bei Ausdruck Additionsfaktor
#* DATA 56 flr Adresse im Puffer

* DATA Sé

* DATA 24

* STOF DATA 33 Zahler fir Zeilenvorschub

* NEW DATA 7 Additionsfaktor fiir Adresse
»*

et a2 i 2L LS a2 el RS AR A s 2 AL LI LTS SRS R L L Y R

*
* READ C 8MAX,5COUNT schon 4. Aufruf 7
* JNE CON nein, sonst

* MOV &ADR, SCOUNT

SEITE 11
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ahler ricksetzten
*
CON LI R&,TAEBLE Beginn Tabelle laden
MOV Ré&,8TABD in Fointer kopieren
MOV S8COUNT,RS Zahler als Indexvariable
INCT SCOUNMT Zahler um 2 erhidhen
MOV S8ADR(RI) ,8ADR1 BRildschirmadresse
MOY SSPALTE,R4 Spaltenzahl in Z&hlvaraible’

L1 MOV S8ADR1,RO Bildschirmadresse vorber.
MOV SZEILEN(R3) ,R3 aktuelle Zeilenzahl
L2 CLR R1 Vorbereitung zum VSER
BLWFP BVSER Byte von Bildschirm lesen
SWPE R1 Byte als Rechengriofie
S 80F,R1 Basicoffsett abziehen
MOV SPATTERn,R® Startadresse Fatterntable-8
L3 Al RQ,8 hinaufzahlen bis richtiges P.
DEC R1 Ascii—Wert erniedrigen
C &LO,R1 schon ASCII=31 7
JNE LT wenn nicht, weiterzahlen
MOV S§TABD,R1 Pointer in Puffer
LI R2,8 8 BRyte als patterntable kop.
BLWP &VMBR Byte lesen '
Al R1,8 Pufferpointer weiterricken

MoV R1,8TARD und rickspeichern
MOV 8ADR1,RO Zeiger auf Bildschirm

Al RO,32 eine Zeile tiefer

DEC R3 schon alle n Zeilen 7
JINE L2 2uriick, wenn nein

INC S8ADR1 Bildschirmadresse +1
DEC R4 schon 32 Spalten ?

JNE L1 wenn noch nicht alle 32

MOV R&,S8TARD Pointerwiederherstellung
MOV SADD{(RS) ,SADD1 Additionsfaktor fir Druck
R #R11 sonst zuriick ins BASIC

¥ ok k ok ok ok ok ok k ok k ok %k ok ok ok Kk %k kK ok k ok ok ok ok ok k Kk K k k ¥ %

R T Yy X R e L S T R TR T T

*

#* AUSDRUCKROUTINE fiir GP 108 A-Graphikstrings

* .

* Aufruf mit CALL LINK("DRUCEKY ,M#)

* M$¥ enthdlt B Graphikcharakters fiir den Ausdruck

*

pR kR Al R S L LS LI LIS T ELIETISSLIEELILILE SRS E S S S LR AR R L R B L L
*

* BYTES ESS 14 Puffer fiir Hexcode

* LENGTH DATA >0B00 Lengthbyte fdr Druckstring
® ESS B8 Platz fir Druckstring

* VERGL DATA >08@4 Vergleichsvariable ob Bit
* DATA >D201 gesetzt wird

® CRUCE. DATA »4@20 Teile des Druckstrings

* DATA >10@8

* DATA >@4082

* DATA >0100

* .
L R S St e R S e s X PR TR R T R L Sy e
*

* ouT INC S8SPALTE1 pro Aufruf hinaufza

SEITE 12
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=1

FF

La

L7

L8

L

Lia
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C 8STOF,88PALTELl schon 32 Zeichen 7

INE FF
DEC SSPALTEL
S SADD1,STAED
DEC SSPALTE1
JNE 5L

A SNEW,STAED
MOV STAED,1
LI R2,7

LI R4,BYTES

LI RS,BYTES+7
CLR Ré&

CLR R7
MOVB *R1+,R6&
MOV Ré&,R7
SRL R&,17
SWPB Ré&

MOVB R&,#R4+
SLA R7,4

SRL R7,12
SWPR R7

MOVE R7,*RS+
DEC R2

INE L4

A §ADD1,STAED

nein, Zeile noch nicht fertic

32 Vorschibe restaurieren
Adrassen korrigieren

ganze Zeile 7

nein!

Fointer auf mnachste Zeile
Pointer kopieren

7 Bytes holen

Zieladregse erste 7 Bytes
Zieladresse zweite 7 Rytes
Register vorbereiten
Register vorbereiten

Byte laden

Byte kopieren

Nibble separieren

Mibble zum MOV vorbereiten

.Byte in Speicher kopieren

linkes Byte separieren

"@" einschieben
Vorbereitung fir MOVB
Byte in Speicher kopieren
schon alle 7 Bytes 7

wenn nicht, Ricksprung
Pointer eine Spalte weiter

LI R1Z,LENGTH+1 Start des Druckstrings

LI R14,>E000
LI R15,8

"128" fiir GPL1O0A-Graphik
8 Bytes !

MOVE R14,*R13+ "12Z28" in alle 8 Bytes

DEC R1S
JNE LS

herunterzahlen
schon alle 8 7

LI R1Z,LENGTH+1 Start des Druckerzeichen

LI R14,4

LY R9,VERGL
LI R8B,BYTES
LI R&,DRUCK
LI R10,7

CR »RB,*R%

JLT LB

AR *Ré&,*R13
SBE »R9,xR8

JINC R8

INC Ré
DEC R1@

INE L7

INC R9

INC R13

DEC Ri4

JINE Lé

LI R14,4

LI R%,VERGL
LI R3,BYTES+7
LI R&,DRUCK
LI R1@,7

CE #*R8,%R?
JLT L1t

SEITE 13

4 Vergleichsbytes

Adresse Vergleichsvariablen
Adresse Graphikcode
Adresse der Druckerzeichen
7 Druckzeilen/Zeichen
Graphikzeichen>Vergleich 7
nein !

Druckerzeichen addieren
Graphikzeichen vermindern
ndchstes Byte

nichstes Druckzeichen
schon alle Spalten/Zeichen?
wenn nicht, zuriick

ndchste Vergleichsvariable
nachster String

schon alle 4 Vergleiche 7
wenn nicht - zurick !

4 Vergleichsvariable
Adresse Vergleichsvariable
2.Halfte Hencodes

Adresse Druckerzeichen

7 Ieilen /Zeichen
Braphikzeichen*Vergleich
nein !
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& AE *R&6,¥R1Z Druckerzeichen addieren

* SB *RI,#*K3 Braph1k’e1chen vermindern
® L1l INC RS nédchstes Eyte

* INC R& ndchstes Druckzeichen

* DEC R10© schon alle Spalten ?

* JNE L10 nein !

* INC R9 nachster Vergleich

* INC R13 nachster String

* -DEC R14 schon alle vier Vergle1che
#* JNE L9 alle durchgefiihrt 7

¥* CLR RO Ausgabe vorbereiten

* LI R1,1 Pointer auf Argument

# LI R2,LENGTH Adresse Druckstring

* BLWF S8STRASG String ins Basic ausgeben
* B *R11 Ritckkehr ins Basic

*

E2 ISR LTI LSS LSS ESL RS LSS S S LR L bl RS et el 2t LR L Ll

MASKENSCROLL

Mit diesam Maschinenprogramm ist es mdglich, eine gegebene
Bild=zschirmmaske unabhingig von Bildschirmscrollen an einer
2inzugebenden Bildschirmposition stehen zu lassen. Das
Programm belegt im Minimem einen Speicherraum von knapp

128 Byte Programm und 788 Byte Bildschirm— und Zeilenpuffer.

Es ist somit >7C00 als Pufferstartadresde empfehlenswert,

wenn der Puffer nicht in die RAM-Expansion gelegt werden
kkann.

Frogrammaufru+f:
CALL LINH(“SCRDLL“,21,22,81,52)
Maskenparameter: Z1 Fenster ab Zeile Z1 (1<=2Z1<=223)
Z2 Fenster bis Zeile Z2Z (24=Z1<=24)
S1 Fenster ab Spalte 81 (1<=81<{=31)

S2 Fenster bis Spalte S2(24{=824=32)

W2 He 3 W 2o o He Ao I I I I H I T I I I I He I kI T I T I I I I I IR

*

* MINIMEM ERUATES

*

* VMER EQU 6820
* VSBW EQU >6024
* VMBEW EQU 6028
* XMLLNE EQU »691C
* NUMREF EQU »*6044
* ERR EQU 6058
* FAC EQU >834A
*

#*:

¥ 36 36 363 I 326 MR I K I I IS I I I I I I T I I I I T I T A WA

SEITE 14
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® % ¥ X%

SCREEN
ZEILE

BSS 768
BSS =2

ASSEMBLER~-Programmsammlung 1

BRildschirmspeicher
Zeilenpuffer

T M B oW P I e W AN T Vo N BN W eI I S I W S Fe I e A B I E A

* k& ok %k ok & k Kk % k ¥ % ¥k % ¥

* Fk &k Ok Kk R ok ¥ k Kk k & & k Kk ok ok ¥ %

SCROLL

MOY R11,R10
CLR RQ

LI Ri,1

BL &GN
DATA 1

DATA 23
MOV SFAC,R6
INC R1

BL &GN

pDATA 2
DATA 24

C SFAC,R&
JLT EC

MOV S§FAC,R7
INC R1

EL &GN
DATA 1

DATA 31

MOV SFAC,RS8
INC R1

BL &GN

DATA 2
DATA 32

C SFAC,RS8
JLT EC

MOV SFAC,RY
CLR R®

LI R1,SCREEN

LI R2,768
BLWP 8VMER
BL. 8SCROLL1
BL &SHOW

E *R10

Basicriicksprung retten
Parameter sind Scalare
Pointer auf Z1 richten
Zahlenlibernahme
Untergrenze

Obergrenze

Variable kopieren
Pointer auf Z2 richten
Zahleniibergabe
Untergrenze

Dbergrenze

Z2<ZL1 72

wenn Ja, Fehler !

12 kopieren

Pointer auf S1 richten
Zahleniibernahme
Spaltenuntergrenze
Spal tenobergrenze

S1 kopieren’

Pointer auf 82 richten
Zahleniibergabe
Untergrenze fiir 82
Obergrenze fir S2
82<81 7

wenn ja, Fehler !

SZ2 kopieren
BRildschirmstartadresse
Bildschirmspeicheradresse
alle Rildelemente
speichern

Rildschirm scrollen
Maske anzeigen
Basicriicksprung

2 I T NP e A ISP e W e eI eI e 6 XN Y F W I T T S e M A He A I I AW H S W W

* K Kk ok ok ok A ¥k

5N

BLWF SNUMREF
BLWP 8XMLLNE

DATA >1200

C SFAC,*R11+

JLT EC

C SFAC,*R11+

JBGT EC
B *R11

Zahlen ibernehmen
ROM-Routine

CFI

Untergrenze priifen
unterschritten 7
Obergrenze priifen
iberschritten ?

zurick ins Hauptprogramm

N PN S I TN I T H W e e T e T T e W H e T T T T T W He eI W A W e e W Fe W F AW e W R

»*
*

EC

LI RO, >1300
BLWF SERR

‘bad value ~Code
Errorroutine

e e 3 M e He e e Fe TN T W F T I I T W W W e W H AW W W I He I W H e e T T I e W TN I WP NN F

*
k.
*

SCROLLL

LI R@,32
LI R1,ZEILE

LI R2,32

SEITE 13

Z.Bildschirmzeile
Zeilenpuffer laden
ganze Zeile
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* L2 BLWF SVMER Ieile lesen

* Al RO,-Z2 1 Zeile nach oben

* BLWF 3SVMEBW Zeile anzeigen

*® Al RO,64 2 Zeilen vor

* Cl R@,>Z00Q@ schon letzte Zeile 7
* JLT L2 nein 7 Dann weiter !

* LI RO, >2EQ Beginn letzter Zeile

* LI R1,>80009 Blanlk laden

* L3 BLWP SVSRW Blank schreiben

* INC RQ@ ndchste Position

* DEC R2 schon alle 2 ?

* JNE L3 wenn nicht fertig,weiter
* B #R11 Scroll durchgefiihrt

Y T s Y e 2 R R T Y s e
* SHOW DEC Ré& Ieilenoffset

* DEC R7 Zeilenoffset

* DEC R8 Spaltenoffset

* DEC R9 Spaltenoffset

* MOV R&,RS Kopie 71

¥* SLA R6,5 Multiplikation #32

* A R8B8,R4 Startposition

* ~Mayv R6,RA Schreiben vorbereiten
* LI R1,SCREEN FPointer auf Puffer

* A RO,R1 Pointer auf BRildsektor
* S RS,R7 12-71...2eilenzéhler

* INC R7 Rasicoffset

* MOV R9,R2 Spaltenendwert

* S RB,R2 S2—-581...Byte pro Zeile
* INC R2 Basicoffset

# LS BLWF SVMRW Teilzeile anzeigen

* Al RQ,32 leile weiterriicken

* Al R1,32 Im Puffer weiterriicken
* DEC R7Y Zeilenzdhler herunter
* JNE L4 schon fertig 7

* LI R1,>8000 Elank 1laden

* MOV R6,R0O oberste Zeile, Start

* Al RG,~-32 Zeile dariiber

* LS ’ BELWF &VSEW Elank schreiben

* INC RO ndchste Fosition

* DEC R2 Teilzeile fertig 7

* JNE LS waiter bis fertig !

* B #R11 zuridick ins Hauptpgm.

a2 s S sl et e s iR 22222 22 ezt s s i Sttt

HORIZONTAL SCROLILING

Das kleine Maschinenprogramm, das bei Anpassung der Utility-
routinen unveriandert sowohl am Minimem als auch mit Xbasic
lauffahig ist, ermiglicht seitliches Verschieben des
Bildinhaltes nach rechts oder links, wobei pro Aufruf um
eine Spalte verschoben wird und die freiwerdende Spalte mit

SEITE 14
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Leerzeichen aufgefillit wird.

I LI EEE LS L LSS LS LIS LSS S S SIS e et Lt st YT

#*

* MINIMEM XEASIC-ECQUATES
*

* VMER ~6820 +202C

* VMEW »6028 >2024

* VSEW >6024 ~2020

*

S P I 30 I FE W I WP JE IS I I I NI I e S 6 T TN S 63 U I I NN I I NN R
¥*

® SCHIRM R85 748 Eildschirmspeicher

*

b o & X 2 & & 2 8 ******************************.**********************
W

* LINKS MOV R11,R1@ BRasicricksrungadresse
* EL. 8VOR Bildschirmspeicherung
* INC R1 2.Zelle im Speicher

* INC RS Kopie Pufferadresse

* L1 BLWF £#VMBW Zeile schreiben

* Al RB,31 Endpunkt der Zeile

* MOV R4 ,R1 Blank holen

* BLWP SVSBW lank hinten anfigen

* INC @ Beginn nadchster Zeile
* Al RS,32 nédchste Zeile im Puffer
* MOV R5,R1 Puffer kopieren

* DELC RZ schon 24 Zeilen ?

* JNE L1 wenn nicht, weiter,

* B *R10 sonst zurick ins Basic
SRR T S S TR T T R R Ty R & X RTETE B IR VRO PR TN RV SRR
*

* RECHTS MOV R11,R1@ Basicricksrungadresse
* Bi. §VOR Bildschirmspeicherung
* L2 INC @ Zeilenbeginn 2.Spalte
* BLWP 8VMEW Zeile schreiben

* DEC R@ Zeilenbeginn 1.Spalte
* MOV R4,R1 Blank laden

* BLWP SVSEW Blank schreiben

* Al RO,Z2 Beginn nadchster Zeile
* Al RS ,32 Zeilenbeginn im Fuffer
* MOV RS5,R1 Aktuelle Pufferadresse
* DEC R3 schon alle 24 Zeilen 7
* JNE L2 wenn nicht, weiter,

* B *R10 sonst zuriick ins Basic

S oUW Fe S e F A H W I I A P M He I I T e P A I I I T eI P e b e N AN AW F I I I

*
* VOR CLR RQ Adresse am Bildschirm

* LI R1,SCHIRM Pufferadresse laden

* LI RZ2,76B Anzahl zu lesender EBytes

* BLWP SVMBR Bildschirm in Puffer lesen
* MOV R1,RS Fufferadressenkopie

* LI R4,>8008 Blank laden

* LI RT,2 Zeilenzahl

* LI R2,31 leichen pro Zeile

* B *R11 Rickkehr ins Hauptprogramm

BE NN BTN W Wt N HE W N FeHe T A e BT F I A FEIEN T I I I I T2 WIS eI N

SEITE 17
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DISPLAY AT — ACCEFPT AT

——

In TMS 990@ ASSEMBLER fir MINI MEMORY Madul

by ®APESOFT

1.) EINLEITUNG

Jeder TI-99/4A Besitzer kennt die leistungsfahigen Ein- und
Ausgabegababefehle fir den Bildschirm von EXTENDED BASIC. Man
bedauert sehr, daB diese Befehle in TI-BASIC nicht 2zur Verfigung
stehen.

Dea kann abgeholfen werden!
Wer ein WINI MEMORY Mpdul (oder EDITOR/ASSENBLER Modul) besitzt, der

wird das ia folgenden abgedruckte TN 9988 ASSEMBLER Prograss
"Q@DSPACPTS® bald zu schatzen wissen.

Es erweitert TI-BASIC um die Befehle:

CALL LINK("DSPLAY",ZEILE,SPALTE,LAENGE,STRINS)

und

CALL LINK(®ACCEPT",ZEILE, SPALTE,LAENGE,STRINGVARIABLE)

Die Befehle sind nicht ganz so uafangreich wie die von EXTENDED
BASIC her bekannten Pendants.

So sind zum Beispiel ¢ir Ein- und Ausgabe die Variablen auf
Stringvariable oder Stringausdricke beschrinkt.

Die Optionen (auBer SIZE) fehlen véllig. Dennoch sind die Befehle
sehr leistungsstark, und alle von BASIC her bekannten Editier~
méglichkeiten wurden realisiert.
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2) BILDSCHIRMADRESSIERUNG DES TI-99/4A

Den Inhalt des Bildschirmes speichert der TI-99/4A ia VDP-RAM in
BASIC und XBASIC, beginnend @it Adresse >Q8204.

Da wir hier nicht mit der Verwendung von Farbe konfrontiert sind,
interessieren uns jetzt nur 2 Speicherbereiche des VDP-RAMNs.

SCREEN IMAGE TABLE 1 Hegee --> )>a3lee
e -=) 7467

PATTERN DESCRIPTOR TABLE 1 >08@83 --> )B5FF
) ==> 1334

Jedes Byte des °SCREEN IMAGE TABLE"s korrespondiert ait einer
Bildschirmposition eines Characters.

VDP-RAM Adressen >@8@800 bis »>001F korrespondieren ait der ersten
Bildschirmzeile, VDP-RAM Adressen >0078 bis >083F mit der zweiten
U.S. M.

Da jede Characternummer in einea Byte enthalten ist, kann aan
erkennen, da8 Characternumaern zwischen >88 und >FF oder 9 und 235
dezimal liegen kdnnen.

Der “"PATTERN DESCRIPTOR TABLE" ist der 2,.te Speicherbereich, den wir
beniitzen. Dieser Table enthdlt die Dotmuster +fir jedes der 236
ieichen, die wir verwenden konnen.

Das BASIC Subprogramz “CHAR", welches dazu verwendet wird,
Sonderzeichen zu definieren, speichert die Muster in dieser Tabelle.
In BASIC und XBASIC beginnt dieser Table im VDP-RAM ebenfalls mit
Adresse >Q0Q38, also identisch dem "SCREEN IMAGE TABLE".

Wie wir spiter sehen werden, aissen wir deshalb alle ASCII-Codes fir
die interne Verwendung im T1-99/4A transformieren., Um ein Zeichen
auf dem Bildschira darzustellen, ouB 2u seinem ASCII{-Code 94
hinzugezahlt werden, (z.B.: Cursor ASCI!{-Code 38 --> intern
30 + 96 = 126)

Einen iberblick iber den Zusamamenhang zwischen “SCREEN IMAGE TABLE*
und "PATTERN DESCRIPTOR TABLE® ergibt Abb. 2.1}.

Fir eine bestimmte Bildschirazeile und -gpalte wird die

Bildschirmposition im VDP-RAM folgendermafBlen berechnet:

(IEILE - §) # 32 + SPALTE - 1

ZEITE 19
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Schreibt man eine Characternuammer =.B. "8° -) 64+96 = 168 in die
Adresse »>0000 des VDP-RAMs, so erscheint an Position (@,@) das

leichen "@".

Den Offset fiér den "PATTERN DESCRIPTOR TABLE® (CHAR - 1) # B hat der
Coaputer automatisch berechnet.

r——_———————

_____=0Q000 =1

RROW-].)*32+COL-1 -i

09/4(A) scREEN [ : SCREEN IMAGE == {
30 x 24 = I TABLE l
768 POSITIONS | 768 ENSSIES :
r —_ —_ GMRnn8-—-——---lJ9ﬂ£#J

>0000 [PATTERN FOR CHAR = 0

L2000 eSse = 5c[=54 =50 40 =33

PATTERN FOR CHAR = 25

—— 8 BYTES

>1000

PATTERN DESCRIBTION TABLE

h_———-———-_—
VDP RAM T — = ===

U

fbb. 2.1) BILDSCHIRMADRESSIERUNG DES T1-99/4A

Wenn der “HOME® Character auf dem Bildschirs ein ®*@" anzeiogt, so
enth3ilt die VDP-RAM Adresse O den Wert >AD oder 168.

Der Offset zum "PATTERN DESCRIPTOR TABLE®" ist dann 140 % 8 = 128@
ader >8500.

SEITE Z9
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Die 8 Bytes, beginnend nit Adresse >85@@, enthalten den Musterstring
fir "a@*, Diese B Bytes entsprechen ganz genau der zeilenweisen
Darstellung des Characters durch den TI-99/43A.

Welche Konsequenzen diese Anardnung der *SCREEN IMAGE" und "PATTERN
DESCRIPTOR" Table hat, konnte jeder feststellen, der versuchte,
direkt Daten in den "SCREEN IMAGE®" Table zu poken.

z.B.: JCALL LOAD(@,44)

fdhrt leider nicht dazu, daB ein @ an der "HOME" Position des
Bildschirms erscheint.

ldhlt man allerdings ein Offset von 94 zua gewdhlten Byte hinzu, ist
die Welt wieder in Ordnung. ’

> CALL LOAD(8,44+94)
bringt nun tatsdchlich @ an die Position (1,1) des Bildschiras!

Will man direkt Daten aa Bildschirm anzeigen, kann folgende
Subroutine sehr nitzlich sein.

10@ REM DISPLAY

110 REN #xassa3

12@ REM

130 REM BY @APESOFT
140 REM

15@ CALL CLEAR

150 B$="@APESOFT"
170 1=t

18@ §5=1

190 GOSUB 26@

200 G070 200

210 REM

22@ REM

238 REM DISPLAY AT
240 REM 2333333333
250 REM

260 OFFSET=(21-1)+5+¢
27@ FOR I=1 TO LEN{M$)
28@ CALL LOAD(OFFSET+I1,ASC(SEGS(M$,1,1)}1494)
290 NEXT I

388 RETURN

Bsp. 2.1) DIREKTES DISPLAY (GBER LOAD)
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3) PROGRAMM

Gewappnet mit den Erkenntnissen aus Punkt 2) wenden wir uns nun. der
Erstellung des TMS 9908 Quellenprogrammes fir "DISPLAY AT®" und
*ACCEPT AT® zu.

Alle Erlauterungen befinden sich unaittelbar als REMarks ia
Quellencode.

Da das Programs fir eine direkte Eingabe iber den "LINE BY LINE
ASSEMBLER® zu lange ist, haben wir ait Bsp. 3.2) ein BASIC Programa
(DISPLAY AT/ACCEPT AT, POKE LISTE) beigefugt.

Aufgrund des ADRG >7AD@ Statements zu Beginn des Quellencodes teginnt
der Objektcode is MINI MEMDRY RAM ait Adresse 31232.

Das Programs Bsp. 3.2) pokt den Objectcode dirakt ins RAM und setzt
den DEF Table fir DSPLAY und ACCEPT auf die letzten 16 Bytes des
MINI. MEMORY RAMs.

AbschlieBend adchten wir noch darauf hinweisen, daB dieses Prograas
dea Buch

PP—SPECIAL/IX

PROGRAMMIERHANDBUCH FuR DEN FORTGESCHRITTENEN TI-99/4A ANWENDER

welches in Kirze erscheint, amit freundlicher Genehaigung der Autoren
entnomeen worden.ist.

SEITE =2
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UNL

(2222222222222 2222222
1222222222 222222223222 3]
122232222222 222 2232222222

ShE %S
L2 3} [2 %)
BEE TI-99 /7 4A L2 1)
X 23 *4 4
+% % *43
L2 24 DISPLAY AT 1222
X2 3 E X 2]
EZ X und EX X )
E 2 2 L 2 2
113 ACCEPT AT 43
[ X 2] *Ee
*%% E 2 2}
122 by 132
%% 2% %
t1 1) e APESOFT LE A
#44 X T3
L2 23 +H ¥

(1222222 2X22X2 222222222223
(2222222222222 2222322222 )
(2222222222222 2 32 )

THS 9980 ASSEMBLER Version 1.1 (MINI MEMORY NODUL)

Programanase: "@DSPACPTS ("€DSPACPTS®)

ENIERSDORF 1983-18-16

Dieses Programe erweitert TI BASIC eit den von EXTENDED BASIC
her bekannten Routinen: "DISPLAY AT" und “ACCEPT AT®".

Diese Befehle stehen soait fuer MINI MEMORY oder

EDITOR ASSEMBLER Modul z2ur Verfuegung.

Die Petehle lauten:
CALL LINK{"DSPLAY" ,ROW,COL,LEN,VARS)
CALL LINK("ACCEPT",R0OW,COL,LEN,VARS)

Diese Befehle werden bei den einzelnen Prograsmsektionen
genauer erlaeutert,.

ook o W o W W W skl A R e e e W e o sk sl ol ol o e W ol b ok e ke e sk W s e sl ol ke o ok o e ke e kR

Bsp. 3.1} DISPLAY - ACCEPT (TEIL 1)
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IDT DISPACPT

L
E REAREERRERARARERE
) # DEKLARATIONEN #
k 4 FREREERFRAERARREE
#
) REFERENIEN fuer EDITOR/ASSEMBLER Modul
*
* Bei der Herstellung eines
* REF NUMREF,STRREF Objectcodes fuer E/A Modul
# REF STRAS6,XMLLNK,ERR puessen die folgenden EQUATES
# entfernt werden.
AQRG >7A00 Wir generieren absoluten Code
)
DEF DSPLAY,ACCEPT
)
)
) EQUATES fuer MINI NEMORY Modul
*
L
NUMREF EQU >6044 Ueberniasat nuserische Paraaeter
STRREF EQU >404C Uebernimat String Paraaeter
STRASG6 EBU >4048 Uebergibt String Paraaeter
XMLLNK EQU >é60@1C Interne Maschinensprache Routine
ERR ~ EQU >40%50 Fehler Report
*
+ Sonstige EQUATES
)
CFI EQU >12@80 Real --> Integer Transforaation
ERRBA EQU >té400 Bad Argusent
k 4
SCRTBL EQU >@0eaQ SCREEN IMAGE TABLE
PTDTBL EGU >Qede PATTERN DESCRIPTOR TABLE (BASIC)
KEY EQU >B373 ASCII Wert der gedrueckten Taste
k 4
EVEN
*
MYWS BSS 32 - Eigene Arbeitsregister
RQHB EQU nMYNS Absolute Adressen fuer
ROLB EQU MYWS+1 Arbeitsregister RS
*
FAC EQU >834A FPOINT Akkuaulator
STATUS EQU »837C GPL Status Byte
GPLWS ERU >83EQ 6PL Arbeitsregister
)
] KONSTANTE, VARIABLE
*
PRNTR BSS 2 LINK Paraseter Buffer
ROW BSS 2 leile

Bsp. 3.1) OISPLAY - ACCEPT (TEIL 2)

SEITE 24
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coL

¥

Hae
H29
H3@

*
RTLEVY
RTLEVZ
RTLEV3
*
STRING
*

BYTL
ByTZ28
BYT9S
BYTN9é
*
CLEAR
ERASE
LEFT
RIGHT
ENTER
NDKEY
CURSOR
SCRCHR
]

*
¥

e

o e e a W W e e sl W e e

Bap. 3.1) DISPLAY = ACCEPT (TEIL 3)

BSS

DATA
DATA
DATA

BSS
Bes
B5S

BSS

BYTE
BYTE
BYTE
BYTE

BYTE
BYTE
BYTE
BYTE
BYTE
BYTE
BYTE
BSS

EVEN
copy
cary

END

ASSEMBLER-Programmsammlung 1

2 Spalte

@ Waortkonstante

29

k1"

2 Buffer fuer- Returnadressen in
2 verschiedenen Leveln

2

33 Buffer fuer String

i Byte Kanstante

28

24

-94

2 Taste CLEAR

7 Taste ERASE

g Pfeil <--

q Péeil --2

13 Taste ENTER

FF keine Taste gedrueckt
124 CURSOR Character (BASIC)
1 Buffer fuer SCREEN Character
*D5KZ.@D5PACPTIE" Subprograase
“DSK2.8DSPACPT2S" Hauptprograsae

Segment “E@DSPACPTLS”

FREERFIFEERFHEERNERERENES
2222223222222 S22 22

2] 11
12 e
#% VDP-ACCESSROUTINEN =+
" 12
e 11

ERERFEERNERERSHRNRERRRLEEE
FREERERERRRRNDERER RS

Diese Routinen werden anstelle der roaresidenten

Routinen

verwendat, ua fuer EDITOR/ASSEMBLER und MINI MEMORY Modul
einen gemeinsasen Code herzustellen.
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o W Wt M R e W N o e e W Sk ke ok &

€T oM M W W i W i e e ok W e o N

PR EE R

5BHW

SBR

ASSEMBLER~Programmsamml ung

ACHTUNG: Diese Routinen verwenden Register
-------- R13 als Iwischenbuffer!

2222122222222 22222222 )
# VSBW SUBROUTINE &

FREREREEERRRRNERENEEAAR
FORMAT: BL  evspw

Register: R®...YDP-Adrasse
Ri...2u schreibendes Byte (HM5B)

MOV R@,R13 VDP~-RAM Adresse sichern

ORI RB,>4020

M0VB 8RQLB,2>BCA2 VOP~NRITE~DATA Register

MOVE €ROHB,@>8C02 setzen

MOVB Ri,@>BC00 f1 MSByte ins VDP-RAM schreiben
M0V RI13,RD

RT

ERRRRERERERESREIEARRAS
+ VSBR SUBROUTINE #

1222222222222 22222222 2
FORMAT: BL  @VSBR

Register: RO...VYDP-Adresse
Ri...gelesenes Byte (MSB)

SWPB R@
MOVE RA,0)>8C02 VDP-READ-DATA Register
SWPB RG setzen,

MOVB R3,8>8C02

NOVB @>88280,R1 Byte aus VDP-RAM nach MSByte von Ri
RT '

22 Xs 2222322222222 3

% KSCAN SUBROUTINE #
FIEENERNERARERSREEEY

Bep, 3.1) DISPLAY - ACCEPT (TEIL 4)

SEITE 26



TI99-JOURNAL-SPEZIAL ASSEMBLER-FProgrammsammlung 1

FORMAT: BL  E@KSCAN

¥
#
#
¥ Fragt die Tastatur ab und liefert die Variablen
] KEY und STATUS entsprechend der Eingabe zurueck.
¥
K

SCAN MOVB &H@@,e>8374 Checkt die gesamte Tastatur
LWPI GPLWS BPL Workspace laden
Mgy  R11,8RTLEVI
BL €>008eE SCAN Kansolen Adresse
MOV  @RTLEV3,RIt
LWPI MYWS Eigene Arbeitsregister laden
RT

AERRFERRERRE R RN R RE NS REAERR
FEEESREERERARRRE RN RRER R RIRER
1] 1
#% DIVERSE UNTERPROGRAMME  #s
12 12
FEER AR ER AR EE RN B AR R R ER RN R NS

ERERRRRREERE SRR R RN R AR

RUECKKEHR INS BASICPROGRAMHM
FRERRERRRER RSB RR R AR RRRRER

FORMAT: BL  @RTN

T % ok ke Rk e e Rk e e e W

™ MOVB @HQ2,85TATUS 6PL~-STATUS Byte loeschen
LWPI GPLWS GPL Arheitsregister laden
B e>pa7a zurueck zu Basic

SUBPROGRAM BAD ARGUMENT
SRR R ER RN R R R RS RRRRE

*
*
*
*
*
L
* FORMAT: BL @BADARG

L

2

BADARG LI R®,ERRBA .Fehlercode nach MSByte von R@

BLWP 8ERR "BAD ARGUMENT* Anzeige und Stop

*
#

83, 3.1) DISPLAY - ACCEPT (TEIL §)
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*
¥ SUBPROGRAMM LINK PARAMETER HOLEN
* EREE RIS AR RS RBRAHEARERASRAE
'
* FORMAT: BL @BETPAR
+*
5
GETPAR BLUWP @NUMREF Nuaerischen Paraaeter uebernehaen
BLWP QXMLLNK iha in Integer verwandeln
DATA CF1
RT
+
L ]
) SUBPROGRAMM ZEILEN/SPALTEN PARAMETER UEBERNEHMEN
) RS RR R R AR AR AR R AR AR SRR R RN AR IR RAR S
*
*
» FORMAT BL 86ETPOS
+ DATA  UGRENIE,OGRENIE,ZIEL
#*
* Variable: PRMTR..,.Link Paraseter
]
* Uebherniaat Zeilen- und Spaltenparameter und ueberprueft
* ob sie mit den angegebenen Grenzen ueberminstimman,
L
L
GETPOS MOV sR11+,R2 Untere Brenze
HOV #R11+,R3 Obere Grenze
mov  sR11+,R4 Zieladresse
MOV R11,8RTLEV! Returnadresse sichern
*
DEC R2 Brenzen fuer Vergleich
INC R3 authereiten
)
CLR RO Link Paraseter Nupmer
nov  @PRMTR,RI holen
BL AGETPAR Wert holen und in
MOV  @FAC, #R4 L1EL speichern
+*
C *R4,R2 Untere Grenze testen
JGT TSTO8 Okay
B @BADARSG Grenze unterschritten
T8TO6 C #K4,R3 Obere Grenze testen
JLT GTPSRT Okay
B @BADARG frenze ueberschritten

*

6TPSRT MOV @RTLEVI,RI{ Returnadresse gewinnen
RT
)

Bsp. 3.1) DISPLAY - ACCEPT (TEIL &)

SEITE =8
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o o % ok ok e R A

3

SIE
LEN

*
BETRCS

SUBPROGRAMM UEBERNAHME ROW, COL UND SIZE

FORMAT: BL @BETRCS

Dieses Segaent uebernimmt Anzeigeposition und
Laenge eines Strings. Ist die Stringlaenge
SI1E positiv, werden SIZE Character an der
Anzeigeposition am Bildschirm geloescht.

EQy @9 SIIE ist immer in RY

EQU 10 LEN ist imaer in R10

MOV R11,8RTLEV2 Returnadresse sichern

LI Ri,1 ROW uebernehamen

MOV R1,@PRMTR Link Parameter | fuer ROW

BL @GETPOS Grenzen | <(-=> 24

DATA 1,24 ,ROW

INC @PRNTR COL uebernehmen, Link Param, 2
BL &GETPOS Grenzen | {--> 28

DATA t,28,CO0L 1. Druckposition ist

INC eCoL Bildschiraspalte 3!

INC €@PRMTR SI1ZE uebernehaen, Link Paraa. 3
BL 86ETPOS Grenzen =28 (--> +28

DATA -28,28,MYWS+18

DEC @ROW

MOV @ROW,R3 Zeilenposition i@ Screen Image Table
SLA R3,5. {ROUW-1)

Mov SIZIE,SIZE SIZE negativ?

JE@ RCSRT2 @ Positionen --> beenden

JLT RCSRT1 SIZE ist negativ

BL aDsIZE SIZE Druckpositionen loeschen

RCSRT1 ABS SIZE

RCSRT2

o ok & W

MOV @RTLEV2,R11 Returnadresse gewinnen
RT

B 8RTN Bei Nullstring retour zu Basic

SUBPROGRANN DRUCKPOSITIONEN LOESCHEN

Py Y e T ) - — - - - - -
23 It 23t - i it P - - - 2 Lt 2 1 1 1

FORMAT: 8L @&DSIIE

Bsp. 3.1) DSPLAY - ACCEPT (TEIL 7)

SEITE 29
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SIIE

DSIELF

DSIERT

P ok oo o ook M o e W M e

INPUT

]
KEYLP1

KEYLP2

KEYLP3

Loescht beginnend ait Pasition ROW und COL
SIZE Character.

®0V Ri11,@RTLEVI Returnadresse sichern
MOV @&COL,R4
Hoy SIZE,R3

LI R{,>8000 Leerzeichen (Basic 128!)

MOY R3I,RO SCRTBL Of+set berechnen

A R4,RO SCRTBL OFFSET ist nun in RO

8L QVSBW Geloescht wird Byte fuer

0EC RS Byte

JE@ DSIERT

INC R4

C R4,@H3Q letzte Spaltenposition erreicht?
JLT DSIELP Nein!

MOV @RTLEY3,R11 Returnadresse wiedergewinnen
RT

SUBPROGRANMM TASTATUR ABFRAGEN

e EEECSEESRCCSIAESTESIRE=TIITASAI=SE
FORMAT: BL @KINPUT

Dieses Modul checkt die gesamte Tatstatur und blinkt
wachrend der Warteposition abwechselnd ait des CURSOR
und dem gegenwaertig an der SCRTBL Position
befindlichen Character.

MOV R11,@RTLEV1 Returnadresse sichern
BL @VSBR aomentanen SCREEN Character
MOVB R1,@SCRCHR in Buffer schreiben

LI R15,2089 In der ersten Abfrageschleife

MOYB @CURSOR,R! LURSOR anzeigen

BL QVSBW '

BL @KSCAN Tastatur checken

CB  @KEY,@NOKEY Keine Taste gedrueckt?
JNE KEYRT doch --> return

DEC R15 Naechster Check

JOC KEYLP2

LI R15,239 In der zweiten Abfrageschleife

MOVB @SCRCHR,R1 gegenwaertigen SCREEN Character anzeigen
BL  @VSBW

BL @KSCAN Tastatur checken

CB  @KEY,@NOKEY keine Taste gedrueckt?

Bsp. 3.1) DISPLAY - ACCEPT (TEIL 8)

3@
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JNE KEYRT doch =-=> return
DEC RIS naechster Check
JOC KEYLP3
JMP KEYLP1 Bisher kein Erfolg
. .
KEYRT MOVB 8S5CRCHR,R!1 gegenwaertigen BCREEN Character
BL  @vsBu wieder anzeigen {(daait nicht ploetzlich
MOV @RTLEV!,Rt! 2.B. der CURSOR bei ENTER haengt!)
RT
*
¥
*
] SUBPROGRAMM WARTESCHLEIFE
* - i - v - - o o - [P ——
*
* FORNAT: BL 8DELAY
+ DATA TINE
*
* Schaltet eine Pause ein
¥
DELAY MOV #R11+,R1S Zaehler fuer MWarteschleife
DLYLP KOP Tut nichts
DEC RIS laehler erniedrigen
JOC  DLYLP
RY

Ende "€DSPACPTIS"
Progranasegment “"@8DSPACPT2S"

FHRERRRELERRAREERELE
FREESREFARRRREREREREY

* 2
## DI SPLAY =
133 +

22222 2222222222222 L)
EXREFFFAAREBRZREERRE

CALL LINK{("DSPLAY",ROW,COL,SIZE,VARS)

2333+ 2 231 13322 3 2 2+ F P 2L 22231 3 3 %3]
Diese Routine entspricht dea DISPLAY 4T von EXTENDED
BASIC, jedoch ohne Optionen,

ROW.......leilendruckposition {1-24)
COL.......Spaltendruckposition (1-28)

e N b e s ok Mk A ok s e ME o WYk W s N e kNt W kW

Bsp. 3.1) DISPLAY - ACCEPT (TEIL 9)

SEITE 21
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ok ok @ e o A

SFLAY

w ok

»
*
&

DSPYLP

den,

DSPRT

E 3

Mok M ok N ke W W R W

ASSEMBLER—Programmsammlung

SIIE.vevs.maxn. 28 Zeichen der Variablen

VAKRSE,

LWP1
BL

+S17E Positionen werden vor Anzeige geloescht
~-317E Positionen werden vor Anzeige nicht gelonescht
.»...5tringvariable oder Stringausdruck

MYUWS Eigene Arbeitsregisterrladen
@GETRCS ROW,COL,SIZE uebernehmen

STRING UEBERNEHMEN

CLR
LI
L1
MOVE
BLWP
Hove
SRL
JER

RE

Ri,3 String ist 4, Paraseter in LINK
R2,STRING STRING darf saxiaal

€BYT28,#R2 28 Bytes lange sein!

€STRREF String uebernehmen

@STRING,LEN Aktuelle Stringlaenge gewinnen
LEN,8 ~ Byte --> Wort

DSPRT Nullstring --> beenden

STRINE AM BILDSCHIRM AUSBEBEN

R2,STRING+i STRINBADRESSE

LI
MOV R3,RE
A 2CaL,Ra SCRTBL OFFSET
MOVE #R2+,RI zu jedea ASCII Code muss 96 hinzugezaehlt war
AB 8BYT94,R1 ua zum BASIC PTDIBL Offest zu gelangen
BL  av5BuW
DEC SI1IE Alle Positionen gedruckt?
JEE DSPRT ja
DEC LEN STRING zu Ende?
JEEB DSPRT ja
INC &coL Groesste Spaltenposition ist 38
c eC0L,eH3a
JLT DSPYLP
B @RTN
EAREEERREERERRRER
FEREERRRRERRRNNREST
'Y '
#% ACLCEPT =»s
s *#

FRFEEREERERBRERIRES
FRESFHRERRIRRLE RS

8sp. 3.1) DISPLAY - ACCEPT (TEIL 8)

)
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CALL LINK(“ACCEFPT",ROW,.COL,SIZE,VARS)

R e mEm e -t e - e o - -
23333 2 2 1 - Pt i s 2 F 2 1t 2 ¢ 2t ) 1

Diese Routine entspricht dem ACCEPT AT von EXTENDED
BASIC, jedoch nur ait beschraenkten Optionen.

*

*

4

t

4

k |

t

+*

#

¥ ROW.......Zeileneingabeposition (1-24)

* COL.......S5plateneingabeposition (1-28)

* SIZE......max. 28 Zeichen der Variablen

* +SIIE Positionen werden vor Anzeige geloescht
* -SIZE Positionen werden vor Uebernahme geloescht
* VAR$......5tringvariable

]
#
#*
t
t
t
+*
t
A

Register: R@,R1,R2...VDP-Acces
R3..0c..a.s0ffset aus Eingabezeile
R6eevesves.Buffer fuer ROW
R7¢eienneersBuffer fuer SIZE

CCEPT LWPI MYWS Eigene Arbeitsregister laden
BL  8@GETRCS ROW,COL UND SIZE uebernehmen
+*
* EINGABE DER CHARACTER
¥
COACPT MOV @COL,RA
LI R7,1
ACPTLF BL @DELAY Eingabeverzoegerung
DATA 8009
mav  R3,RO SCRTBL QOffset
A R6,R0 ist in RO
BL  @KINPUT Tastatur abfragen
¥
Ce @KEY,@LEFT Taste “{--" gedrueckt?
JNE TRIGHT nein
C Ré&,8C0OL linker Anschlag erreicht?
JE@ ACPTLP Ja.....Position halten
DEC Ré Nein...Positian des Cursors erniedrigen
DEC R7
JMP  ACPTLP
*
TRIGHT CB @KEY,QRIGHT Taste "-->" gedrueckt?
JNE TERASE nein
c R6,8H29 rechter Anschlag erreicht?
JE@ ACPTLP Ja.....Position halten

Bsp. 3.1) DISPLAY - ACCEPT (TEIL 11)
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C £7.511¢t Buchstauenanzahl errgicht?
JER@ ACFTLP Ja.....FOsition halten
INC Ré Nein...Position des Cursors erniedrigen
INC R7
JMP  ACPTLP
TERASE CB  @QKEY,BERASE Taste "ERASE" gedrueckt?
JNE TCLEAR nein _
BL @DSIIE Eingabepositionen wieder loeschen
JMP COACPT
)
TCLEAR CB @KEY,9CLEAR Taste "CLEAR" gedrueckt?
JNE TENTER nein
B @BADARG Programms stoppt mit
* “BAD ARGUMENT® Anzeige
3
TENTER €8 @KEY,@ENTER Taste “ENTER" gedrueckt?
JE@ GETSTR Ja......Inputstring uebernehaen
)
AB @BYT94,@KEY SREEN Character fuer Basic
Move @KEY,Rt
BL evepw Character anzeigen
»
c R&,@H29 rechter Rand erreicht?
JE@ ACPTLP ja
c R7,SIZE Characteranzahl erreicht?
JE@ ACPTLP ja
INC Ré Naechste Spalte
INC R? Naechster Character
JHP ACPTLP
» .
3 UEBERNAHNE DER CHARACTER VOM SCREEN
»
SETSTR LI R2,STRING CPU-Adresse des Strings
MOVB @HOO0,%*R2+ Characteranzahl loeschen
GSTRLP MOV R3,R0 SCRTBL Qffset berechnen
A ecoL,Re
BL eVSBR Character lesen
AB @BYTM94,R1 in ASCII Format transforaieren
MOVB R1,#R2+ und in String schreiben
AB @BYT1,@STRINS Characteranzahl erhoehen
DEC SIIE Naechstes Byte
JEG@ ACPTRT
INC @QCoL Naechste Spalte
c @COL,@H3@ letze Eingabespalte erreicht?
JLT GSTRLP
)
* STRING ZUWEISEN

)
ACPTRT MOYB

@HD08,QSTATUS GPL STATUS Byte loeschen

Bsp. 3.1) DISPLAY - ACCEPT (TEIL 12)

SEITE 34
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CLR R@

LI R1,4

LI R2,STRING
BLWP @STRASG

*
B @RTN
#
3
L ENDE "2DSPACPT2S"

ASSEMBLER-Programmsammlung 1

Link Parameter 4 fuer String
STRIN6 an Basicvariable
2uweisen

naechste Basicanweisung

Bep. 3.1) DISPLAY - ACCEPT (TEIL 13)

AAPKS0OFT

BIT MAF MODE GRAFIC

fie Graphiksensation... Schilub ait Seschrinkten
Graphikadglichkeiten. Merrliiche DIT RAP MODE GRAFIC MAKRUS #ar den

THS 9908 ASIENBLER Freak. Superschaell!

49.1352 Bildschiraspixel unabhlngig voaeinander in alles Faromn
ansprechbar. 38 sichtigs Braphikbefehle aachen das Erstalles von
koepliziertan Graphikes kinderleicht.

7.8.1  REF SRAFIC, JETCOL, CIRCLE

AYus (11

ROW Data 9 Dildachirazeile
coL DATA :28 8i1dschirsspalte
Radius

RADIUS DATA 30

LI RS, )F130

BLuP asETCOL

DATA 1,RYH8

iLwp QCIRCLE

DATA A0W,COL,RADIUS

Satat Vordergrund weil
Satzt Hintsrgrund schwarz

Ieichnet Kreis

Retenier

GRAFIC, CLSCRN, SETCOL, INVERT, SETTQ, RESET, MOVE, RENGVE, AOVETO,
RENVTO, TURN, TURNTO, RECT, CLRECT, CIRCLE, CLCRCLE, CLSCRN, ELLIPS,
CLLIPS, ARCUS, CLARC3, AX!S, NSTOIA, CRCDIA, WRITE, $INUs, COsIN,
RANDQR, HCOPY, BYEBYE

Ligferysfangs

- EDITAR/ASSEMDLER + EXTENDED BARSIC Modul
- Desgnatrationspragrass
- Ranual

Best. MNr.: APED@OBY/D ..ecccecrnvevaceen 5.8. 1810,~~ lincl. MMt}

Pezug Gber 99-JAQURNAL ader direkt bwi GAPESOPT, Dr. A. PESCHETZ,
Nsubergsiedlung 26, A~2431 ENZERSQORF

SEITE

IMPRESSUM

Medienverleger und ~herausgaber:
Thomas M. Fiedler
FelberstrafBe 24/2&

A=1150 WIEN
Tal.: @222/92 29 @QZIZ

(10-12, 19.38-21.20)

Lavout:
TIFF-JQURNAL-KLUE

Harstel ler:
Eigendruck
Beitrage von:

Mag. Karl Hagenbuchner

Pipl.-Ing. Dr. Johann Peschet:
Redaktion:

Thomas Fiedler
Alle: 1150 Wien,

Felberstr. 247246

Verlags— und Herstellungsort:
WIEN

Crscheinungsweise:
voraussichtlich dreimonatiich

Hezugspreis:

6s 1e2a,-

FPortozuschliage: Inland 65 18,-
Ausland 85 25, -
{Zusendung nur beili Yarauskassa!)
Zusendung per Nachnahme:

(pur in Bsterreich!)

EBankverbindung:
FSkE-Wien &.3233.544

Offanlegung §2
Medienvearlager Thomas . Fiedler
A-1130 WIEN, Felberstralke 24/2&,
zuw 190G %K.

Die Richtung der Zeitung ergibt
=1ch aus den Meinungen dJder
Raedakteure und ist sachlich
informativ.

J =

I

-
et d
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100 REM DISPLAY/ACCEPT POKE LISTE
118 REM #3343 2534338224405 8 00580 %
128 REM '
138 by @APESOFT

148 REN

158 OPTION BASE(1)

168 DIN B(16)

170 A=31232

18@ REM
19@ REM DATEN FUER TMS99@@ OBJECT KODE
208 REN szmzsscscssssSammsslzacaasmssss

21@ DATA 22,0,145,3,255,227,0,32,122,168,0,0,0,4,0,0

220 DATA @,0,9,10,9,0,124,48,0,0,0,34,0,0,9,0

238 DATA @,3,0,1,0,4,0,8,8,29,0,30,124,40,124,8

249 DATA 94,116,0,49,49,49,49,32,32,32,32,32,32,0,0,0

250 DATA @,0,0,0,0,0,0,0,2,0,2,0,0,0,0,0

264@ DATA @,0,0,1,28,96,1698,2,7,8,9,13,255,126,145,0

27@ DATA 195,64,2,94,64,0,216,32,122,1,140,2,214,32,122,9

280 DATA 14@,2,216,1,140,0,192,13,4,91,6,192,214,0,148,0

299 DATA 4,192,216,0,140,2,208,96,136,0,4,91,216,32,122,0

300 DATA 131,116,2,224,131,224,200,11,122,48,6,160,0,14,194,@
31@ DATA 122,48,2,224,122,0,4,91,216,32,122,38,131,124,2,0
320 DATA 131,224,4,94,0,112,2,8,22,0,4,32,96,80,4,0

338 DATA 94,48,4,32,964,28,18,08,4,91,192,187,192,251,193,8

340 DATA 200,11,122,44,6,2,5,131,4,192,192,96,122,32,6,8

350 DATA 122,19@,197,32,131,74,128,148,21,2,4,96,122,182,124,0
360 DATA 17,2,4,96,122,182,194,224,122,44,4,91,200,11,122,8
37@ DATA 2,1,0,1,200,1,122,32,6,160,122,202,0,1,8,0

380 DATA 122,34,5,160,122,32,4,160,122,202,8,1,0,28,122,8

390 DATA 5,140,122,36,5,140,122,32,6,140,122,2082,255,228,0,0
209 DATA 122,18,4,32,122,34,192,224,122,34,10,83,194,73,19,0
410 DATA 17,2,6,160,123,082,7,73,194,224,122,46,4,91,4,0

420 DATA 122,148,200,11,122,48,193,32,122,36,193,73,2,1,128,0
438 DATA 192,3,140,4,6,160,122,96,6,5,19,4,5,132,136,0

440 DATA 122,42,17,246,194,224,122,48,4,91,200,11,122,44,4,0
459 DATA 122,122,216,1,122,94,2,15,0,200,208,96,122,93,6,0
360 DATA 122,96,6,140,122,140,152,32,131,117,122,92,22,17,6,8
470 DATA 24,248,2,15,0,250,208,96,122,94,6,160,122,96,6,0

480 DATA 122,140,152,32,131,117,122,92,22,3,6,15,24,248,15,0
490 DATA 200,96,122,94,6,1608,122,96,194,224,122,44,4,91,195,0
500 DATA 14,0,64,15,24,253,4,91,2,224,122,0,6,1608,122,0

510 DATA 4,192,2,1,0,4,2,2,122,50,212,16@,122,84,4,0

520 DATA 94,74,210,160,122,50,9,138,19,20,2,2,122,51,192,0
530 DATA 160,32,122,36,208,114,174,94,122,85,56,160,122,96,6,0
540 DATA 19,8,6,10,19,4,5,160,122,36,136,32,122,34,122,0

55@ DATA 17,238,4,94,122,168,2,224,122,0,6,168,122,252,193,0
56@ DATA 122,34,2,7,8,1,4,168,123,2086,31,44,192,3,148,0

S70 DATA 6,160,123,122,152,32,131,117,122,89,22,6,136,6,122,8
580 DATA 19,242,6,6,6,7,16,239,152,32,131,117,122,90,22,0
590 DATA 136,6,122,40,19,232,130,71,19,238,5,134,5,135,16,8

Bsp. 3.2) DISPLAY/ACCEPT POKELISTE (JEIL 1)
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48@ DATA 152,32,131,117,122,88,22,3,6,140,123,82,16,216,152,0
418 DATA 131,117,122,87,22,2,4,94,122,182,152,32,131,117,122,0
520 DATA 19,15,184,32,122,85,131,117,208,96,131,117,6,160,122,0
538 DATA 1386,6,122,40,19,200,138,71,19,198,5,134,5,135,16,0

540 DATA 2,2,122,50,220,1608,122,38,192,3,160,32,122,36,6,0 .
450 DATA 122,122,176,96,122,86,220,129,184,32,122,83,122,50,6,0
668 DATA 19,6,5,160,122,36,136,32,122,36,122,42,17,237,216,0
478 DATA 122,38,131,124,4,192,2,1,9,4,2,2,122,50,4,0

480 DATA 96,72,4,94,122,168,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0

9@ DATA 0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,08,0

70@ REM
71@ REM QBJECT CODE IN MINI MEMORY POKEN
728 REM ========3am8==232=ISSSSST=STRSIITIE
738 REM

740 FOR A=A TQ A+748 STEP 16

750 FOR I=1 TO 1%

768 READ B(I)

770 NEXT I

780 CALL LOAD(A,B(1),B(2),B{(3),B(4),B(S),B(6),B(7),B(8),B("),B(10),
B(11),B(12),B(13),B(14) ,B{15),B(18)}

790 NEXT A :

898 REM

810 REM DEF TABLE SETIEN

820 REM ==az=zazazzaszz=ax

83@ REM

840 A=32747-14

850 I=0

860 M$="DSPLAY*LCHR$ (123)&4CHR$(214) L "ACCEPT"4CHRS$(124)
&CHR$(38)

87@ FOR A=A TQ A+LEN(MS$)

8BA I=I+1

89@ CALL LOAD(A,ASC(SEGS$ (M$,1,1)))

98@ NEXT A

8@ END

Bsp. 3.2) DISPLAY/ACCEPT POKELISTE (TEIL 2)
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DISKETTENSPEICHERROUTINE
fiir MINIMEM-Programme

Ein gravierender Nachteil des MINIMEMs des TI99/4A ist
sicherlich neben den fehlenden Editierméglichkeiten des
mitgelieferten Assemblers darin zu sehen, dafl zum
Abspeichern lediglich eine Kassettenroutine unterstiitzt
wird. Auf Diskette gespeicherte Programme kinnen zwar
eingelesen werden, missen aber im tagged-Code gespeichert
sein, der aber wiederum nur vom Edior/Assembler—-Modul unter-
stiitzt wird.

Dieses hier vorgestellte Maschinenprogramm ermdglicht es
nun dennoch, Maschinenprogramme aus dem MINIMEM
abzuspeichern und bei Bedarf wieder zu laden. Freilich muf
dazu als notwendige Konfiguration auch neben dem
Diskettenl aufwerk noch die RAM—expansion zur Verfigung
stehen.

Zum Umgang mit dem Programm ist folgende Gebrauchsanweisung
notwendig: da das Programm selbst in der Speichererweiterung
ab >2000 aufwidrts bis >2100 liegt, dirfen mit dem MINIMEM
erstellte Programme diesen Platz nicht belegen. Die zum
Aufruf notwendige Namenstabelle wird im Minimem automatisch
eingefigt, wenn das Programm gestartet wird. Hier kdnnen
sich die ersten Schwierigkeiten ergeben, wenn das zu
speichernde Programm zu lang ist, dal die 16 Byte der
Namenstabelle keinen Platz mehr haben. In diesem Fall meldet
sich das Programm mit einer Fehlermeldung. Wie darauf zu
reagieren ist, wird spater erklart.

Im Normalfall kann nun nach dem Start der Pokeliste im
Direktmodus das Frogramm gespeichert werden:

CALL LINK("SAVE","DSK1l.uxxx",AORG,FFAM)

Laufwerknummer wie Programmmame unterliegt den Ublichen
Einschrankungen ‘wie in BASIC. Die Startadresse wie erste
Adresse nach dem Programm sind dezimal einzugeben, d.h.,
soll z.B. der Line-by-LIne-Assembler nebst dem Demoprogramm
"LINES" auf Diskette gespeichert werden, ist AORG = 28932
(+*7118), FFAM = -32748 (-8000). Da bei dem Speichervorgang
die Pointer auf FFAM und Beginn der Namenstabelle auf >701C
nicht mitgespeichert werden, mul nun vor Entfernung des -
Programms aus dem Minimem ein CALL FPEEK(28700,A,B,C,D)
durchgefithrt werden, um nach dem Wiedereinladen des
Frogramms diese Werte wieder auf »7@01C zu poken, da sonst
die Programmentries nicht gefunden werden.

Geladen wird mit CALL LINK("LOAD","DSKI1.xxux",AO0RG,FFAM)
Es gibt keine Diskettenfehlermeldung, wenn das Programm
nicht vorhanden ist, eine Diskette fehlt o.&. !

Falls die Namenstabelle des Ladeprogramms nicht mehr

untergebracht werden kann, ist folgender Umweg
einzuschlagen: zunadchst wird mit folgendem kleinen

SEITE =8
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BASIC-Progamm das MINIMEM-Frogramm in die RAM—-Expansion
geschaben, z.B. von »7118 auf >All8 aufwirts:

10@ FOR I=289952 TO 327467
11@ CALL PEEE(I,A}

120 CALL LBADR(I-33248,A)
120 NEXT I

Darauf dann CALL INIT, laden dieses Praogramms, Start und
nach Beenden des Pokens ein SAVE-Vorgang:

CALL LINK("SAVE","DSKIl.xuxx",~24294,-20480)
Das damit gespeicherte Programm kann dann spater mit
CALL LINE("LOAD","DSKI.xgxx",28952,—32768)

ins Minimem geladen werden und dann Poken der zugehidrigen
Werte auf >701C wieder benitzt werden.

ALier zum Laden/Speichern von Assemblerprogrammen eignet
sich dieses Programm auch zum raschen Verschieben von
ProgrammblBcken im zur Verfigung stehenden RAM, wie es auch
beim MINIMEM ein groRBer Zeitgewinn ist, den oftmals iber-—
schriebenen urnd damit zerstbrten Assembler selbst rasch
wieder einladen zu kénnen.

Speicherroutine fir MINIMEM-Programme
auf Diskette

Mit diesem Frogramm kdnnen Maschinenprogramme, die mit dem
MINIMEM erstellt wurde, direkt auf Diskette gespeichert und von
dort auf die alte aber auch eine frei wahlbare Adresse

rickgel aden werden

Frogrammaufruf: CALL LINE ("SAVE","DSKI.xxxxn",AORG,FFAM-1)
CALL LINE("LBOAD","DSK1l.xuxxx" ,ACRG,FFAM-1)

"y

.

Dabei kann fiir das Frogramm ein beliebiger, bis zu zehn Zeichen
langer Name gewidhlt werden, (die Nummer des Laufwerks kann <>1
sein !), AORG ist die dezimale Adresse, ab der gespeichert oder
geladen werden soll, FFAM-1 ist die Endadresse, bis wohin
gespeichert oder geladen werden soll.

AuBer zum Abspeichern von Maschinenprogrammen eignet sich das
Frogramm auch zum raschen verschieben von Programmen im RAM.

W B AN SN e WS K T S I T T e T I I o I3 H I I I S A I T I eI T T Fo I e I
*

# MINIMEM EQUATES
*
* STRREF EQU + 6048

SEITE =9
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»6044
*6Q@1C
6038
*6028
>*6Q30@
»6Q30

ASSEMBLER—-Programmsammlung 1

P b 63 I 6 I I 6 I I I3 b I I I I I I T I 6T 36 I I I6F e I I3 I P I I I I S H I J I 6N KN I 66

*@FB8@ Beginn des PABs im VDP-RAM
*BZ4A Flaating-point-Akkumul ator
+*B3S6 Fointer auf Device-Lange

[T ETES LT ELITILISLILI LTSI SIS S SL LSS Sl e R s b e LSl kg

* MUMREF EQU

* XMLLNE EQU

* DSRLME EGU

* VMBEW EQU

* VMBR EGU

* ERR EQU

*

*

* DEFINITIGONEN

*

* FAB EQU

* FAC EQU

* FFOINTER EGU

*

* .

* KONSTANTE UND PUFFER
*

* PABRD DATA @,0@

* DATA »Q&600
* DATA >1000
* DATA >Q000
* START DATA >2000
* DATA >Q000
* TEXT _ BSS 1é&

* LOADE DATA >@502a
* SAVER DATA >05600
* ADR BSS

* RETURN BSS

*

4 Byte BRasic-PABR .
Sign.Byte fir laden/speichern
Adresse Bytes ta read/write
Dummy—-bytes

Puffer fir Anzahl der Bytes
Length—-Byte fir Devicebe:z.
Pufferspeicher fiir Devicebez.
Byte fir Ladevorgang

Byte fiir Savevorgang

Puffer fiar AORG

Puffer fir BRasic-Return

e 3 H A 336 I I H T F I I I I I I I I I I I3 6 e I I 6 I 6 I I I I I I I 6 I 36K I I T K6 X I I

SAVE

* &k ok F ok k ok Kk k k Kk Kk ¥

MOV R11,S8RETURN Basicricksrungadresse

LI R1,PABD+4
MOV SSAVEE,*R1

BL S8GET
LI RO,>1200
May SADR,R1

MOV §START,R2

Pasition fiir Aktionsbyte
Aktiansbyte einschieben
Parameteribergabe
Datenbeginnadresse im VDF-RAM
AORG im CPU-RAM

Anzahl zu kopierender Bytes

BLWP SVMBW Daten in VDF kopieren

BL S5AKT Speicherung durchfiihren
MaVy SRETURN,R1l Ricksprungadresse holen
B *R1i1 Rickkebhr ins Basic

I He I FE B H I HE T I I I I I NI I I I I I I I I I I I I I I I I I 66 H I I KK

LOAD

* % ok ok ok ok ¥ ok K ¥

MOV R11,8RETURN Basicricksprung sichern

LI R1,PAED+4
MOV sLOADE,*R1

BL. 3BET
BL SAKT
LI rR@O,>1380
MOV S8ADR,R1

MOV SSTART,R2

BLWF

SVMER

"SEITE 40

Fosition fir Aktionsbyte
Aktionsbyte einschieben
Parameteribergabe
Ladevorgang durchfiihren
VDF-Datenstartadresse

ADRG IM CPU-RAM

n Bytes in CPU~RAM koapieren
Bvytes aus VDF-RAM lesen
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& & ok ok ok ok & R % K k¥ ¥

* MOV SRETURN,R11 BRasicricksrung vorbereiten
* B =K1l Basicriickkehr
%
e L S s LT T T T T s R T s S F R T ey e eI T S Y]
AT LI RO,FAB Startadresse PAR im VDF-RAM
LI R1.PARD PDATA~Laden
LI RZ,8TART+2 Adresse Lengthbyte Device
MOV *R3,R2 l.engthbyte kopieren
Al R2,14 Gesamtl dnge FABDATA
BLWFP SVMBW PDATA in PAB kopieren
Al RO,.13 Fointer auf Device-lLinge
MOV R@,FPPOINTER DSRLNK vorbereiten
BLWF S8DSRLNKE Speicher/Laden
DATA B DSR-Routine ansprechen
B #R11 Rickkehr ins Hauptprogramm
ST R e T R e Ty I S TR RS S TN E Y
*
* GET Moy R11,R1@ Ricksprung sichern -
* CLR @ Scalare Parameter
* LI Ri,1 Fointer auf Device—Bezeichn.
* LI R2,TEXT-1 Adresse Lengthbyte
* LI R3,>0F00 max. L&nge =1% (Pgmname=1@)
* MOVB R3,*R2 in Lengthbyte schieben
* BLWP SSTRREF Devicename holen
* N INCT R1 Pointer auf FFAM-1
* BL BIN Zahlenwert holen
* MOV BFAC,S8START Endadresse kopieren
* DEC R1 Pointer auf AORG
* BL SIN Zahlenwert holen
* C SFAC,88TART Vergleich AORG mit FFAM-1
* JG6T EC Fehler, wenn AODRG>FFAM-1
* S8 SFAC,88TART Anzahl Byte zw. AORG u.FFAM
* MOV 8FAC,S8ADR AORG kopieren
* B *R10 Riickkehr ins Hauptprogramm
SR e 2L 2R S Ly T L L T T T R R L R X R AR P Ve R R )
*
* EC LI RO,>1708 "Bad value ' —-Errorcode
* BLWP SERR Error-routine
* IN BLWP SNUMREF Zahlenparameter aus Basic
* BLWF §XMLLNK Rom~routine
* DATA >120@ CFI-Routine
* B *R11 Rickkehr ins Hauprprogramm
E 3 .

22 S 22X 2 RS2 2SI AR RIS RTE L LEEE LR TR LT LT R R IR S R S ey

BEITE 41
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18 FEM LadesSpeicher—-Frogra
mm fir Disketten am MINIMEM
118 REM (¢) Mag.Karl Hagenbu

chner, Haidfeldstr., 2, A-4093
B Traun

i22 REM

170 REM Das Proagramm belegt
in dieser Form 242 EBvyte ab >
TRoa

142 REM +die zugehiriges Namen

stabelle wird im MIMIMEM aut
omatisch auf

158 REM den noch
z gelisat.

1640 REM ACHTUNG: zu ladende
Frogi-amme dirfen dieses Prog
ramm richt iberschreiben !
172 REM Aufruf: CALL LINE("S

freien Flat

AVE" ,"DSF. .« " JAORG ,FFAM) .
122 REM - "DSE L e N
aormaler Piskettenname wie z.
B. DEK1I.LINES

190 REM ADRB, dezima
le Startadresse des Programm
=3

282 REM FFAM, erste
freie Adresse nach Programms
218 REM in gleicher Weise:(CA
LL LINE("LOAD" 4 anal

220 REM %4 %% 5% 5% %% %5 5553 %% % %%
R EEI T IEE ST E LT L S S
EEARREXFERXEERAEZERXERENX

2T@ REM Hontiguration: ®MINIM
EM & RAM-EXpansion
249 RER durch

Adiressanderung auch ohne RA
M-EXpansion!
TED FEM %% XXX RAEEEXHERELREH
R e e T R T Y Y
S N R E XL T TR
243 DATA 0,0,0,8,56,2,146,0,0,
2,7,41,0,10,48,82,75,49,446,7
&q;~.;8 &9 R
73 DATA Bh.,67.,72,69.,82,2,1,
4,;.& g,48, @,?&,156,2@@,11;3
:,Zé,;. § 2

208 DATA 4,194,%6,32,32,46,14
J;Q:qlzh,h,m 14,8,192,75,32,
”1,;7:,1amquh

?& DATA 19,4,32,94,42,46,182

ASSEMBLER~Programmsammlung 1

224,154,224,
B2,11,32,356,2
Iae DATA 1,32,4,1958,96,322,F
15, 16@,32,122,4,160,32,284,2
,@,16,0,192

Z13 DATA 96,32,34,192,160,3Z2
.10,4,22,96,48,194,224,32,38
3,911,194, 1‘9

F2T DATA 4,192,2,1,@,1,2,2,%
2,13,2,3,15,8,212,1%1,4,32:.9
Ly 7h,8,193

IZD DATA &, 160,32,192,200,22
, 131 74,&_.1@ h,1,46,160,32,1
9:,1*6.¢~,1g1

Z4@ DATA 74,72,10,16,0,200,2
2,131,74,32,34, 1@4,_~,$2,¢4,
32,10,4,90,2

5@ DATA @,19,0 4,;&.96,8@,4
,..u.. 9@,6‘:8 4,-.-4_,915 8 18,,4,
?1,2,8,15

J68 DATA 128,2,1,72,0,2,37,32
, 12,192,147 ,2,74,0,14,4,32,%
&£,4@8,2,32,

7@ DATA 13,200,8,131,8B6,4,3
2,956,546,0,8,4,91,—-1

I2,T6,4,91,T

80 I=g192

I9@ READ POEE

4@ IF FOEE=-1 THEN 440

41@ CALL LOAD(I,FOKE)

42@ I=I+1

472 GATO 290

44@ CALL. FPEEK (28708,A,E,C,D)
430 ADR=A*2T&+ER

4452 ADRI=C*25&4+D-14

470 IF ADR1-ADR>»146 THEN SQ0
488 PRINT "Kein Platz Fuer N
amenstabelles !'*

490 END

508 CALL LOAD (28702, INT (ADRL
2546) ,ADR1~INT (ADR1/256) #2548
)

510 DATA "SAVE ",32,38,"LOA
D ",32,8

S2@ FOR I=1 TO 2

530 READ NAME$,P1,PZ2

S48 FOR J=1 TO &

SS@ CALL LOAD(ADR1,ASC(SEG$(
NAME#,3,1)) )

5458 ADR1=ADRI+1

570 NEXT J ‘

58@ CALL LOAD(ADR1,F1,F2)
S99 ADR1=ADR1+2

500 NEXT I

513 END

EEITE 42
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6070 n, GOSUB n,

ASSEMBLER-Programmsammlung

RESTORE n

Minimem—Maschinenprogramm fiir den Austausch von
Zeilennummern in den Befehlen GOTO, GOSUB und RESTORE

Sehr haufig,
Dateien, werden

relativ unschéne Programmteile erstellt,

besonders beim Zugriff auf einzelne Bldcke in
iber ON GOSUB...RESTORE...RETURN-Bldcke

da das TI-Basic

einen Einsatz von Variablen nach GOTO, GOSUB oder RESTORE

nicht vorsieht.

Die Behebung dieses Mangels kann Uber spater in die ent-

sprechenden Statements umgepokete REM-Zeilen erfolgen,

ein

eleganterer Weg wird in diesem Programm vorgestellt.

eI 36 36 I 36 I I S S I I F I eI I I I oS T I I T I I eI I I I I I I IS I I I A oIS I I I I W

* MINIMEM EQUATES

*

* NUMREF EQU >6@44
* KMLLNE EQU »6@1C
* VSER EQU >60ZC
* VSEW EQU >6024
* ERR EQU >6050
*

Zablengbernahme aus Basic
ROM-Routine

Bytes aus VDP-RAM lesen
Bytes in VDP-RAM schreiben
Error—Routine

I I ¥ A I I I I I I I I I I I I I H 6T I I I e I I I I I I T I o I o I oK I I I A T I I I I

BN ELWP SNUMREF
BLWP §XMLLNK
DATA >1200

B *R11

* k ¥ %k ¥ %

Parameteribergabe aus Basic
Rom—Routine

CF1

Riickkebhr ins Hauptprogramm

e 3T I I I S e e I M H I e I I I H I I I I A I Je I W I I I I I I I

RESTOR LI RS, >9400
JMP CONTINUE
LI 5,>8700
JMP CONTINUE
LI 5,>8600
MOV R11,R10
CLR RO

LI R1,1

BL 8GN

MOV §>834A,R3
INC R1

BL SGN

MOV §3>8Z4A,R4
LI R@,>IFFF
ELWF SVSER

CE R1,RS

JEG CHE

DEC R@

Cl RO, »AFF
JGT MLOOF

GOSUE

GOTO
CONT INUE

MLOOF

LOOPZ2

d ok ok ok ok ok ok k ok ok ok ¥k Kk k ok F ok k k ¥ %

Token fir RESTORE
Token fir GOSUE

Token foar GOTO
Basicricksprung sichern
Scalare FParameter
Pointer auf n-tes Token
Zahlenibergabe

n—-tes Statement sichern
Pointer auf Zeilennummer
Zahlenidbergabe
Zeilennummer kopieren
RAMTOP 1aden

nach Token suchen
gefunden 7

ja !

tiefer im VDP-RAM

schon Untergrenze erreicht ?
nein !

SEITE 43

1
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# LI R@,>120@ Errorcode 1laden
* BLWFP SERR Token kommt nicht vor
* CiHE: DEC R3 ist es das n—-te Token 7
* JNE LOOP2 nein !
* MOV R4,R1 neue Zeilennummer 1aden
* INCT RO Fosition alte Zeilennummer
++
%
BLWF SVSBW Yorderes Byte schreiben
INC RO Adresse 2. Bvyte
SWPE R1 2. Byte in Schreibposition
BLWP 5VSBWKW 2. Byte schreiben
E *R10Q Basicrickkehr

3 I FE I I I I I I I I 96 66T I I I I I I I J6 I I I I I I I I I I I I I
Der Frogrammaufruf erfolgt mit:

CALL LINK("RESTOR",n—tes RESTORE im Programm, Zeilennummer)
CALL LINE("GOSUE",n—tes GOSUE im PFrogramm, Zeilennummer)

CALL LINK("GOTO",n—tes BOTO im Frogramm, Zeilennummer)

F I F 26 I I H T I T I T I A I I T I I I I I I I I T I I He IS IS I IS IS IS N

Das Programm durchsucht von der obersten Speicherstelle weg
das VDPF-RAM nach den Tokens der Befehle,, die als ganze
Frogrammzeile immer 5 Bytes umfassen:

z.E. BGOTO 128 ist codiert als »>@5 »86 *C9 00 >64 @08

Findet das Frogramm das Byte »86, wird iiberpriift, ob R3 nach
Dzcrementierung bereits B ist (= n-tes EByte gefunden), sonst
wird die Suche fortgesetzt. Ist RZI=0 wird durch INCT die
Zieladresse fir den Zeilenaustausch eingestellt und durchge-
fihrt. ’

Wird das Programm gleichzeitig mit einem Diskettenlaufwerk
benutzt, kann zur Beschleunigung des Ablaufs RAMTOP auf
+»I7D3 {unter das Diskettenbetriebssystem) gesetzt werden.

Die Anpassung an XBasic erfolgt lber die entsprechenden
Equates und direkten Eytevergleich mit #R@, da das Programm
dann ja nicht im VODP-RAM liegt. RAM-TOP kann mit >FFE& ange-—
nommen werden, die neue Zeile wird mit MOV #RS5+,#RB+

geladen.
198 REM GOTO N, GOSUEB N, RES 12@ REM Dieses programm erla
TORE W ubt den gezielten Austausch
112 REM (C) Mag.karl Hagenbu der
chnetr Haidfreldstr. 2, A-40S0 120 REM Zeilennummern in GOT
Traun 3, S0SUB und RESTORE-Befehle

Na

SEITE 44
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148 REM Daz Frocgramm belegt
de=n Spzichariraun »7118-3717F
des Minimems '
158 REM Der Aufruf erfolat m
ite
143 REM

CALL LINE{("GOTO" ,xt,v)
1732 REM X .. N—tes BOTO
im programm
120 REM v ... Neue Zeile
nnummer

19@ REM Das FPraogramm =schreib
t ssinen MNamen automatisch u
nter die
BB REM bereits bestehende N
amenstabelle.
21D FEM %53 5553 5 03 3 9 3 5 3 % 9 3% % %
T R I L s e T ST X2 Y
PR T TEPIT ST Y X
220 DATA 4,32,96,68,4,32,95,
=8,18,2,4,91,2,5,148,8,16,5,
2,5,1 J_B
230 DATA 1&.2,2,5,1374,0,1%24,
139,4,1922,2,1,0,1,46,160,11 %
24,192,222
A4B DATA 131,74,5,129,4,160,
13,24, 1°2,32,131,74,2,9,63,
255.4,%h,96,44
5@ DATA 145,45,19,8,6,0,2,1
28,1@,:55,21.h49,h,®,19,@,4,

ASSEMBLER~-Programmsammlung 1

=2,94,83,4
2¢@ DATA I,22,246,192,48,5,1
92,4,32,94,34,5,128,6,193, 4,
32,96,36,4,98,~1

270 1=2835

Sad READ FOKE

29@ IF POKE=-1 THEN 330

IP@ CALL LOAD(I,POKE)

13 I=I+1

I2@ GOTD =80

II0 CALL FEEK(28708,A,B,C,D)
T40 ADR=A*ZS&4+E

IS0 ADR1=C#256+D-24

60 IF ADR>Z905S THEN 380
I70 CALL LDAD(Z872@,113,128)
T80 CALL LOAD{287@2,INT(ADR1
/256) ,ADR1-INT (ADR1/256) #2356
)

390 DATA RESTOR,113,36,"505U
B ",113,42,"G0T0 ",113,48
400 FOR I=1 TO 3

410 READ NAME$,P1,P2

47@ FOR J=1 TO &

43@ CALL LOAD (ADR1,ASC (SEG$ (
NAME#$,J,1)))

440 ADR1=ADR1+1

450 NEXT J

46@ CALL LOAD(ADR1,FP1,P2)
470 ADR1=ADR1+2

480 NEXT I

JOYSTICKPORT—SOF TWARE

DIESES FROGRAMM IST DAS

MINIMEM-STEUERPROGRAMM ZUR HARD-

WARE: Y24-SCHNITTSTELLE IM SELRSTERAL (verdffentlicht im

TIPF-JOURMAL Nr. 4)

Das MIMIMEM-Steuerprogramm belegt den Speicherraum ab >7118
bis »744&6, 133t also noch Raum filr etwaige eigene Frogramme
im Minimem. Das Frogramm beniitzt Register im schnellen

fRAM-Beeich. Nach der Einlinken

abernimmt es den

atiszudruckenden String (STRREF-Routine), berechnet
anschlieldend die Anzahl der Kontrollbits, figt diese den
Einzelbits dez Textes an und iibergibt sie der eigentlichen

Augaberoutine. Wenn deren Fuffer

leer ist, wiederholt sich

der Ablaud mit den weiteren Bits des Druckstrings.

Um den Druackablaud stoppen
Sekunde FMCT 4 abgefragt,
abzubrechen und ins Basic

llm dig Routinen aufrufen

zu konnen,

Lénnen, wird dreimal pro
un gegebenenfalls den Ausdruck
zuriickzukehren.

mufs eine kKontroll-
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aus folgender Tabelle erraschnet werden:

i

i

FARAMETER Wert Beispiel
EAUD-RATE
11@ 0
150 1
o0 z
400 z
1200 4 4
2400 5
4800 &
24010 7
19200 8
USER 1 9
USER 2 10
USER 7 15
DATA-BITS
7 @ 2
8 16
FARITY
EFACE 2
MARE; 32
EVEN &4
oDD 22 96
NONE 128
STOF-BITS
ONE @ q
TWO 256
AUTO CARR RET
ENABLED o} [

DISANERLED Z12

aUTO LINE FEED
ENABLED @ 8
DISENABLED 1@Z4

Summe 1906

Dieser errechnete Wert ist in die Yorbereitungsroutine
2inzrusetzten: CALL LINK("JSET",1Q0).

Um die Mdglichkeii, sigener Baudraten definieren zu kinnen,
izt folgende Berechnung durchzufibren: bendtigt wird die
Zeit in Mikrosshunden fir ein Datenbit gemal

18767/ (Baudrate).

Digze BTIME muR die Gleichung erfillen:
BTIME=41,33+9, 3384+, 6567%#Y mit @<X<40946 und @<Y¥<C135

Aus diesen berechneten Werten X,Y ist ein 1&4-Rit-Wort zu
bilden nach BAUD TAEBLE VALUE = X +Y#409% und dieses an den
Hegirnn des USERED (x*74Q4) zu schreiben.USERZ belegt dann
*7PBS und s weiter.,

ie Ubergabe der Strings erfolgt mit dem Befehl:
LL LINKO"IBUTY ;Textvariable oder "Text'™) ’

G)
1
-
woi
m
L
i
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Ein kleines Demoprogramm soll den Aufruf unterstreichen:

120
110
120
170
142
15@

REM 7

INFUT A#
REM QUTFUT STRING TO JOYSTICK RSZ3

CALL LINK("JOUT",AF)

GOTC 12@

PROGRAMMLISTING:

*#*% SYSTEMS EQUATES

*## BASIC

*
*

*

PAD
FAC

EQU
EQU

KUNIT E®U
KCODE EQU
STATUS EQU
GFLWS E@U
FASTWS £QuU

NUMREF EQU
STRREF EQU
XMLLNE EQU

ERR

AORG

EQU

>7118

>8I08
>8324A
>8374
*8375
>837C
>8ZEQ
FAD

>6044
>604AC
>6@81C
>6@5@

DATA RITS 1 STOP RIT ODD PARITY 120@ BAUD
CALL LINK("JS5ET",10@)

Fast RAM-Start

Floating Akkumulator
Keyboard #

Keycode gedriickte Taste
GFPL/Staus-Flag
System—Workspace

UTILITIES IM MINIMEM ROM

Utility Vectoren
fir im Minimem
residente
Routinen

Beginn des verfigb. RAMs

*%x#%% MASKEN und DATA EQUATES 3353465 3 6 3 6 3 9 3 34 36 36 2 4 44644 3 3 36 3

*
STPSTS
FARMEL
FARMEZ
FPARME’S
QT YMSE
BEAUDME
LFMASE:
CRMASK
FAREBIT
STRMSE
STFMSE:
HOG®1
HAO

HFF
*

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

»>2120
>2081@
+DR40
*0028
0010
>Q@0F
>*0200
>@4090
>0100
0081
>@A700
~20e1
~0000
>FFA@

Stop Bits Maske
Parity
Masken
Rites
Zahl der Datenbitmmasken
Paudtabellen Inde:xzmaske
Auto Line Feed—-Maske
Auto Carriage Return Masike
Standard Parity Bit Position
Start Bit Maske
Stop Bit Maske
Benutzt zur Parity Set-Routine

*%x%%%5% RAM PUFFER und RAM Variable 6694355463 3 5% 3% 3 3 3 % % % %4 % ¥

*
RSCERUF
*

STRRUF
*

BSS

BSS

2

{4

286

.Rollout Memory fiir FAST-RAM

Input Datenpuffer

SEITE 47
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DATA
ESS

*@Bs&2

2
“

CRU Initialisierungsro
Aufogerufen mit BL 88SETUF

Registerbenutzung: R1,

* ¥ k % Kk ¥ Xk

H e W WP M T A W B F W N eI e W W WA
%*

*

FIN7AD ecu 6
PIN7EN EGQU ~@700
*

SETUF LI RIZ,FPIN7AD

LI RZ,PIN7EN
LDCR RZ,3

ASSEMBLER-Programmsammlung 1

RS2Z2 Parameter—Wort
Basic—-Return Adressenpuffer

utine

R12

I S A A W Fe W e W I I I W IR AW NN

Adresse Scan~Matrix-Decoder
Turn—an last Decoder Output

CRU-Adresse Deccder
Select Pin 2 des Joystick-Ports
..« and set it to ground

B *R11 zuriick ins Hauptprogramm

B P Fe A W TN T I e W o3I I o Fe I P I e I I HE S H e o I W N I I I I I U I W I W W

*
* SURBROUTINE TO GET AN INPUT STRING FROM BASIC
*
* Register: RO,R1,R2,R7,R8B
#*
L T Ry L L R 2 e Sy I s s L a2
GETSTR EQU #
CLR RO Get String Parameter
LI R1,1 Get first Parameter

LI R2,5TRBUF Fuffer Fointer

MOVR &HFF , #R2 Max Puffer-Lange = 255
BLWP S§STRREF Get String
Moy R2,R7 Copy Puffer—Fointer
MOVR *R7+,R8 Get Length Byte
SRL. RB,08 right adiust langth B.
RT

%

L R Ry e r Y S F T R R R I Y E T Y ST T Y R

E

* SAVE AND LOAD LOOFS FOR FAST RAM SAVE/LOAD

¥

% called by: BL 8SAVEIT - save fast RAM DATA in

* external puffer

*

* BL. S8RESTOR restore fast RAM DATA

* from external puffer

*

* Register: RO,R1,R2

-+

L R e s S e R ST S R R S e RS e R T RS I RS T
SAVEIT EQU #

LI RB,FASTWS Load Foint on fast RAM

1)
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LI R1,BESCFUF Start of code to be moved
JMP MOVENT Jump and do MOVE
-
RESTCR EQU #
LI R@,BSCPUF Puffer als Source
LI R1,FASTWS Fast RAM als Destination
MOVENT LI R2,32 32 Bytes to save/restore
MOVLPI MOV *RO+,*R1+ Move two bytes
DECT RZ Decr. EBlocklangenzdhler
JNE MOVLP1 falls nicht fertig
RT zur Output-Routine

o3 ST T HE I H I AN AT I T I I T I I F I I T I S SIS I I T eI N
SET UP RS 232 FARAMETERS FROM BASIC

Diese Routine ilbernimmt eime numerische Variable

und beniitzt diesen Wert zur Berechnung der RS232

Parameter

Called in Basic bys: CALL LINK("JSET" ,<num.expr.>)

* ok ok k ¥ K k k *

e ST LIS LI L LL L SIS LS SIS L B2 L Al Attt t Al S gt gt g

HOZ Byte X Errorcode von CFI
+*
EVEN
MAXSET DATA >Q800 Max.Wert fiir Setup Integ.
*
JSET CLR RD Scalarer Wert
LI R1,1 Pointer auf 1.Parameter
BLWP &NUMREF Zahlenibergabe
BLWP SXMLLNK ROM—-Routine
DATA >1200 fir CF1I
CB 8HAZ,SFAC+10 Overflow 7
JEQ EADV Error anzeigen
C SFAC,8MAXSET Bereichsilberschreitung ?
JHE BADV wenn ja, anzeigen !
MOV SFAC,8STATRS sichern der neuen Param.
RT Basicrickkehr
*
EBADVAL EQU >17Q0 'Bad Value —-Code
»
BADV EQU #
LI R@,BADVAL Bad-Value-Fointer -
BLWP SERR Aufruf der Errorroutine

S T E R RS T L B Ry A T TR R T R R Y Y s s L
JOYSTICK GUTFUT (HAUPTFPROGRAMM)
Basicaufruf: CALL LINEK("JOUT",<str exp/str var>

Register: RO,R!,RZ,R3,R4,R5,R6,R7,R9,R9,R10,R11

¥ Kk ok ¥ Kk K Xk

B0 T W S e TN T S B 2 S S S I IS A I I I SN I S S I T I I T
*

JOUT LIMI @ Interrupt ldschen

SEITE 49
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MOV Ril,SESCRET Basicriicksprung sichern
BL SGETSTR Basicstiring holen

BL S§SAVEIT Save FAST-RAM-~Inhalt
MOV R7,3FASTWS+14 Fass Pufferzeiger...
MGV RB,8FASTWS+16 ...und Pufferlange

LWFI FASTWS Vorber. zum schnellen RAM
BL SBITCNT Anzahl zu emit.Rits
EL §SETUF Joystick-Mux

FETCHZ MOVE *R7+,R1 ndchst.Zeichen vom Puffer
DEC RS Charakterzédhler erniedr.
JLT RET2
BL SOUTCHR Output eines Zeichens

JMFP SFETCHZ bis alle Zesichen weg
RETZ2 BL SCHAUTO
ERERET LWPI STRBUF restore fast Ram
EL 8RESTOR restore DATA for EBasic
MOV &BSCRET,R11 Basicricksprung holen
MOVB SH®O,SSTATUS Clear Error
RT Basicriicksprung

check autom. Optionen

*
*
F 6 36 2 3 F A 36 I I I T I I K I I 6B I I I I W I o I I I I I I IS I I I N N

DATA OUTFUT ROUTINE
called bys EBL SOUTCHR
Diese Routine fiigt den Daten die Kontroll-Bits an,

erhdlt die laufende Baudrate und schickt die
Charakters zur Ausgabe

£ 0k ¥ % k k & * #

Fe P M e B F e WA I TS 6 I IE I T K I I I I Fe I S HHE Fe I I I I W W I W

OUTCHR MOV R11,R1@ Ricksprung sichern

SRL R1,8
BL SPAREET

EL SGETED
MOV Ré&,RS
BL SSENDIT
E *R10

*

Right adjust output byte
set up von Start,Stop.
FParity Bits

holt Baudrate

Copy # Rit

Ausgabe

Rilcksprung

e I AN S I I T IS I S I IS 6 I AT e A B I

Diese Routine iiberprift das Parameterwort und sendet

*
#* AUTOMATIC CARRIAGE RETURN % LINE FEED
*

* called by: BL SCKAUTO

*

* eventuella CR oder LF-Eits

*

bt A2 A sl A s Rl el I LSS ESI I LSS LIS LSS LIL LI IS LT R L 2R

*

CRLF DATA >@DBA
CKAUTO MOV R11,R9

MOV 8STATRS,RZ

=
b

Data fiar CR, LF
Riicksprung sichern
Copy Status—-Wort

i
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CZC SCRMASE ,RZ ist autom. CR enabled ?
JNE CHELF wenn nicht, check LF
MOYE SCRLF,R1 Copy CR-Code
BL SOUTCHR Qutput CR
MOV S8STATRS,RZ Restore Parameter

CHELF CZC SLFMASK ,RZ LF enabled 7
JNE AUTORT - wenn nicht, dann zuriick
MOVE 8CRLF+1,R1 Copy LF-Code
BL SOUTCHR Output LF

AUTORT B *R9 Return

W I I NI I I I H I T IE T H I I eI T I I N W
DATA FORMAT FOR RS 23I2 PARAMETERS
Wort: SSTATRS

'15-111'18-9! B !

! ! 3 2'!'1 110!
' 1 1 '
) 1 ! ]

B-15=Index into Software
baud—-timer table (Bausrate)

R

_@=7 DATA BITS _
1=8 DATA BITS(Ignore parity)

P=Spacing parity
1=Marking parity
Z2=Even. parity
I=0dd parity
4=No parity

1 Stop bit

2 Stop bits

7! 6
! t
v
Lo
! )
! 1
! ]
! {
! ]
! 1
! !
! i

2=
1=

_BP=Auto line feed enabled
1=Auto line feed disabled

_B=Auto CRLF enabled
1=Auto CRLF disabled

{
]
1
{
1
i
)
)
1
!
(
i
1
I
1
t
1
]
!
1
)
)

1
)
1
]
'
}
!
}
)
}
f
t
1
!
I
I
}
}
!
1
'
}
i
!

_undefined {(auf Null gesetzt)

Ak ok ok K & ok ok k ok k ok ok k Kk & k ok k k Kk ok k %k Kk x kK Kk Kk * *

T Y L R R RTE T T R I I R T )
PARAMETER SETTING UNTERROUTINE
called by: EL SFARSET

Diese Routine veridndert die Daten in RILSBYTE

¥k ok k ok k X

H 5 M e T H IS Fe e e A F I I FF I I W W I W I H I W F I A I I I IR W R
*

PARSET MOY SSTATRS,RS Copy RE23Z2 Status—Wort
€£0C sPARMK1 ,R3 Parity erwiinscht ?
JE@ RETFAR =urick, wenn nicht

SEITE 51
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*

ASSEMBLER—-Programmsammlung

COC sSPARMEKEZ2,R3 ist Parity zu berechnen®?
JE@ CALCPA wenn ja, jump
FXDPAR MOV RI,R4 Setzen der Parity
SRL R4,S Parity State in LSRIT
JMP PEIT Jump and set the bit
CALCPA CLR R4 Clear Parity Flag
coc sQaTYMSK,R3 liegen 8 Bit Daten vor?
JE@ CHEFAR wenn ja, jump % check

ANDI R1,:>0Q7F
CHKEFAR MOVE SFASTWS+3,R2

8 Rit = @
RILSEYTE beeinfl. Status

JOP CHEKEVN odd ?, so jump !
INC R4 set LSRIT auf Odd-Parity
CHKEVN COC 8FARMKI,R3 Check even/odd-Parity

JE&@ PRIT if odd, set is ok

XOR sHOOQQ@1,R4 Invert Parity—-Bit
FEIT LI RO,7 Default Shift Par.mask

CZC SQATYMSK,R3 Check 7/8 Data Bits

JE@ PRITZ2 jump bei 7

INC RO Adj. Shiftzadhler fir 8
FRITZ SLA R4,0 Position Paritybit

MOV SHO@A1,R2 Load initial Maskenwert

. SLA RZ,0 line up Maske mit Farity.

SZC R2,R1 CLR out Parity

XOR R4,R1 Maske mit korrektem Wert
RETFAR SLA R1.1 Platz fur Startbit’

MOV R&,R@ Copy zu shiftender Bits

DEC R@Q '

CZC s§S5TPSTS,R3 1/2 Stop-Bits?

JEG& SHFIT2 jump bei einem Stopbit

DEC R@ 2 Stop Biys,adj Shift

SHFITZ LI R2,>0003

Stopbitmaske 1aden

sLA R2,0 Stopbit positionieren
SO0C R2Z,R1 Stopbits setzen
RT

e K S P I T K I I N I I I I H I I FETE P A AT T I T I T I I
RIT ZAHLROUTINE

called by: BL SRITCNT

* kK % X %k k% %k

Register: R@(zerstirt) ,Ré&

N T FE T A I T I I I NI I T N NI I I NI
*
BITCNT MOV S§STATRS,RQ@
LI R6,%

Copy FParameter Wort
1 Stopbit, 1 Startbit,
no parity—-ERit,7 Databits

COC S8STFSTS,RG 1/2 Stop—-BRits?

JNE RITS10 jump bei einem Stopbit

INC Ré& Ritzahler auf 11 setzen
BITS1@ COC SFARMK1 ,RO Check auf Parity

JE@ BITS11 Jump if no parity

INC R& Bitzahler korrigieren

BITS11 COC sQTYMSK,RQ 8 Datenbits 7

SEITE 52
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JNE BITS1Z2 bei 7 Datenbits: Jjump
INC Ré4 Bitzadhler korrigieren
EITS12 RT zurilck zum Caller

*
P S R SR R R R T RSV SRR S PR SIS S I R S R S S R D 2

GET BAUD RATE FROM TAELE

called by: BL SGETED

* % k k ok %k ok

Register:R0O,R2

36 W 3 I IS I I SIS I W F I I F I S I I K I S S S I

GETBD MOV S§STATRS,R3 Baudratenindex

ANDI RZ=, >@QBGF Mask unbenutztes Bit
SLA R3,1 Wortindexmaske

MOV SBACNTR(R3) ,RT Baudratenzihler

MoV R3Z,R0O Copy Baudrate

SRL R@,12 Adjust Shiftzahler
ANDI R3, >@FFF

RT

*
9 I I IE I I I I I I I I I I I I B I I
*
* SOFTWARE ERIT TIMER WERTE
*
T T T R Y e R Y e x s L R A RIS S T
*
BACNTR DATA O%4@26+970@ 11@ BRaud

DATA B#4096+710 150 Raud

DATA @#4@96+353 200 Paud

DATA 2*40946+174 608 BRaud

DATA 12#4096+84 1200 Baud

DATA Z#4@95+40 2400 Raud
DATA 13%4Q946+17 4880 BRaud
DATA 1@+#4@96+4 26508 Paud
DATA Z#4@84+1 19220 BRaud
USERED EQU # User 1
ENDCNT EQU *-BACNTR
BSS I2-ENDCNT Raum fir User—Raudraten

3 S F KT T e H TN I T M I I S I T2 I I M I I I T I N R
SEND ONE CHARAKTER
called by BL 8SENDIT

Schnelle Schleife zur Aussendung eines Charakters
iiber den Joystick—-Port

Wenn die Empfangsstelle ‘busy’ ist, wird die Tastatur

etwa I mal/Sekunde abgefraqt, ob FCTN <4:> CLEAR ge-
drickt ist.

* % K ok ok k ok K %k * %k k *

Ist CLEAR gedriickt, kehrt das Programm ins Rasic

SEITE 5=
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zuriick und die Datznibermittlung wird abagebrachen

Register:R0,R1,R2,R3T,R4,RS

¥ ¥ K XK

PO T T T LEEZTLLI L L LSS LS S L2 L2 R R S R bt b bk ok ko kbt bl
*

BREKEY DATA 0200 Tastencode FCTN <4> .
SENDIT EQU #
BUSYIN LI RZ,>4000 Zeit zw. Break-Testen
BUSYLFP DEC RZ2 Zeit herunterziahlen
JNE TESTIT jump, wenn nicht fertig
MOV EGFPLWS+22,RZ GPL-Return sichern
LWPI GFLWS System—-Workspace
MOVB &HDQ,S5KUNIT Keybord @
BL §>Q00E Keyboard—-Routine Scan
LWFPI FASTWS return RS232-Workspace
MOV R2,8GFLWS+2Z System—-Return Adresse
Mayvy R11,R13 Subroutinen—-Riicksprung
BL SSETUF Busy—Gate einschalten
MOV R13,R11 Restore Ricksprung
CB SERKKEY,SKCODE Break gedrickt 7
JNE BUSYIN nein — Busy checken
B SBRKRET zuriick ins Basic
TESTIT TR -12 Device busy 7?
JEQ BUSYLF wenn ja, Break ?
NXTBIT SRC R1,1 ein Bit in Carry schieben
JOC SETONE wenn Bit=1, jump !
SRZ @ Output @
JMP BRITDLY Delay one Bit time
SETONE SEQ @ sende ein ‘1°'-Bit
JNC #£+2
BITDLY MQY R3,R4 Raudratenzahler
BRITLP DEC 4 herunterzahlen
JNE BITLF bis auf @
SRC RZ2,0 Feinjustieren der Zeit !
DEC R3 Bitzdhler decrementieren
JNE NXTBRIT bis alle Bits gesendet.
RT
ENDADR EQU # -
*
¥
AORG »701C
DATA ENDADR
DATA *>7FFQ
AORG »>7FF@
+*
TEXT "JoOUtT ° Minimem—-Namensgebungs—
DATA JOUT Routinen
TEXT 'JSET °
DATA JSET
END

S S St J N6 IS K TSI I I A I A I A I I I TR K I K I WIS 20 NN NN NN

Dazs vollstandige FProgramm kann beim Jagurnal als
ilassettenkopie bezogen werden.

SEITE S4
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Umschaltung auf Textemodus

léecht BRildschirm

schaltet zurick in Graphikmodus

fihrt Zeilenvorschub aus

wie DISFLAY AT
wie ACCEPT AT,

Lang= 89 !

Strings mit fixer

TEXTMODUS fiir XBasic

Gufrufe: CALL LINEA{UTEXT") -
CALL LINE("CLEAR"
CalL LINKQUT™)
CALL LINK(USCROLLY)
CALL LINE("PRINT",Z,S.M$)
CALL LINE("ACCEPTY,Z,3,M%)
CALL LINEALEFTE" ,M%,n)
CAlLL LINE("RIGHT$,M£,n)

DEF TEXT,CLEAR,SCROLL ,OUT ,ACCEPT,,FRINT ,LEFT$,RIGHTS

ARG »24F4
BES 256
rEs 192
Bpgg I
TEXTD DATA >@LFG
DATA »>@22Q
DaTh »@7F4
DATA »FFFF
GUTDA DATA >B1lEG
DAaTa @380
DATA »8717
CATA »FFFF
OFF DAaTA »6000
KEY CATA »2a00
G66E DATA >2000
ENT DATH >@L20
LEFT DATA >QBE0@
RIGHT DATA 29602
DELET DATA D200
MG LaTA »81ee
Max DATA *FFBG
ZERD DATA 0000
CLEAR LI 8, >a83Ce
LI 1,800
L1 BLWF §:202
DEC @
JNE L1
E *#11
SCR L @, >0301
LI 1,>25F4
LI 2, -Bace
B *11
SET MOV 2+ .0
JLT L.
BLYWE 22030
JiMF SET
LL E 11
TEALT LWFT »2484
20 §SCR
BLUWF 8-202C
LI 2. TEXTE
=2 ESET

MOVE &TEXTD+1,8:>83D4
BL §CLEAR
RETURN CLR 2
MCVE 9,5:837C
LWFI >B3IED
B §>2070
ouT LWPI >26E4
EL §5CR
BLWF §>2024
LI 2.0UTDA
BL §SET
MOVE SDUTDA+1,5-8%D4
JMP  RETURN
SCROLL LWFI »26B4
LI @, >FFDB
LI 1,524F4
LI Z2,-0028
LI T, x0e17
L2 Al 0, 0050
ELWF §:202C
Al @, *FFDS
LWF §:2024
DEC =
JNE L2
LI B.-03C0
LI 1,>3000
L= BLWF §:2020
DEC @
cI @, 0397
JNE L3I
IMF RETURN
IN ELWFP 5:208C
SWFE §:>8344
MOV 5:8T4A,15
SrRL 13,8
MOV 15,5xBT4A
B *11
Lo c 3>834A,%11+
JLT EC
c $r834A,#*11+
J5T EC



TI?9-JOURNAL-SPEZIAL

uAT%
DATA
MO
DEC
L1
MFY
MOy
INC
EL
BL
LATA
oavT
&
DEC
=
FRIMT LWFI
Bi.
INC
LI
SETO
ELWF
L4 MoV
CLR
MOVE
SUHFR
A
CI
LT

-
oeED

SWFRE
MOVE
Ji i:q
NDV
May

SRL

MGy
LI
LI
AR
oEC
JNE
LI
BLWP
CLR
[‘v‘{‘_-l I

Lnif T

r~
LA

f

o

o

Y

Ja B3
=

Fod o b

=3 E;“‘ b
EiLd M

-

" s e
= ne un

W

B O s UM pg e ot o s BOED e a4

0z & &

o N e L0
-~

ag
50344, 4
g

*10
F2&E4S
SGETNUM

p
]
&
!
s

Wt fuy

l__z‘ I’J
(2]
Pt
o,

-

I3
u

i

”B"CI

[na -

Jaw
£ S
3]

[ R

G- 00
S

N EIE) % BT NI R % LR ok )~

o~ % =

) ‘*«.,'\- .
LS
ok
-r'

C
m
I

~24F3

LOESCH

SCAN1

WRITE

CONT

ASSEMBLER-Programmsammlung i

LI RZ, 2545
LI Ri.>208@

MOVE 1, *RS+
£ RS,RT

INE LCESCH

LUF § - 2028
MDUQ Ri.R?
CLR  &8>5374
BLWF §:”Glu

MOV ExBI7C,3
C0C  SEEY,Z
JEG  WRITE
Mav 4,0

LI 1,:7EQ@
BLWP 53:202Q
INC RS
Cl R3,3I00
JNE SCAN
CLR RS
CLR §»8374
BLWF 5>2@1C
MOV §3>837C,3
COC SKEY,X
JEG WRITE
MGY 4,0
MOVER R9,R1
BLWF §3>202
INC RS
CI R3,320
JNE SCAN1

LR RS
JMF SCAN
MOV 4,0
MOVE 5:3375,1
CB  SENT,1

JE@ EXIT

CE ELEFT,1
JE@ LINES

Ce SDELET, 1
JE@ DEL.

CH BRIGHT, 1
JINE  CONT
MOVE R9,R1
BLWF 8582020
INC R4

SE 50FF,R1
AR SINC,=*RZ2
MOVE R1,*RS+
CLR RS

JHFP READ

AR 80FF, 1

BLWF - 82020
2B 50FF,.1
INC 4§

CI 4, >8B3IC2
JEG EORFL
AR SIMC, =2
Ck SMAX (%2

SEITE S&

FORR
FORR YL

LINKS
DELLL

Vi

va

EXIT

EX

INIT

RIGHT#

GuTy

LEFTS

JE& KORR
MOVE 1,23+

CLR RS
JMF  READ

SE  SINC,#2
DEC 4

CLR RE

JMF SCAN1
MOVE R9,R1
ELWF §»2020
DEC 4

DEC" §

C RS,R

JNE V1

INC RS

858 SINC,»*R2

CB 8MAX,#*RZ

JNE V2

CLR *R2

CLR RB

JMFP  READ

LI R1,-8000

JMF DELLL

LI R3,>»5800Q

MOYEB R3Z,#R2

CB  S§ZERQ,#2

JNE EX

MOVE SINC,%*2+

MOYER SMAX, %2

CLR @

LI 1,-0Q83

LI Z2,>24F4

BLWFP §>2010

MOvE @,s5>837C

LWFI -83EQ

E 8§ >0070

CLR R@

LI R1,:>@001

LI R2,>24F4

SETO #*RZ2

BLWP 5:2014

MOVE *Q-,'E

SR RE,

INC R1

BlLWP 5-200C

MY &:xBIZ4A,R4

SWFER R4

SRL R4,8

B #R11

LWFI >2o6B4

BlL. BINIT

8 R4,R2

A RIT.R2

SWFE R4

MOVE R4, %#R2
DEC &1

BLWF §-2010

MOvE RO,8>B3I7C
WFI ~8TE@
B §-2070
LWRYI »2&B4

Bi. 28INIT
JEFP QUTL
=ND
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AINIMEM-dRIzichen
108 REM RILDSCHIRM-TOTAL: Ma
achi n&naprachenprcqramme Tur

112 REM Ei
ldschirmgestal tung

128 REM

1722 REM {c) Mag.Karl Hagesnbu
chner .Haidfeldstr., 2, 4-4050

Traun
i4@ REM Diese Fokeliste erze
ugt 2in Maschinenprogramm, m
it dessen Hilfe

5@ REM folgende Routinen er
méglicht werden:

160 REM CALL LINEK{"LINES"™)
scrollt um eine Spalte na

ch links

170 REM  CALL
scrollt um

LINK{"RECHTS")
eine reihe nac

k rechts

18@ REFM CALL LINE ("DOWN")
scrollt um eine Zeile her

wuntar

198 REM CAlLL LINK{"HIDE")
speichert einen Bildschir

m

289 REM CALL LINE{"SEEE'™)
bringt gespeicherten Rild

schirm

”1@ REM CALL LINE{"WINDOW",
222,81 ,82,DIR)

2?@ REM
zcrollt einen Rildschivrma

bachnitt zw. Zeile 71

270 REM

und Zeile Z2, Spaltel und

Spaltel hinauf (DIR=)
2490 REM
odar hinunter (DIR=1:

2528 REM  CALL LINE ("MASKE",Z
1.22,81,82.DIRD
2680 REM

scrollt den Schirm bel
hender Mazke, begranzt
270 REM

gurch Zeile=l,
altel, Spaltel
Z230 FREM

nach links
s (DIR=1),
293 REM

hinunter
uf (DIR=Z:
089 REM CaLL LINKE{"REVERS®"
LABCIIL,ASCII
i@ REM

Ll

Ieile 2., Ep

(DIR=0), recht

{DIR=Z2) wund hina

ASSEMBLER-Pragrammsammlung 1

setzt 2inzelne Charakters
{(ASZITI 1) invers wundg
2@ REM
deftiniart damit einen
iten Charakters
T30 REM
Riickbezug ist méglich: AS
CIl § = ASCIT =2
=40 REM ****f*f*************
YT SRS SIS SR S R LS L S 2t 2
R L s T R L T
90 REM Dieses FProgramm lauf
t nur mit MINIMEM !
TED REM k526 N 336 W R
T TSI O E ST RE ST Y YL 2
TSI T EE R SRR S YL
I7@ CALL INIT
IE@ DATA 194,139,6,160,121,1
62,5,129,5,133,4,32,96,40,2,
Z2,0,%1,1%92
I9@ DATA 68,4,32,96,36,3,12B
1237,8,32,192,869,6,3,22,24Z
sy 3,90,124
400 DATA 1739,6,168,121,162,5
,128,4,32,94, 4@ 6,9, 19*,68 4
4 I2,76,36,2
410 DATA_ 32,8,32,2,37,0,32,1
2.469,6,3,22,242,4,98,4,192,
2,1,118,55%6
428 DAaTa 2.2,%,0,4,32,96,48,
192,65,2,4,128,0,2,3,0,24,2,
2.8,31,4
@ DATA 91,4,192,2,1,118,36
,‘,Z,L,L_4 4.g¢,96 48,2,32,0
s 32,98
440 DATA 48,2,1,128,0,2,2,0,
I2.4,192,4,32,96,36,5,128,4,
2,22,251,4
450 DATA 21.,194,139,6,160,12
2,36, 4,;-,,6 48,4, iéB 1L~,48
1 4,322,96,48,56
440 DATA 160,122,62,4,32,96,
48,4,90,194,139,6,1460,122,36
,4,32,96,4@,6
470 DATA 150,122,48,4,32,95,
40,646,160, 1-;,m;,4,;_,96 4@Q,4
20,4, 19~,h
48” DATA 1,113,24,2,2,7,0,4,
91,~,@,g,8,~,1 116,24,2,2,0,
2,4,91,2
499 DATA 2.4 @,-,1 116,55,.2,
2,2,0.4,°1
508 DATQ 4,32,94,68,
28,19,9,142,224,4131,
14L,2:4 121
518 oATA 74,21,1,4,91,2,0,19
D,4,72,%5,88,194,139,4,19
244,0,1,6& ’
520 DATA 166,122,76,0,1,8,22

Twe

!U“’

u.‘&!q&‘
74.17,4
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LS

1193,160,131,74,5,129, 4,160,
102, 76,8, 2,
538 DATA 24,129,160,131,74,1
7.234,193,224, 131 . 74,5,129. 4
. 168,122,76.0 ’
S40 DATA 1,71, 194,32,131,7
4,5,129,46,168,122,76,0,2.0.3
2,130,32,131
S5@ DATA 74
1,74,5, 128
@,3,195
S4@ DAT:
5,16@, 122

< e AR % TR S

8 DATA ]

&=
) -
[

- T A gyt e T -
a3 DATA _4;..‘7_).."1'!...._.. Ty x'.;_l:':‘ll.ti,

. o 3 = = -

24,2,15,128,0,220,79,6,2,22,

P

Al F R B G

P S SRR S R B R BEE RSP
SR l“J o TN

42@ DATA 1B7 . 2. 32, 0,440 .8 .32,
L129,192,1

192

P et 2724
v < SN B b L T

7,7,19.1,4
&TB DATA ,195,45,195,138,2

Ll LE ﬂ.:f?.??,u.lﬂ.ﬂi,:ﬁf

f 22 "0
7

2;2,1,@
iy 224,131
a =

% Sy g :
&5@ DATA 1&68,123,192,193,32,
- - o -
g R S, 3248, 2,58, 31,2,

32,8,8,46,3

668 DATA 129,47 020, 251,2,%,
Mg m.9,4,::,w:“4;,*,5

4,5,22,6,54,6,3,2

248,2,32,0,8,54,4

L70 BATA B,
_._,...51—.—1 ‘jn'-. -p-'—

ol g 22
e 4-0:27 L

ELTE A ,48,4,78
.{8,‘41'—'4—’901‘;8,187@?

,.l..l_

52@ DATA
4,532,968 ,4
4,91

420 DATA 195,11,4,160,122,10
8,195,77,19,7 ,‘,141 2,1,19,7
. 2,141,0,2

700 DATA 19,7,16,11,6,1608,12
1,88,16,34,6,168,121,126,16,
1,6,160,121

71@ DATA 162,6,1608,121,192,1

SEITE 58

ASSEMBLER-Programmsammlung 1

&,26,6,160,121,162,2,8,0,32
-t-qa.'..@,.‘l-'.q

72@ DATA 132,96, 48,2,32
F""}' 41-‘4—-, ;f) 'l’@,.a_q_'.a..’la

u,-.x;LJ.,].z ,.4...4.: ’
7@ DATA 2,0,2,224,2,1,128,0
,4,32,96,36,5,128,6,2,22,25

20,160,124

740 DATA 162,195,77,19,17,2,
141,8,1,19,25,2,141,0,2,19,3
4q2,1“129"m

DATA 17_,;,:,3:.255.:: y

- - e B L
4,-_“_.,“. & 86 B 1 B8 00 S EEe

72, 6,6
2,1,178,8,4,32,96
__,m,_~qu.14,::,&_a 4,
,192,6,5

DATA 128,160,2,2,1,128,0
2,32,0,32,6,14,2

778

DATA 1@27;“5~14h,_.gh,m

4, B BER @, N S TR

8,6,2,22,251 ,4,92
7 BB, b, 19:..@,1@,8

1
q
@ DATA 192,6,2,1,118,58,16
B,44,97,197,5,135,195, 135,19
2,137,96,136,5
810 DATA 130,4,32,96,4Q0,2,32

e et b
B, IR, 2,530,532, 6,728 200 A

I=218044
READ FOEE

g oo

e 4
5
3
o
&
=
o
fSPatt
D
o
e
i
o
i

60 I=I+1

8780 GO0TO 879

520 CALL LOAD(Z8700,123,100,
L2T L 1FR)

820 I=IZ2704

908 DATA 76,73,78,75:83, 3851

D
uﬁs,ez,&v,u,.7: 24,83,121,
68,79 ,87
?L@ DATA 78,32,32,121,192 .72

5 3 :
,7%,68,69,32,32,121,256,83,6
%,69,75,32,32

O“w DaTA 1k~.8 97 7%,78,48,7
B87,122,198,82,469,86,6%9,82,

BZ,‘DT,lQG

QTH DATA 77,65,83,75,&9,32,1

2T, 204 ,~

47 READ FDHE

950 IF POKE=-1 THEN 990

9460 CALL LOAD(I,FOKE)

970 I=I+1

980 GOTO 9240

99 END
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