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Carte de Référence du BASIC.

Notations :
C : COMMANDE F : FONCTION | : INSTRUCTION
1 t: choix [ ]1: option --- : Pélément précédent
) ) peut étre répété.

ABS (expression-numérique)
fournit la valeur absolue de ’argument. F
ASC (expression-de-chaine)
fournit le code ASCII du premier caractere
de I’expression de chaine F
ATN (expression-en-radians)
fournit la valeur de I’arc-tangente de I’argument.
F
BREAK (liste-des-lignes)
provoque l’interruption du programme lorsque
I’instruction est exécutée, ou, éventuellement,
lorsque chaque ligne spécifiée par la commande
va étre exécutée. C,|
BYE
ferme les fichiers ouverts et quitte BASIC. C
CALL CHAR (code-de-caractére, identificateur-de-modeéle)
redéfinit le code ASCII spécifié en utilisant une
chaine de 16 caractéres hexadécimaux. C,l|
CALL CLEAR
place le caractére “‘espace’’ (code ASCII 32)
a toutes les positions de I’écran. C,I
CALL COLOR (groupe-de-caractéres, couleur-du-
caractere, couleur-du-fond)
spécifie les couleurs pour le caractére et pour
le fond de tous les caractéres dans le groupe
spécifié C,l
CALL GCHAR (ligne, colonne, variable-numérique)
fournit le code ASCII du caractere positionné sur
la ligne (1-24) et la colonne (1-32) spécifi¢es. C,I
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CALL HCHAR (ligne, colonne, code-de-caractére
[,répétitions])
place le caractere ASCII a la ligne (1-24) et la
colonne (1-32) spécifiées, et, éventuellement, le
répéte horizontalement. C,l

CALL JOYST (numéro-d’unité, résultat-x, résultat-y)
lit les données correspondant aux coordonnées x
(—4,0,+4) et y (—4,0,+4) du levier spécifié
(1-4) du dispositif de commande a distance C,lI
CALL KEY (numéro-d’unité, variable-de-retour, variable-
d’étar)
affecte le code ASCII de la touche tapée sur
P’unité spécifiée (0-5) a la variable de retour. C,|
Valeurs de la variable d’état :
1 = une nouvelle touche a été tapée
—1 = la méme touche a été tapée
0 = aucune touche n’a été tapée
CALL SCREEN (code-de-couleur)
change la couleur de I’écran C,I

CALL SOUND (durée, freql, voll[,freq2,vol2][,freq3,
vol3][.freq4,vol4])

contrdle jusqu’a trois générateurs de son et un

générateur de bruit. Les paramétres pour le son

et le bruit peuvent étre placés selon un ordre

quelconque. Une durée négative provoque I’arrét

immédiat du son précédant pour générer le

nouveau son.

durée : 1 a 4250 ms

4250a — 1 ms
fréquence : 110 a 44733 Hz pour les sons
—1a —8 pour les bruits

volume : 0 (le plus fort) a 30 (le plus doux)
CALL VCHAR (ligne, colonne, code-de-caractére
[,répétitionsj)

place le caractére ASCII a la ligne (1-24)

et la colonne (1-32) spécifiées et, optionnel-

lement, le répéte verticalement. C,I



CHRS$ (expression-numérique)
fournit le caractére de chaine correspondant
au code ASCII. F

CLOSE # numeéro-de-fichier [:DELETE]
cesse d’associer un fichier et un programme
et, éventuellement, efface un fichier. C,l

3 CONTINUE 1
CON
reprend ’exécution du programme apreés inter-
ruption a un point d’arrét. C
COS (expression-en-radian)
fournit la valeur du cosinus de ’argument F
DATA liste-de-données
stocke des constantes numériques et des
constantes de chaine au sein d’un program-
me |
DEF nom-de-fonctionf(paramétre)] = expression.
associe une expression numérique ou une
expression de chaine, définie par Iutilisateur,
a un nom de fonction. |
DELETE ( nom-de-fichier
( nom-de-programme
retire le programme ou le fichier du systéme
de gestion de fichiers de ’ordinateur. C
DIM {nom-de-matrice(entier1[,entier2][,entier 3]) .-+
dimensionne les matrices de la liste comme
spécifié par les entiers. C,l
DISPLAY [liste-d’affichage]
(voir I’instruction PRINT) C,I
EDIT numéro-de-ligne
numéro-de-ligne 3 \
(y

affiche une ligne C
END
termine I’exécution du programme. C,l
EOF (expression-numeérique)
fournit la condition de fin de fichier du fichier
spégifié. F



0 : pas la fin du fichier
1 : fin de fichier logique
—1: fin de fichier physique

EXP (expression numérique)
fournit la valeur de la fonction exponentielle
(e*) de ’argument. F

FOR variable-de-contréle = valeur-initiale TO limite

[STEP increment]
répéte ’exécution des instructions entre FOR
et NEXT jusqu’a ce que la variable-de-controle
exceéde la limite. La valeur par défaut de STEP
estl. |

GOSUB numeéro-de-ligne
transfére le contrdle a un sous-programme,

a la ligne spécifiée, jusqu’a I’éxécution d’une

instruction RETURN |

GOTO numéro-de-ligne
saute inconditionnellement a la ligne spécifiée |

IF ( expression-relationnelle ) THEN numeéro-de-lignel

expression numérique t

[ELSE numéro-de-ligne 2]
transfére le contrdle a la ligne 1 si I'expression
rélationnelle est vraie ou si I’expressionn’est
pas nulle. Si elle est fausse, ou nulle, le controle
est donné a ’instruction suivante ou, option-
nellement, a la ligne 2.

INPUT [message-guide-opérateur:] liste-de-variables
suspend 1’éxécution du programme jusqu’a ce
qu’une donnée soit entrée au clavier.

Le message-guide-opérateur est optionnel.
INPUT# numeéro de fichier[,REC numéro-
d’enregistrement]: liste-de-variables

affecte les données du fichier spécifié aux

variables de la liste. Les enregistrements sont

lus séquentiellement & moins que la clause

optionnelle REC soit utilisée. S
INT (expression-numeérique)

fournit le plus grand entier inférieur ou égal

alargument. F



LEN (expression-de-chaine)
fournit le nombre de caractéres dans
P’expression de chaine. F

[LET]}variable—numérique = expression-numeérique ;

variable-de-chaine = expression-de-chaine

affecte la valeur d’une expression a la varia-
ble spécifié¢e. C,lI

LIST |{ numéro-de-ligne
numeéro-de-lignel-numéro-de-ligne2
-numéro-de-ligne
numéro-de-ligne-
affiche séquentiellement les instructions du
programme et, optionnellement, une seule
ligne ou toutes les lignes comprises entre les
numéros spécifiés. C

LOG (expression-numérique)
fournit la valeur du logarithme népérien de
I’argument F

NEW
remet a zéro la mémoire et I’écran et prépare
I’ordinateur pour un nouveau programme C

NEXT variable-de-contréle (voir instruction FOR)
-NUMBER{ [ligne-initiale][,incrément]
NUM
génére automatiquement les numéros de ligne
en séquence, en partant de 100 et par incré-
ments de 10. Optionnellement, une ligne-
initiale et/ou un incrément peuvent étre
spécifiés. C
OLD nom-de-fichier
charge un programme d’une unité périphé-
rique de stockage dans la mémoire de
I’ordinateur. C

ON -expression-numérique GOSUB liste-de-numéros-
de-ligne
transfére le contrdle au sous-programme dont
le numéro de ligne est a la position de la liste
correspondant a la valeur de I’expression
numérique. |



ON expression-numérique GOTO liste-de-numéros-
de-ligne
saute inconditionnellement au numéro de ligne
qui est a la position de la liste, correspond
a la valeur de I’expression numérique. |

OPEN# numeéro-de-fichier:nom-de-fichier/[,organisation-
de-fichier][, type-de-fichier][,mode-d’ouverture][, type-
d’enregistrement]
prépare un programme a [’utilisation d’un
fichier C,l :
numeéro-de-fichier = 0-255
organisation-de-fichier = SEQUENTIAL ou
RELATIVE
(séquentielle ou
aléatoire)
type-de-fichier = DISPLAY ou INTERNAL
(affichage ou interne)
mode-d’ouverture = INPUT (entrée), OUTPUT
(sortie), UPDATE (mise @
Jjour), ou APPEND (qgjout)
type d’enregistrement = FIXED ou VARIABLE

OPTION BASE 30{
1

fixe le plus bas indice de-matrice a zéro ou a
un. La valeur par défaut est zéro. |

POS (chainel,chaine2,expression numérique)
fournit la position de chaine 2 dans chaine 1 ;
la recherche commence a la position spécifiée
par I’expression numérique. Donne zéro si la
coincidence n’est pas trouvée. F

PRINT ( [liste-d’impression]
3 # numéro-de-fichier[,REC numéro-

d’enregistrement][:liste d’impression]

affiche a I’écran ou, optionnellement, écrit sur
un fichier extérieur ou une unité périphérique.
La clause REC indique que cette sortie est
affectée a un numéro d’enregistrement
spécifié. C,l



RANDOMIZE /base]
réinitialise le générateur de nombres pseudo-
aléatoires pour une nouvelle séquence impré-
visible. Avec la base, optionnelle, la séquence
se répéte. C,l

READ liste-de-variables
affecte les constantes numériques et les
constantes de chaine de I’instruction DATA
aux variables de la liste. |

REM
indique un commentaire interne au programme
pour le documenter. C,l
RESEQUENCEK [ligne-initiale][,incrément]
RES
rénumérote les instructions du programme a
partir de 100 et par incréments de 10. Option-
nellement une ligne-initiale et/ou un incrément
peuvent étre spécifiés. C

RESTORE (# numéro-de-fichier(,REC numéro-
} d’enregistrement]
[numéro-de-ligne]
indique I’enregistrement ou la ligne d’ou les
données vont étre lues. Sans option, le début
du fichier ou la premiére instruction DATA
seront lus ensuite. C,I
RETURN
transfeére le contrdle du sous-programme a
Pinstruction qui suit immédiatement I’instruc-
tion GOSUB ou ON...GOSUB |
RND
génére un nombre pseudo-aléatoire supérieur
ou égal A0 et inférieura 1. F
RUN [numéro-de-ligne]
provoque I’exécution du programme a partir
de P’instruction de plus bas numéro de ligne
ou, optionnellement, A partir du numéro de

ligne spécifié. C
SAVE numéro-de-fichier

fait une copie du programme courant sur
P’unité périphérique spécifiée. C



SEGS$ (expression-de-chaine, position, longueur)
fournit un segment de chaine commengant a
la position indiquée et de longueur spécifiée. F
SGN (expression-numerique)
donne 1 si 'argument est positif, 0 si ’argu-
ment est nul, et — 1 sj 'argument est négatif. F
SIN (expression-en-radian)
fournit la valeur du sinus de I’argument. F
SQR (expression-numérique)
fournit la racine carrée de I’argument F
STOP
termine I’exécution du programme C,|
STRS$ (expression-numerique)
convertit la valeur de I’argument en une chaine. F
TAB (expression-numeérique)
contrdle la position de la colonne pour I’affi-
chage résultant d’une instruction PRINT ou
DISPLAY. F
TAN (expression-en-radians)
fournit la valeur de la tangente de I’argument.F
TRACE
affiche le numéro de ligne des instructions
avant leur exécution C,I
UNBREAK [liste-de-lignes]
retire tous les points d’arrét, ou optionnelle-
ment, les points d’arrét de la liste C,I
UNTRACE
annule la commande TRACE. C,lI
VAL (expression-de-chaine)
convertit la représentation de chaine d’un
nombre en une constante numérique F
Opérateurs numériques : +, —, *, /,A.
Opérateur de chaine : &
Opérateurs relationnels : > , <, =,>=,<=,< >
Intervalle numérique :
—1E -128 & —9,9999999999999E + 127
zéro
1E —128 4 9,9999999999999E + 127



GROUPES DE CARACTERES

Groupe Codes ASCII

ONOOPWN =

Groupe Codes ASCII

32-39 9 96-103
40-47 10 104-111
48-55 11 112-119
56-63 12 120-127
64-71 13 128-135
72-79 14 136-143
80-87 156 144-151
88-95 16 1562-159
CODES DE COULEUR

(voir annexe du Manuel d’utilisation)

Code Couleur

Code Couleur

Rouge moyen
Rouge clair
Jaune foncé
Jaune clair
Vert foncé
Rouge magenta
Gris

Blanc

CODES DES TOUCHES DE FONCTION

1  Transparent
2 Noir
3 Vert moyen
4  Vert clair
5 Bleu foncé
6 Bleu clair
7 Rouge foncé
8 Bleucyan
Codes
T199/4A
et Mode gzgﬁ
BASIC
1 129
2 130
3 131
4 132
5 133
6 134
7 135
8 136
9 137
10 138
11 139
12 140
13 141
14 142
15 143

Nom de la
fonction

AID (aider)

Touche
fonction

FCTN 7

CLEAR (annuler) FCTN 4
DELete (supprimer) FCTN 1

INSert (insérer) FCTN 2
QUIT (quitter) FCTN =
REDO (refaire) FCTN 8
ERASE - (effacer) FCTN 3
LEFT (a gauche) FCTN S

RIGHT (a droite) FCTN D
DOWN (vers le bas) FCTN X
UP (vers le haut) FCTN E
PROC’D (continuer) FCTN 6
ENTER (en avant) ENTER
BEGIN (débuter) FCTN 5

BACK (en arr

iére) FCTN 9



CODES DES TOUCHES DE CONTROLE

Codes

Mode Mode Code

BASIC Pascal Mnemonique
129 1 SOH
130 2 STX
131 3 ETX
132 4 EOT
133 5 ENQ
134 6 ACK
135 7 BEL
136 8 BS
137 9 HT
138 10 LF
139 11 VT
140 12 FF
141 13 CR
142 14 SO
143 15 Sl
144 16 DLE
145 17 DC1
146 18 DC2
147 19 DC3
148 20 DC4
149 21 NAK
150 22 SYN
151 23 ETB
152 24 CAN
153 25 EM
154 26 SUB
155 27 ESC
156 28 FS
157 29 GS
158 30 RS
159 31 us

Appuyez
sur
CONTROL A
CONTROL B
CONTROL C
CONTROL D
CONTROL E
CONTROL F
CONTROL G
CONTROL H
CONTROL 1
CONTROL J
CONTROL K
CONTROL L
CONTROL M
CONTROL N
CONTROL O
CONTROL P
CONTROL Q
CONTROL R
CONTROL S
CONTROL T
CONTROL U
CONTROL V
CONTROL W
CONTROL X
CONTROL Y
CONTROL Z
CONTROL .
CONTROL :
CONTROL =
CONTROL 8
CONTROL 9
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CODES DES CARACTERES

CARACTERE
(espace)
(point d’exclamation)
(guillemets)
(signe numéro ou livre)
(signe dollar)
(pour cent)
(perluéte)
(apostrophe)
(ouverture de parenthése)
(fermeture de parenthése)
(astérisque)
(plus)
(virgule)
(moins)
(point)
(barre oblique)

(deux-points)

(point virgule)
(inférieur a)

(égal)

(supérieur a)

(point d’interrogation)
(arrobas)



Code Code
ASCIl CAR. ASCII CAR.

71 G 112 P
72 H 113 Q
73 I 114 R
74 J 115 S
75 K 116 T
76 L 117 u
77 M 118 v
78 N 119 w
79 (6] 120 X
80 P 121 Y
81 Q 122 z
82 R 123 { (ouverture d’accolade)
83 S 124 ' (ligne verticale)
84 T 125 }  (fermeture d’accolade)
85 8] 126 ~ (tilde)
86 \% 127 DEL (oblitération-
87 W apparait sur I’écran
88 X comme un blanc)
89 Y 128-159 (Défini par I'utilisateur)
90 Z
91 [ (ouverture de crochet)
92 \ (barre de fraction inversée)
93 ] (fermeture de crochet)
94 A (élévation a une puissance)
95 — (souligné)
96 A (accent grave)
97 A
98 B
99 (¢
100 D
101 E
102 F
103 G
104 H
105
106

(=]
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