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----------1~TI-99/4A f=
Imotoristanno rombando. Voi stote attenden­
do il segnale di partenza per dimostrore che
Niki Loudo, in confronto o voi, non è altro che
un pivellino! Finalmente scotto il verde... si
porte!!!
Uno curvo, un'altro e... CRA5H! Vi sieteinchio­
dati contro il guord-roil!
Bene, tutto questo diverrrà realtà, e senza al­
cun rischio per lo vostro incolumità personale,
soltanto digitando il semplice listato di questo
progrommino Basic per il vostro Tf-99/40.
Avrete o disposizione 4 opzioni per lo scelto
del tipo di percorso e delle difficoltà nello gui­
do del vostro mini-bolide sullo lungo e ventoso

strodo generoto dal computer.
Il migliore risulterà chi avràsaputo totalizzare
il massimo punteggio dopo averpercorso il mag­
gior numero possibile di chilometr.i.
Per pilotare ilbolide non dovrete fare altro che
impugnare i/joystick, o pigiare i due tosti re­
conti i simboli "maggiore di" e "minore di",
ed incrociare le dito...
Dopo che vi sarete "impostoti" (primo o poi
copiterà, siotenecerti!) comparirà ilpunteggio
totalizzato e lo richiesto di ulteriori istruzioni
per procedere o terminare.
Coso altro aspettate per battere il listato?
Forzo!!

*****************
* R O A D E R *
*****************

COLOR (9,5, l )
COLOR(10,16,1)
COLOR ( l l , 9, l )
COLOR ( l 2 , 2, l )

c"

350 CALL COLOR(13,9,2)
360 CALL CLEAR
370 CALL SCREEN(15)
3BO PRINT
390 PRINT TAB(B);"c R O A D E R

400 FOR T=l TO 6
410 PRIN"T
420 NEXT T
430 PRINT "GUIDA USANDO I TASTI
< E > "
440 PRINT
450 PRINT TAB(6);"0 USANDO IL JO
YSTICK *1"
460 FOR T=l TO 5
470 l'RINT
4BO NEXT T
490 FOR I=110 TO 120 STEP .5
500 CALL SOUND(-150,I,2)
510 NEXT I
520 FOR I=120 TO 110 STEP -.3
530 CALL SOUND(-150,I,2)
540 NEXT I
550 FOR T=110 TO 120 STEP .8
560 CALL SOUND(-75,T,2)
570 NEXT T'
5BO GOSUB 170
590 CALL SCREEN(15)
600 CALL COLOR(9,5,1)
610 FOR T=l TO 250
620 NEXT T .
630 CALL CLEAR

BASICTI 99/4A

100 REM
110 REM
120 REM
130 REM
140 REM
150 F=12
160 GOTO 250
170 FOR VOL=l TO 30 STEP 10
lBO CALL SOUND(-1000,-7,VOL)
190 CALL SCREEN(INT(VOL/2.5)+1)
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200 F=19-F
210 CALL COLOR(9,F,1)
220 NEXT VOL
230 CALL COLOR(9,7,1)
240 RETURN
250 CALL CHAR(99,"223E2AOBOB2A3E
2A" )
260 CALL CHAR(100,"447C54100A2E3
F7F")
270 CALL CHAR(101,"000BOC1E1E3E3
F7F" )
2BO CALL CHAR(104,"001B181B183C3
COO")
290 CALL CHAR(120,"FFFFFFFFFFFFF
FFF")
300 CALL CHAR(12B,"00FFOOFFOOFFO
OFF" )
310 CALL
320 CALL
330 CALL
340 CALL

IO



640 CALL COLOR(g,8,2)
650 OSKILL=l
660 PRINT TAB(2) ; "SCEGLI IL TIPO

DI PERCORSO:"
670 FOR T=l TO 3
680 PRINT
690 NEXT T
700 PRINT TAB(4) ; "PREMI :"
710 PRINT
720 PRINT
730 PRINT TAB(8) ;"1 PER NEO/PATE
NTATO"
740 PRINT
750 PRINT TAB(8);"2 PER TASSISTA

760 PRINT
770 PRINT TAB(8);"3 PER RALLYSTA

780 PRINT
790 PRINT TAB(8);"4 PER PILOTA D
I F.l"
800 FOR D=l TO 3
810 PRINT
820 NEXT D
830 CALL KEY(l,K,S)
840 RANDOMIZE
850 IF S=O THEN 830
860 IF K<>18 THEN 890
870 SKILL=OSKILL
880 GOTO 910
890 SKILL=-(K=19)-(K=7)*2-(K=8)*
3-(K=9)*4
900 IF SKILL=O THEN 830­
910 OSKILL=SKILL
920 PRINT
930 PRINT TAB(8) ;"SI PARTE!!!!!"

940 PRINT
950 PRINT
960 FOR T=l TO 400
970 NEXT T
980 CALL CLEAR
990 CALL SCREEN(3)
1000 1=. l
1010 IF (SKILL<>2)*(SKILL<>4)THE
N 1030
1020 1=.2
1030 N=24
1040 J=O
1050 OLDN=24
1060 B$="xxxxxxxx"
1070 FOR C=l TO 4
1080 PRINT TAB(18);"h";B$;"h"
1090 NEXT C
1100 FOR Q=l TO 4
1110 FOR C=9 TO 6 STEP -l
1120 IF C<>9 THEN 1140
1130 B$="xxxxxxxx"
1140 FOR A=O TO 6.25 STEP I

Il

1150 Y=COS(A)
1160 J=J+l
1170 PRINT TAB(8*Y+l0);"h";B$;"h

1180 IF (RND>.5)+(SKILL=1)+(SKIL
L=2)THEN 1210
1190 IF J<25 THEN 1210
1200 CALL HCHAR(23,28*RND+2,128)
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1210 CALL GCHAR(20,N,G)
1220 CALL HCHAR(19,OLDN,120)
1230 IF (G=104)+(G=128)+(G=32)TII
EN 1440
1240 CALL HCHAR(20,N,99)
1250 OLDN=N
1260 CALL KEY(O,K,S)
1270 IF S<>O THEN 1290
1280 CALL JOYST(l,XR,YR)
1290 N=N+(K=44)-(K=46)+XR/4
1300 NEXT A
1310 B$=SEG$(B$,1,C-2)
1320 FOR 0=110 TO 129-C STEP .5

1330 CALL SOUND(-150,D,2)
1340 NEXT D
1350 NEXT C
1360 NEXT Q
1370 CALL CLEAR
1380 CALL SCREEN(11)
1390 PRINT TAB(5);"CE L'HAI FATT
A,GILLES! !"
1400 FOR T=l TO lO
1410 PRINT
1420 NEXT T
1430 GOTO 1530
1440 CALL HCHAR(20-1,N,101)
1450 CALL HCHAR(20,N,100)
1460 GOSUB 170
1470 CALL SCREEN(3)
1480 FOR T=l TO 500
1490 NEXT T
1500 CALL CLEAR
1510 CALL COLOR(9,8,2)
1520 GOTO 1560
1530 FOR 1=1 TO 500
1540 NEXT I
1550 CALL CLEAR
1560 CALL SCREEN(15)
1570 PRINT TAB(6) ;"HAI FATTO";J*
l O*SKILL;"P. TI!"
1580 FOR T=l TO 5
1590 PRINT
1600 NEXT T
1610 PRINT TAB(8) ;"? GIOCHI ANCO
RA ?"
1620 PRINT
1630 PRINT
1640 PRINT TAB(4) ;"PREMI: <TASTO

ROSSO> O <S>"



1650 PRINT TAB(B) ;"- PER UN PEFe
ORSO IDENTICO."
1660 PRINT
1670 PRINT TAB(4) ;"<ç> - PER CAM
BIARE LIVELLO"
1680 PRINT
1690 PRINT TAB(4);"<E> - PER TER
MINARE"

1700 CALL KEY(l,K,S)
1710 IF S=O THEN 1700
1720 IF (K=18)+(K=2)THEN 980
1730 IF (K<>5)*(K<>14)THEN 1700
DOWNLOADED FROM WWW. TI 99IUC.IT

1740 IF K=14 THEN 630
1750 END

• ~TI"99/4A -

Questo programmo è stato scntto per il TI
99/40 fornito del modulo SSS Extended Basic.
Permettedi usare l'unitòo cassette CS I come
memoria di mosso per un archivio di doti, con
numerose opzioni per uno completo gestione
dei files seouetvziaii.
Uno volto mondato in esecuzione, ilprogram­
mo vi chiederò se volete usare doti preceden­
temente salvati su nostro; se rispondete affer­
mativamente, verranno visualizzati i parame­
triche ilcomputer SI aspetto di trovarenel file
doti ed il tempo di atteso necessario per legge­
re l'intero file . Comparirò quindi il menu pnnCl­
pale, comprendente sette opzioni di scelta:ag­
giunta (registrazione) di un nuovo record, ri­
cercadi un doto record nel file, display di tutti
i records del file con automatico eliminazione
di eventuali records vuoti, cancellazione di un
record, correzione e modifica di un record, or­
dinamento alfabetico del file, ed infine USCita
- fine lavoro ,
Sedi sceglie l'opzione di aggiunto record, com­
porre un sub-menu con quattro ulteriori
opzioni:
- I inserzione do tastiera
- 2 inserzione do tastiera in posizione x
- 3 inserzione sequenziale do un file
- 4 inserzione random do un file
Lo primo opzionerappresento uno normale In­
serzione di un record in codaai precedenti; con
lo secondo è possibile inserire il record in uno
posizione qualsiasi nel file: se od esempio il file

è giò composto do 100records, con questaop­
zione potremo inserire il recordin posizione 5
ottenendo uno "serali " di tutti i records seguen­
ti di uno posizione, mentre con l'opzione I ci
verrò chiesto il IO Iesimo record, Con l'opzio­
ne 3 si può aggiungere 01 file in memoria un
numero qualunquedi records prelevati in mo­
do sequenziale do un altro file su nostro, men­
tre con l'opzione 4 si può ottenere un'inser­
zione pseudo-random di un record do un al­
tro file su nostro,
Questa opzione richiede particolare attenzio­
ne nell'uso, in quanto occorre posizionare Il no­
stro nel punto in CUI si prevede ci sia il record
che vogliamo insenre , premere ENTER all'ap­
panre dei messaggi 'REWIND CASSETTE TA­
PE THEN PRESS ENTER' e 'PRESS CASSETTE
PLAY THEN PRESS ENTER', e premere il ta
sto PLAYsul registratore solo quando le sopra­
Citate seritte hannoavutoun piccolo seroll verso
l'alto sul vostro monitor. A questo punto verrò
inserito in memona il record desiderato.
Lo ricerca di un doto record può essere effet­
tuata sia in base al numero che in base ai pri­
mi caratteri del record stesso, mentre corre­
zioni e modifiche sono effettuate linea per li­
nea su tutti i 140carattenstandarddelrecord.
Quandoavete finito di ereareilvostro archivio
o di operare su di esso, sinceratevi che l'ulti­
mo record contengo solo i caratteri "000", che
rappresentano un ulteriore controllo di fine del
file (benché ilprogrammo provvedo automati-
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.. RETURN
LINPUT "inserisci i

":S$ :: IF S$="

comente o registrare In testo 01 file Il numero
di records contenuti).
Premendo iltosto 7 delmenu principale viverrà
domandato se intendete salvare il file doti ap-

110 GOTO 150
120 ON ERROR 130
130 CALL ERR(I,K,W,F):: CALL SOU
ND(100,500,0)
140 PRINT "WARNING!ERROR in line
";F: :"error code:";I: :"error t
ype";K: :"RIPETERE LA PROCEDURA"
:: FOR W=l TO 1000 :: NEXT W ::
RETURN 290

150 CALL SCREEN(2):: FOR 1=0 TO
14 :: CALL COLOR(I,13,2):: NEXT
I
160 CALL CLEAR :: PRINT" GESTI
ONE FILES CASSETTE": :"*********
*******************11: :" BY MC
G SOFTWARE 1983": : : :
170 PRINT "compatibili file con
meno di 500 records": :

180 PRINT ..... : :: PRINT "
vuoi usare dati da memoria di m
assa?(S/N) " :: GOSUB 1320
190 IF KEY=ASC("N")OR KEY=ASC("n
")THEN 290
200 CALL CLEAR :: PRINT "PARAMET
RI DI DEFAULT:": : :"org:sequent
ial": :"file type:internal": :"r
ecord len:fixed 140": :"open mod
e:input"
210 PRINT :"file #:1": :"lista s
tampa:alfan.4 input" :: OPEN #1:
"CS1",INTERNAL,FIXED 140,INPUT
220 ON ERROR 130 :: INPUT #1 :A$
:: K=VAL(A$):: CALL CLEAR :: DIS
PLAY AT(2,3) :"ATTESA:" :: DISPLA
Y AT(6,1)SIZE(4):"min." :: DISPL
AY AT(6,5)SIZE(4) :INT(K*90/60)/1

O
230 N=l .. FOR 1=1 TO K :: ON ER
ROR 130 .. INPUT #1 :A$,B$,C$,D$
:: S$=A$&" "&B$&" "&C$&" "&0$
240 MI=INT«K-I)*90/60)/10 .. DI
SPLAY AT(6,5)SIZE(4) :MI :: IF S$
="" THEN 270
250 F=3 :: GOSUB 780
260 IF S$="OOO" THEN 280
270 NEXT I
280 CLOSE #1
290 CALL CLEAR :: MA=500
300 DISPLAY AT(6,3) :"1 per regis
trazione" :: DISPLAY AT(8,3) :"2
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pena creato e, 0110 risposto affermativa, ver­
ranno visualizzati i parametri di struttura del
file con il tempo di atteso necessario alla
registrazIone.

per ricerca" :: DISPLAY AT(10,3)
:"3 per file display/elim." :: D
ISPLAY AT(11,9) :"record vuoti"
310 DISPLAY AT(13,3) :"4 per elim
inare" :: DISPLAY AT(15,3):"5 pe
r correggere" :: DISPLAY AT(17,3
) :"6 per orde alpha" :: DISPLAY
AT(19,3) :"7 per uscire" :: GOSUB

1320
320 FOR 1=49 TO 55 :: IF KEY=I T
HEN 340
330 NEXT I :: GOTO 32767
340 KEY=KEY-48 :: ON KEY GOSUB 3
60,580,670,690,1030,1090,770
350 GOTO 290
360 REM AGGIUNTA RECORD
370 PRINT "record";N+1: :"l-inse
rzione da tastiera":"2-da tast.i
n posiz. x":"3-inserz.sequenz.da

un file":"4-inseri. random da u
n file"
380 GOSUB 1320
390 IF KEY=50 THEN GOSUB 1140 ..

RETURN
400 IF KEY=51 THEN 430
410 IF KEY=52 THEN GOSUB 1210 EL
SE 520
420 RETURN
430 PRINT .. INPUT "quanti recor
ds?":B :: GOSUB 440 :: GOTO 460

440 CALL CLEAR :: PRINT "PARAMET
RI DI DEFAULT": :"file #:2": :"0
rg:sequential": :"type:internal"
: :"len:fixed 140": :"mode:input
"
450 PRINT :"lista stampa:alfan.4
input": : :: RETURN

460 OPEN #2:"CS1",INTERNAL,INPUT
,FIXED 140

470 FOR 1=1 TO B :: ON ERROR 130
:: INPUT #2:A$,B$,C$,D$ :: S$=A

$&" "&B$&" "&C$&" "&0$ :: IF S$=
"" THEN 500
480 F=3 :: GOSUB 780
490 IF S$="OOO" THEN 510
500 NEXT I
510 CLOSE #2
520 PRINT ::
l record
" THEN RETURN
530 GOSUB 810



540 IF F=3 THEN GOSUB 780
550 IF F=l THEN PRINT S$;"ATTENZ
IONE!e' gia' nel file!" ELSE 570
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560 CALL SOUND(200,500,0):: GOSU
B 930 :: RETURN
570 IF F=2 THEN PRINT "ATTENZION
E! il file e' gia' completo con
500 records!" ELSE RETURN
580 PRINT "l-ricerca in base al
numero 2-ricerca in base al nome

" :: GOSUB 1320 :: IF KEY=ASC
("2")THEN 620
590 INPUT "numero del record? ":
B :: IF N$(B)="" THEN PRINT "ATT
ENZIONE!questo record none'nel f
ile!" ELSE 610
600 CALL SOUND(200,500,0):: GOSU
B 930 :: F=5 :: RETURN
610 PRINT N$(B):: GOSUB 930 .. R
ETURN
620 GOSUB 1330 :: GOSUB 810 .. B
=K
630 IF F=3 THENPRINT "ATTENZION
E! questo record non e' nel fi
le!" ELSE 650
640 CALL SOUND(200,500,0):: GOSU
B 930 :: F=5 :: RETURN
650 PRINT : :"numero del record:
";B:N$(B):: FOR W=l TO 1000 :: N
EXT W .
660 GOSUB 930 .. RETURN
670 GOSUB 850
680 GOSUB 930 .. RETURN
690 PRINT "l-ricerca in base al
numero 2-ricerca in base al nome
" :: GOSUB 1320 :: IF KEY=ASC("2
")THEN 710
700 INPUT "numero del record?":B
.. GOTO 740

710 GOSUB 1330 :: GOSUB 810 :: B
=K
720 IF F=3 THEN PRINT "ATTENZION
E! questo record non e' nel fi
le!" ELSE 740
730 CALL SOUND(200,500,0):: GOSU
B 930 :: RETURN
740 GOSUB 880
750 PRINT "OK. il record e . canc
ellato"
760 GOSUB 930 :: RETURN
770 GOTO 950
780 REM AGGIUNGE UN RECORD
790 IF N=MA THEN F=2 :: RETURN
800 F=3 :: N=N+l :: N$(N)=S$ ::
RETURN
810 REM RICERCA SEQUENZIALE
820 FOR K=l TO N :: IF S$=SEG$(N
$(K) ,1,5)THEN F=l :: RETURN
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830 NEXT K
840 F=3 .. RETURN
850 REM DISPLAY IL FILE
860 FOR 1=1 TO N :: IF N$(I)=""
THEN N$(I)=N$(I+l):: R=R+l
870 PRINT "rec.";I;TAB(lO);N$(I)
: : :: NEXT I :: N=N-R :: R=O ..

RETURN
880 REM CANCELLA UN RECORD
890 N=N-l :: IF B=N+l THEN RETUR
N
900 FOR I=B TO N :: N$(I)=N$(I+l
):: NEXT I :: RETURN
910 REM FINE
920 GOTO 950
930 FOR W=l TO 800 :: NEXT W
940 RETURN
950 CALL CLEAR :: PRINT "vuoi re
gistrare il file? (S /N) " : ': GOS
UB 1320 :: IF KEY=ASC("S")OR KEY
=ASC("S")THEN 960 ELSE 1020
960 CALL CLEAR' :: PRINT "PARAMET
RI DI DEFAULT:": : :"org:sequent
ialo: :"file type:internal": :"r
ecord type:fixed 140": :"open mo
de:output"
970 PRINT :"file 1:1": :"lista s
tampa:al.fanumerica": : : :: OPEN
Il :"CS1",INTE~NAL,FIXED 140,OUT

PUT
980 PRINTI1:STR$(N):: CALL CLEA
R :: DISPLAY AT(2,3) : "ATTESA" ::

DISPLAY AT(6,1)SIZE(4):"min." :
: DISPLAY AT(6,5)SIZE(4) :INT(N*9
0/60) /10
990 FOR 1=1 TO N :: ON ERROR 130
:: PRINT Il :N$(I):: DISPLAY AT(

6,5) SIZE(4) :INT( (N-I) *90 /60) /1 O
:: IF N$(I)="OOO" THEN 1010
1000 NEXT I
1010 CLOSE Il
1020 END
1030 PRINT "quale record e da m
odificare?" :: GOSUB 580
1040 IF F=5 THEN RETURN
1050 A$=SEG$ (N$ (B) , 1,28) :: B$=SE
G$ (N$ (B) ,29;56):: C$=SEG$ (N$ (B),
57,84):: D$=SEG$(N$(B),85,112)::
E$=SEG$(N$(B),113,140):: PRINT

: :"correggi riga per riga:": :

1060 DISPLAY AT(24,1) :A$ :: ACCE
PT AT(24,1)SIZE(-28) :A$ :: DISPL
AY AT(24,1) :B$ :: ACCEPT AT(24, l
) SIZE(-28) :B$ :: DISPLAY AT(24, l
) : C$ :: ACCEPT AT(24,1)SIZE(-28)
:C$
1070 DISPLAY AT(24,1):D$ :: ACCE
PT AT(24,1)SIZE(-28):D$ :: DISPL
AY AT(24,1) :E$ :: ACCEPT AT(24,1



)SIZE(-28) :E$ :: N$( X)=A$ &B$&C$ &
D$&E$
1080 PRINT "OK il record corrett
o e':": :N$ (B):: FOR w=l TO 1000

:: NEXT W : : RETURN
1090 REM ALPHA SORT
1100 FOR 1=1 TO N-l :: IF N$ ( I+ 1
)=N$(I)THEN 1120
1110 A$=N$(I+1) :: N$(I+1 )=N $(I):
: N$(I)=A$ : : GOTO 1100
1120 NEXT I
1130 PRINT "OK.sono in ord ine al
fabetico" :: FOR W=l TO 1000 ::
NEXT W :: RETURN
1140 REM AGGIUNGE UN RECORD ALLA

POSIZIONE B
1150 PRINT : : INPUT "in quale po
sizione? ":B :: LI NPUT "inserisc
i il record ": S$ :: GOSU
B 810
11 60 IF F= 3 THEN 1 1 70 ELSE 1180.
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1170 FOR K= N TO ·B STEP - 1 : : N$ (
K+1 )=N $ (K):: NEXT K : : N$( B) =S$
:: N=N+1 :: RETURN
1180 IF F=l THEN PRINT S$;"ATTEN
ZIONE !e' gia' nel fil e!" ELSE 1 2
00
119 0 CALL SOUNO( 200,5 00,0 ):: GOS
UB 9 30 : : RETURN
120 0 IF F= 2 THEN PRI NT " ATTENZI O
NE ! il fil e e ' g ia ' completo con

500 r e cords!" ELSE RETURN
121 0 PRI NT : : :: PRI NT " l- ri c e r
ca i n bas e al l a posiz 2-r i c er ca i
n base al r ecord" : : :: GOSUB 1 3
20

1 220 KEY= KEY-4 8 .. ON KEY GO SUB
1 250,1280
1230 RETURN
1240 I NPUT "qua l e po s i z ione ? ": B

:: GOSUB 44 0
1 2 50 PRINT :: I NPUT "i n quale po
s izione ? ":B
1 26 0 OPEN #2 : "CS1 " , INPUT , FI XED
140,INTERNAL :: FOR 1=1 TO (B- 1)
:: ON ERROR 130 :: I NPUT #2 :S$ :

NEXT I :: ON ERROR 1 30 :: I NPU
T #2:A$,B$,C$,D$ :: N$ (N+1 )=A$&"

"&B$&" "&C$&" "&0 $
1 270 CLOSE #2 :: N=N+1 : : RETURN

12 80 GOSUB 1 330 :: PRINT : : I NPU
T " qu ant i r e c o r d s probabilme n t e c
i s ono nel f i le? ":B :: GO SUB 44
O
129 0 OPEN #2: "CS 1 " , INTERNAL, FIXE
D 140,INPUT :: FOR 1=1 TO B' : : O
N ERROR 1 30 :: INP UT #2 :A$ ,B$ ,C$
,D $ :: E$=A$&" " &B$ &" " &C$ &" " &0
$ : : IF SEG$ (E$,1,5 )=S $ THEN N$(

N+1)=E$ :: GOTO 1310
1300 NEXT I
1 31 0 N=N+1 :: CLOSE #2 :: RETURN

1 320 CALL KEY(O ,K EY,STATUS): : IF
STATUS=O THEN 13 2 0 ELSE RETURN

1 330 PRI NT "ba tti l' i ni z i o del r
eco r d d i5 c a r a t t e r i ";TAB ( l S);"
" :: ACCEPT AT( 23,13 )SI ZE ( 5 ) : S$
: : RETURN

Gu.da per l'.nput de.
prollramm. s ul 'II 9 9 /4 A
A causa del sistema di codifica utilizzato.
possono capitare in alcune linee delle im­
prowise "ondate o capo" delle quali. natu­
ra/mente. non va tenuto conto in (ase di digi­
tazione.
Vi potrò capitare, o voltedi trovare nei listati
di programmi per TI 99/40 alcuni caratteri
sottolineati. Lo sottolineatura rappresento
uno ponicctote codifico dei tasti di controllo:
dovrete quindi premere il tasto indicato da/
carattere insieme 01tasto CONTRO L.
Ad esempio. se trovate .6..dovrete battere
CONTROL +A: se trovate e-d. dovrete bat­
tere CONTROL +SPAZIO. e così via.
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Per ricevere gli arretrati di ~lP~~ iJ!fJ~a compilare il seguente tagliando:

J Compilare ed inviare in busta chiusa a:
.soft via Rosellini 12 - 20142 Milano - Tel. 0216888228-683797-6880841-2·]

Nome _

Cognome _

Indirizzo _

CAP Città Provo _

Desidero ricevere i seguenti numeri arretrati di

MIf>~~ tJ!fJt§a
a L. 2000 cado per un totale di L a mezzo

o assegno allegato o contani allegati
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PERSONAL COMPUTER:
le prime, le migliori!

PERSONAL SOFTWARE
L'unico che presento software
per tutti i personal:
Commodore, Appie, Sinclair, T.I., HP,
Sharp, Sego , Ol ivetti , ecc.
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