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Caccia all·oro.-----=~iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii~~-

Questo gioco vi introduce in un sotterraneo
di un UlsLello. Vi sono 128 camere camere
su due livelli che dovrete percorrere allo ri
cerco di un tesoro. Potrete uscirne ricchi o
non uscirne affatto. Vi ostacoleranno mostri,
ladri e trabocchetti che vi faranno precipita
re od un livello inferiore o in voragini.
Siccome il gioco è piuttosto lungo. è stato
suddiviso in due porti. Lo primo porte (Pro
grammo I) fornisce le istruzioni per il gioco e

Programma n. I

losecondo porte (Programmo 2) è ilvero gio
co. Si deve scrivere primo Il Programmo I e
salvarlo su nostro. Senza riavvolegere il no
stro, si botte il Programmo 2 e, come primo.
lo si registra sul medeSimo nostro subito do
po il Programmo I.
Quando. dopo avercoricoto ilProgrammo I,
fo farete girare, vi verranno fornite le istru
zioni per ilcoricomentc dello secondo porte.

......... ::::::
170 FOR J=l TO 11

160 PRINT "ISTRUZIONI .

90 REM TI CACCIA ALL'ORO
91 REM PROGRAMMA jt l
100 CALL SCREEN(2)
11 O CALL CLEAR
120 FaR C=l TO 8
130 CALL COLOR(C,16,2)

7

140 NEXT C
150 PRINT " CACCIA ALL'ORO"



180 READ A,B,C
190 CALL SOUND(A,B,O,C,O)
200 NEXT J
210 DATA 125,262,131,125,294,131
,250,156,131,250,131,147,250,262
,131,100,262,131
220 DATA 100,294,123,100,311,131
,100,392,131,100,294,131,100,311
,131,200,131,262
230 CALL SOUND(200~131,0,262,3,5

23,3)
240 FOR DELAY=l TO 500
250 NEXT DELAY
260 CALL CVEAR
270 PRINT "CACCIA ALL'ORO E'UN G
IOCO ":: "DI AVVENTURA, IN CUI DEV
I ":: "RISPONDERE A CERTE DOMANDE
Il : :

280 PRINT "MENTRE VAGHI PER LE C
AMERE E":: "LE GALLERIE DI UN LAB
IRINTO"::"A DUE LIVELLI"::::::
290 PRINT "P·REMI QUALSIASI TASTO
"
300 CALL KEY(O,K,S)
310 IF S=O THEN 300
320 CALL CLEAR
330 PRINT "IL PROGRAMMA"
340 PRINT" ---------"
350 PRINT
360 PRINT "TI SONO DATE 1.000 MO
NETE":"D'ORO E VIENI PORTATO AL
": "LIVELLO INFERIORE DI UN ":
370 PRINT "SOTTERRANEO A DUE LIV
ELLI ":"CON 128 CAMERE (64 CAMERE
": "PER LIVELLO) ."::
380 PRINT "IL TUO SCOPO E' DI FU
GGIRE":"CON PIU' ORO POSSIBILE."
:"SI GUADAGNANO MONETE D'ORO":
390 PRINT "RISPONDENDO ALLA DOMA
NDA":"FATTA DAI MOSTRI CHE ABITA
NO":" I L SOTTERRANEO."::
400 PRINT "AD OGNI RISPOSTA ESAT
TA,":"TI VIENE DATO DELL'ORO IN"
: "PREMIO. SE LA RISPOSTA E''':
410 PRINT "SBAGLIATA, PERDI DELL
'ORO."::
420 PRINT "PREMI QUALSIASI TASTO
"
430 CALL KEY(O,K,S)
440 IF S=O THEN 430
450 CALL CLEAR
460 PRINT "LA DOMANDA"
470 PRINT "-- -------"
480 PRINT
490 PRINT "I MOSTRI TI FANNO UNA

DOMAN="::"DA PARTICOLARE MENTRE
VAGHI": : "NEL SOTTERRANEO":::

500 PRINT "DOV'E' L'ORO?":::"SUG

8

ERIMENTO:DOVE METTERESTI"::"1.00
O MONETE D'ORO SE TU"::"LE AVESS
I CON TE?"::::
510 PRINT "PREMI QUALSIASI TASTO

PER": "CONTINUARE ••• "
520 C~LL KEY(O,K,S)
530 IF S=O THEN 520
540 CALL CLEAR
550 PRINT "MOSSE"
560 PRINT " "
570 PRINT
580 PRINT "MENTRE PERCORRI IL SO
TTERRA=":"NEO INCONTRI MOSTRI, L
ADRI,":
590 PRINT "CAMERE VUOTE, TRABOCC
HETTI,":"PORTE SEGRETE CHE PORTA
NO": "A GALLERLE NORD-SUD E EST-"

600 PRINT "OVEST E SUPERCHIAVI."
: :"PER MUOVERTI, INSERISCI LA":"
LETTERA IN PARENTESI PER LA":
610 PRINT "MOSSA O L'AZIONE DESI
DERATA:"::"l- (N)ORD 2- (E)ST
":"3_ (S)UD 4- (O)VEST":"5-
(F) INlRE GIOCO":
620 PRINT "6_ (M)ONETE [CONTEGGI
O ORO]":"7- (G)RADINI [SALIRE SC
ALE]"::
630 PRINT "PREMI QUALSIASI TASTO

640 PRINT
650 CALL KEY(O,K,S)
660 IF S=O THEN 650
670 CALL CLEAR
680 PRINT "CLASSIFICA"
690 PRINT "----------,,
700 PRINT
710 PRINT "DOPO AVER COMPLETATO
IL GIO=":"CO, VIENE MOSTRATA LA

CLAS=":"SIFICA COL NUMERO DI MO
NETE" :
720 PRINT "D'ORO VINTE E IL NUM
ERO DI":"TENTATIVI CHE HAI FATTO

PER":"TROVARE LA VIA D'USCITA."

730 PRINT "LA CLASSIFICA VARIERA
, TRA":"-500 E +1000. QUANTO PI
U''': "ALTO SARA' IL NUMERO, TANTO
11 :

740 PRINT "MIGLIORE SARA' LA CLA
SSIFICA.":"UN NUMERO NEGATIVO IN
DICA":"UNA CLASSIFICA SCADENTE."

750 PRINT "BUONA FORTUNA!!!!!!":
: : "PREMI <ENTER>••••••••••••••• "
760 CALL KEY(O,K,S)
770 IF S=O THEN 760
780 CALL CLEAR



790 PRINT "PER GIOCARE:"::"BATTI
<NEW> E POI <OLO CS1>":::::::: :

Programma n. 2

90 REM TI CACCIA ALL'ORO
91 REM PROGRAMMA lt 2
100 CALL CLEAR
110 FOR CC= l TO 8
120 CALL COLOR(CC,5,11)
130 NEXT CC
140 CALL SCREEN(ll)
160 FOR ODD=1 TO 500
170 NEXT DDD
180 CALL CLEAR
190 PRINT" ***CACCIA ALL'ORO!
***11::::::::::
200 PRINT "UNA FANTASTICA AVVENT
URA": :
210 FaR J=1 TO 2
220 IA=200
230 CALL SOUND(IA,131,0,262,3,52
3,3)
240 CALL SOUND(IA,147,0,294,3,58
7,3)
250 CALL SOUNO(IA,131,0,311,3,62
2,3)
260 CALL SOUND(IA,156,0,311,3,62
2,3)
270 CALL SOUND(IA,131,0,294,3,58
7,3}"
280 CALL SOUND(IA,156,0,294,3,58
7,3)
290 CALL SOUND(IA*2,131,0,262,3,
523,3)
300 CALL SOUND(IA,156,0,262,3l
310 CALL SOUND(IA,123,0,294,3)
320 CALL SOUND(IA,131,0,311,3)
330 CALL SOUND(IA,156,0,392,3)
340 CALL SOUND(IA,131,0,294,3)
350 CALL SOUND(IA,156,0,311,3)
360 CALL SOUND(IA*2,l31,O,262,3)
370 NEXT J
380 CALL CLEAR
390 CALL SCREEN(14)
400 FOR CC=l TO 8
410 CALL COLOR(Cc,16,14)
420 NEXT CC
430 DIM P(9,9,2)
440 PRINT "VERRAI TRASPORTATO ":

450 PRINT "NEL SOTTERRANEO"::
460 FaR OELAY=l TO 500
470 NEXT DELAY
480 CALL CLEAR
490 RANDOMIZE
500 MA=O

9

800 FOR DELAY=l TO 1500
810 NEXT DELAY

510 CA=O
520 G=1000
530 M1=1
540 K=O
550 PRINT "CHI SEI?"::
560INPUT A$
610 CA·LL CLEAR
620 GOSUB 860
630 CALL SCREEN(7)
640 FOR CC=l TO 8
650 CALL COLOR(CC,16,7)
660 NEXT CC
670 PRINT "HAI CON TE 1000 MONET
E D'ORO"::
680 GOSUB 860
690 PRINT A$;". • • PARTI! • . •. . . ."::
700 GOSUB 860
710 GOSUB 900
72 o CALL CLEAR
730 CALL SCREEN(2)
740 FOR CC=l TO 8
750 CALL COLOR(CC,16,2)
760 NEXT CC
770 PRINT "SEI ARRIVATO NEL SOTT
ERRANEO": :
780 PRINT " LIVELLO INFERI
ORE"::
790 PRINT "INCONTRERAI MOSTRI, L
ADRI,"::
800 PRINT "E ORO ••.• "::
810 PRINT "MA STAI ATTENTO!"::
820 PRINT "I TRABOCCHETTI POSSON
O": : "COSTARTI CARO"
830 FOR AB=l TO 2000
840 NEXT AB
850 GOTO 1840
860 REM
870 FOR Z2=1 TO 400
880 NEXT Z2
890 RETURN
900 REM
910 FOR X=l TO 8
920 FOR Y=l TO 8
930 FOR Z=l TO 2
940 P(X,Y,Z)=INT(RND*7)+1
950 NEXT Z
960 NEXT Y
970 NEXT X
980 REM
990 H=INT(RNO*3)+1
1000 FaR A=l TO 2



1360 GOSUB 860
1370 PRINT "LA PORTA E' APERTA":

1380 CALL SOUND(125,131,0)
1390 CALL SOUND(125,147,0)
1400 CALL SOUND(500,165,0)
1410 CALL SOUND(250,165,0)
1420 CALL SOUND(250,165,0)
1430 CALL SOUND(250,147,O)
1440 CALL SOUND(250,165,0)
1450 CALL SOUND(750,175,0)
1460 CALL SOUND(500,165,0)
1470 FOR A=O TO 30 STEP 5
1480 CALL SOUND(-99,698,A,1924,A
)
1490 NEXT A
1500 FOR A=O TO 30 STEP 5
1510 CALL SOUND(-99,554,A,1527,A
)
1520 NEXT A

1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
A. •
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
lAVE

"

FOR N=l TO H
X=INT(RND*8)+1
Y=INT(RND*8)+1
P(X,Y,A)=8
NEXT N
NEXT A
S=INT(RND*4)+2
FOR A=l TO 2
FOR N=l TO S
X=INT(RND*8)+1
Y=INT(RND*8)+1
P(X,Y,A)=9
NEXT t'I
NEXT A
RETURN
REM
L1=L1-1
PRINT "STAI SALENDO LA SCAL... : :
N=l
X=INT(RND*5)
IF X=2 THEN 1270
CALL SOUND(5,-3,5)
CALL SOUND(30,-7,20)
CALL SOUND(500,-7,30)
N=N+1
IF N=15 THEN 1290 ELSE 1200
CALL SOUND(60,-7,20)
GOTO 1240
REM
GOSUB 860
CALL SCREEN(ll)
E'OR CC=l TO 8
CALL COLOR(CC,5,11)
NEXT CC
PRINT "INSERISCI LA SUPERCH

NELLA SERRATURA • • • •

1530 GOSUB 860
1540 IF L1=0 THEN 1620
1550 MA=O
1560 K=O
1570 K4=INT(RND*4) +4
1580 CB=CA+K4
1590 PRINT "SEI AL LIVELLO SUPER
IORE"
1600 GOSUB 860
1610 GOTO 1900
1620 PRINT "HAI TROVATO LA STRAD
A PER "::
1630 PRINT "USCIRE DAL SOTTERRAN
EO"::
1640 CALL SOUND(1000,262,2,330,2
,392,2)
1650 CALL SOUND(1000,349,2,392,2
,440,2)
1660 PRINT "HAI GUADAGNATO n;G;"

MONETE D'ORO."::
1670 FOR J=l TO Il
1680 READ MMM,NNN,OOO
1690 CALL SOUND(MMM,NNN,O,OOO,O)
1700 NEXT J
1710 DATA 125,262,131,125,294,13
1,250,156,131,250,131,147,250,26
2,131,100,262,131
1720 DATA 100,294,123,100,311,13
1,100,392,131,100,294,131,100,31
1,131,125,262,131,200,131,262
1730 CALL SOUND (200,131,0,262 ,3,
523,3)
1740 GOSUB 1760
1750 GOTO 2690
1760 GG=G+100
1770 R=INT( (GG*CA- 70 00 +1 ) / M1 )
1780 PRINT
1790 PRINT "IL TUO PUNTEGGIO E'
" ;R
1800 PRINT
1810 IF G<=O THEN 5380
1820 PRINT "TI SONO OCCORSI ";M1
i" TENTATIVI PER TROVAR
E L'USCITA"::
1830 RETURN
1840 REM
1850 C=INT(RND*8) +1
1860 D=INT(RND*S)+l
1870 P(C,D,2)=1
1880 L1=2
1890 K4=INT(RND*4)+4
1900 CALL CLEAR
1910 A=P(C,D,L1)
1920 GOSUB 860
1930 ON A GOSUB 2960,3010,3060,3
060,3140,3730,3800,3860,4170
1940 PRINT
1950 IF G<=O THEN 2570

IO



Il : :

.. : :
2800 CALI. SOUND(-500,400,2,-4,2)
2810 PRINT "NON PUOI SUPERARLA":

2820 PRINT "TENTA IN UN'ALTRA DI
REZIONE.": :
2830 GOTO 1940
2840 CALI. CLE.AR
2850 PRINT "SEI ALLA PARTE EST":

CALI. SOUND(-500,400,2,-4,2)
GOTO 2810
CALI. CLEAR
PRINT "SEI ALLA PARETE OVES

CALI. SOUNO(-500,400,2,-4,2)
GOTO 2810
CALI. CLEAR
PRINT "SEI ALLA PARETE SUO"

2720 INPUT AA
2730 CALI. CLEAR
2740 IF AA<>l THEN 2770
2750 CALI. CLEAR
2760 GOTO 450
2770 END
2780 CALI. CLEAR
2790 PRINT "SEI ALLA PARETE NORD

2490
ST O
2500
2510
2520
2530
2540

PRINT "PUOI SOLO ANDARE A E
A OVEST"::

GOTO 1940
REM
PRINT
CALI. CLEAR
PRINT "SEI IN UNA GALLERIA

NORD-SUD": :
2550 PRINT "PUOI SOLO ANDARE A N
ORD O A SUD"::
2560 GOTO 2500
2570 REM
2580 GOSUB 860
2590 PRINT
2600 CALI. SOUND(250,139,2)
2610 CALI. SOUND(10,2000,2)
2620 CALI. SOUND(250,139,2)
2630 CALI. SOUND(10,2000,2)
2640 CALI. SOUND(500,185,2)
2650 PRINT "HAI PERSO TUTTO L'OR
O E NON"::
2660 PRINT "SEI STATO IN GRADO D
I USCIRE":: "DAL SOTTERRANEO IN T
EMPO": : : :
2670 PRINT "ANDRA'MEGLIO UN'ALTR
A VOLTA"::
2680 GOSUB 1760
2690 PRINT
2700 PRINT "GIOCHI ANCORA ?"::
2710 PRINT "BATTI 'l'-SI 'O'-NO

2860
2870
2880
2890
..
2900
2910
2920
2930

Il

" : :
2390 GOSUB 860
2400 REM
2410 REM
2420 CALI. CLEAR
2430 PRINT "HAI ";G;" MONETE D'O
RO. " : :
2440 GOTO 1940
2450 REM
2460 PRINT
2470 CALI. CLEAR
2480 PRINT "SEI IN UNA GALLERIA

EST-OVEST" : :

1960 PRINT A$;" COSA DECIDI?"
1970 PRINT
1980 PRINT "(N)ORD, (S)UD, (E)ST
, (O)VEST, (G) RADINO, (M)O
NETEOPPURE (F) INE": :
1990 CALI. KEY(O,K,S)
2000 IF S=O THEN 1990
2010 CALI. CLEAR
2020 M1=M1+1
2030 IF M1>=140/L1 THEN 5270
2040 IF K=78 THEN 2150
2050 IF K=69 THEN 2200
2060 IF K=83 THEN 2250
2070 IF K=79 THEN 2300
2080 IF K=71 THEN 2350
2090 IF K=77 THEN 2410
2100 IF K=70 THEN 2120
2110 GOTO 1960
2120 END
2130 PRINT
2140 GOTO 1940
2150 REM
2160 IF A=7 THEN 2450
2170 IF (0-1)=0 THEN 2780
2180 D=D-1
2190 GOTO 1900
2200 REM
2210 IF A=6 THEN2510
2220 IF (C+1)=9 THEN 2840
2230 C=C+1
2240 GOTO 1900
22513 REM
2260 IF A=7 THEN 2450
2270 IF (D+1)=9 THEN 2880
2280 D=D+1
2290 GOTO 1900
2300 REM
2310 IF A=6 THEN 2510
2320 IF (C-1)=0 THEN 2920
2330 C=C-1
2340 GOTO 1900
2350 CALI. CLEAR
2360 IF A<>9 THEN 2380
2370 IF K>-l THEN 1160
2380 PRINT "NON SEI SU UNA SCALA



TU .•

2940 CALL SOUND(-500,400,2,-4,2)
2950 GOTO 2810
2960 REM
2970 PRINT
2980 PRINT "TI TROVI IN UNA . •
• • • • Il : :

2990 PRINT " • • • • • STANZA V
UOTA"::
3000 RETURN
3010 REM
3020 PRINT
3030 PRINT "TI TROVI IN UNA STAN
ZA "::
3040 PRINT "VUOTA E FUMOSA "::
3050 RETURN
3060 CALL CLEAR
3070 GOSUB 5220
3080 RANDOMIZE
3090 M4=INT(RND*10)+1
3100 GOSUB 4290
3110 ON M4 GOSUB 4410,4520,4720,
4810,4410,4720,4520,4520,4410,48
lO
3120 PRINT
3130 RETURN
3140 CALL CLEAR
3150 PRINT ~C'E' UN LADRO IN"::"
QUESTA STANZA"::
3160 FaR 1=1 TO 5
3170 CALL SOUND(500,110,2)
3180 CALL SOUND(-500,330,1)
3190 NEXT I
3200 P(C,D,Ll)=2
3210 GOSUB 860
3220 G4=INT(350/Ll*RND)+1
3230 RANDOMIZE
3240 Y=INT(RND*8)+1
3250 IF Y<~5 THEN 3600
3260 PRINT
3270 PRINT "TI SORPRENDE."::
3280 GOSUB 860
3290 PRINT "MENTRE TI SUPERA VEL
OCEMENTE" : :
3300 PRINT "TI RUBA ";G4;" MONET
E D'ORO"::
3310 G=G-G4
3320 REM
3330 GOSUB 860
3340 PRINT "TU CERCHI LA STANZA
E TROVI"::
3350 RANDOMIZE
3360 ZZZ=INT(RND*14)+1
3370 ON ZZZ GOSUB 3390,3490,3410
,3430,3450,3470,3490,3490,3510,3
390,3530,3550,3570,3490
3380 GOTO 3590
3390 PRINT "UN MORTO"::
3400 RETURN
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3410 PRINT "UNA BARA AMMUFFITA"
3420 RETURN
3430 PRINT "UNO SCARAFAGGIO"
3440 RETURN
3450 PRINT "UN MOSTRO AMMAZZATO"
3460 RETURN
3470 PRINT "UN. PEZZO DI PANE"
3480 RETURN
3490 PRINT "UN FORZIERE" : :
3491 GOSUB 860
3492 PRINT "TU APRI IL COPERCHIO." : :
3493 GOSUB 860
3494 RANDOMIZE
3495 G54=INT(RND*2000)+1
3496 PRINT "E TROVI";G54;" MONET
E D'ORO."
3497 G=G+G54
3498 PRINT
3500 RETURN
3510 PRINT "UN TI HOME COMPUTER"
3520 RETURN
3530 PRINT "UN'ANTICA SPADA"
3540 RETURN
3550 PRINT "UNA CANDELA"
3560 RETURN
3570 PRINT "LA MASSIMA RICOMPENS
A- 1000 PEZZI D'ORO"
3580 G=G+1000
3590 RETURN
3600 PRINT "TU SORPRENDI IL LADR
O " ••
3610 GOSUB 860
3620 PRINT "MENTRE SCAPPA PERDE
Il : :

3630 PRINT " ";G4;" MONETE D
'ORO"::
3640 PRINT "TU RACCOGLI LE MONET
E D'ORO"::
3650 G=G+G4
3660 IF M1=1 THEN 3670 ELSE 3680
3670 RETURN
3680 MA=INT(RND*4)+1
3690 IF M1<=2 THEN 3700 ELSE 371
o
3700 MA=l
3710 IF MA~l THEN 3340
3720 RETURN
3730 CALL CLEAR
3740 PRINT
3750 GOSUB 5440
3760 REM
3770 PRINT " ENTRI IN UNA G
ALLERIA NORD-SUD"::
3780 GOSUB 5400
3790 RETURN
3800 CALL CLEAR
3810 PRINT



3820 GOSUB 5440
3830 PRINT " ENTRI IN UNA G
ALLERIA EST-OVEST"
3840 GOSUB 5400
3850 RETURN
3860 REM
3870 CALL SOUND(250,139,2)
3880 CALL SOUND(10,2000,2)
3890 CALL SOUND(250,139,2)
3900 CALL SOUND(10,2000,2)
3910 CALL SOUND(500,185,2)
3920 PRINT "HAI MES.sO IL PIEDE S
U UN TRABOCCHETTO"::
3930 GOSUB 860
3940 TD=INT(RND*4)+1
3950 IF TD>=3 THEN 3990
3960 PRINT
3970 PRINT "MA.•• TI SEI SALVATO"

3980 RETURN
3990 IF L1=2 THEN 4100
4000 L1=L1+1
4010 K=1
4020 PRINT "SEI PRECIPITATO AL L
IVELLO INFERIORE E"··
4030 G=100
4040 GOSUB 860
4050 PRINT
4060 PRINT "HAI PERSO LA MAGGIO
PARTE DELLE TUE MONETE D'ORO":

4070 PRINT "TU HAI ANCORA "iGi"
MONETE D' ORO": :
4080 PRINT "MA HAI ANCORA LA CHI
AVE": :
4090 RETURN
4100 PRINT "SEI PRECIPITATO IN U
NA PROFONDA FOSSA"::
4110 GOSUB 860
4120 PRINT "SEI STATO FORTUNATO
! n : :

4130 PRINT "NON HAI RIPORTATO DA
NNI": :
4140 GOSUB 860
4150 PRINT "MA ARRAMPICANDOTI PE
R USCIRE"::
4160 GOTO 5310
4170 PRINT "TI TROVI SU UNA SCAL
Ali ••

4180 PRINT " CHE SALE"::
4190 N=1
4200 FOR F=700 TO 900 STEP 5
4210 CALL SOUND(-99,F,0)
4220 NEXT F
4230 FOR F=900 TO 700 STEP -8
4240 CALL SOUND(-99,F,0)
4250 NEXT F
4260 N=N+1

4270 IF N=2 THEN 4820 ELSE 4200
4280 RETURN
4290 CALL SOUND(250,147,0,294,0)
4300 CALL SOUND(175,147,0,294,0)
4310 CALL SOUND(75,147,0,294,0)
4320 CALLSOUND(250,147,0,294,1)
4330 CALL SOUND(175,175,0,349,0)
4340 CALL SOUND(75,165,0,330,0)
4350 CALL SOUND(175,165,0,330,0)
4360 CALL SOUND(75,147,0,294,1)
4370 CALL SOUND(175,147,0,294,0)
4380 CALL SOUND(75,131,0,162,0)
4390 CALL SOUND(500,147,0,294,0,
587, O)
4400 RETURN
4410 PRINT "FERMO! *** IO SONO D
RA"::
4420 GOSUB 4860
4430 GOSUB 4900
4440 INPUT P$
4450 IF P$="SACCO" THEN 4500
4460 IF P$="NEL SACCO" THEN 4500
4470 REM
4480 GOSUB 5080
4490 RETURN
4500 GOSUB 4930
4510 RETURN
4520 PRINT "STOP! *** IO SONO BU
S"·· Down1oaded from WWW .TI99iuc.it
4530 GOSUB 4860
4540 GOSUB 4900
4550 INPUT P$
4560 IF P$="NEL SACCO" THEN 4600
4570 IF P$="SACCO" THEN 4600
4580 GOSUB 5080
4590 RETURN
4600 GOSUB 4930
4610 RETURN
4620 GOSUB 900
4630 H=1
4640 0=9
4650 W=8
4660 B=O
4670 E=5
4680 R=14
4690 C=O
4700 PR=O
4710 GOTO 1840
4720 PRINT "ALT!*** IO SONO LUM!
! ! " : :
4730 GOSUB 4860
4740 GOSUB 4900
4750 INPUT P$
4760 IF P$="SACCO" THEN 4790
4770 GOSUB 5080
4780 RETURN
4790 GOSUB 4930
4800 RETURN
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5250 GOSUB 860
5260 RETURN
5270 GOSUB 5180
5280 GOTO 2040
5290 IF CA=CB THEN 5170
5300 RETURN
5310 G=100
5320 GOSUB 860
5330 PRINT
5340 PRINT " HAI PER
SO"::
5350 PRINT "LA MAGGIOR PARTE DEL
LE TUE MONETE D' ORO" : :
5360 PRINT "HAI ANCORA "iGi" MON
ETE D' ORO. " : :
5370 RETURN
5380 REM
5390 RETURN
5400 PRINT "LA PORTA SI CHIUDE E
SI BLOCCA DIETRO DI TE"::

5410 CALL SOUND(1000,8207,30,880
3,30,500,30,-8,5)
5420 GOSUB 860
5430 RETURN
5440 PRINT "APRI UNA PORTA SEGRE
TA E ••• "::
5450 CALL SOUND(1000,8207,30,880
3,30,500,30,-8,5)
5460 GOSUB 860
5470 RETURN

4810 PRINT "ATTENTO AI TRABOCCHE
TTI"::
4820 CALL SOUND(500,220,0,330,0,
440, O)
4830 CALL SOUND(250,330,0,440,0,
550,0)
4840 REM
4850 RETURN
4860 PRINT
4870 PRINT "NON PUOI PASSARE FIN
CHE''': :
4880 PRINT "NON MI DICI DOV'E' L
'ORO": :
4890 RETURN
4900 REM
4910 RETURN
4920 CALL CLEAR
4930 PRINT "BENE!DEVI VENIR RICO
MPENSATO"
4940 PRINT
4950 G4=INT(400/L1*RND)+25
4960 K=l
4970 G=G+G4
4980 GOSUB 860
4990 PRINT "VINCI "iG4i" MONETE
D'ORO"::
5000 GOSUB 5180
5010 P(C,D,L1)=1
5020 CA=CA+1
5030 IF K=1 THEN 5040 ELSE 5050
5040 RETURN
5050 IF CA=K4 THEN 5170
5060 IF L1=1 THEN 5290
5070 RETURN
5080 PRINT
5090 PRINT "TU MENTI!"::
5100 PRINT "NESSUNA RIçOMPENSA P
ER TE"::
5110 PRINT
5120 G4=INT(350/L1*RND)+1
5130 G=G-G4
5140 GOSUB 860
5150 PRINT "IO VINCO "iG4i" MONE
TE D'ORO"::
5160 RETURN
5170 GOSUB 860
5ÙO K=l
5190 PRINT "HAI TROVATO LA SUPER
CHIAVE": :
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5200
5210
5220
STRa
5230
5240

GOSUB 860
RETURN
PRINT "HAI DISTURBATO UN MO

NELLA SUA CAMERA"::
GOSUB 860
PRINT "ED EGLI DICE:

Il : :



----------1"'fTI-99/4A~

Mentre stai effettuando un 'operazione di ri
cognizione nello galassia per controllore lo
veridicità delle voci riguardanti strani avveni
menti nel settore 47, improvvisamente lo tuo
astronave viene fotto prigioniera do strani
androidi.
È così che vieni condotto sull'asteroide
245/7b, dove incontri Von Schatzer, lo so en
ziato pozzo , imbestialito perché un intruso
ho tentato di scoprire i suoi piani di conqui·
sto dell 'universo.
Dopo un sommario processo , viene emesso
lo sentenza di morte nei tuoi confronti; ma il
metodo di esecuzione è, pozzo come colui
che lo ha ideato: vieni gettato, disarmato, in
uno stanza pieno di barriere elettrifìcate e di
robot programmati pergettarsi su di te disin
tegrandoti. È lo fì ne? Ben presto ti accorgi
che l'unicovia disalvezza è qualla di at tirare
verso di te i robot, stando in prossimità' di
una ba rriera e scansandoti all'ultimo mo
ment o, in modo da eliminare i robot facen
doli sbattere contro di esso. Inoltre ti accorgi·

che Von Schotzer ti ha lasciato lo tua cintura
teletrasportotrice, con lo quale puoi materia
lizzorti da un luogo all'altro dello stanza;
l'unico guaio è che lesue batterie hanno uno
scorso autonomia; ma è inconveniente che
elimini ben presto grazie 0 /10 scoperto che gli
accumulatori per le ba rriere elettrificate (o
formo di diamante) possono essere utilizzati
per un 'ulteriol'€ ricarico del tuo te/etraspor
to. Quando'l'ir:sci o distruggere tutti i robot
blu, ti trovi catapultato in un 'altro stanza
dove irìèontri maggiori diffìco/t ò contro i
robot-killers. Finché non arrivo Spunky il
marziano, inviato do Von Schatzer, per di
struggere tutti i ricaricatori e le barriere, e
qualche robot, tonto per renderè il gioco in
teressante.. . Eliminandolo avrai uno ricarica
in piùper lo cintura, Riuscirai o liberarti dello
scienziato pozzo?
(Ogni ulteriore istruzione per questo avvin
cente gioco in Basic per il tuo T/-99 è incluso
nel listato... Buono fortuna!)

2 40 DATA FCFCCCCCCCCCFCFc,383818
1818181B18,FCFCOCFCFCCOFCFC,FCFC
OCFCFCOCFCFC,CCCCCCFCFCOCOCOC
250 DATA FCFCCOFCFCOCFCFC,FCFCCO
FCFCCCFCFC,FCFCOCOCOCOCOCOC,FCFC
CCFCFCCCFCFC,FCFCCCFCFCOCOCOC
260 DATA 8040, 2010,0804,0201
270 FOR X=3 3 TO 39
280 READ A$
290 CALL CHAR(X,A$)
300 NEXT X
310 FaR X=104 TO 1 11
320 READ A$
330 CALL CHAR(X,A$)
340 NEXT X
350 FaR X=4B TO 57
360 READ A$
370 CALL CHA R(X,A$)
380 NEXT X
390 READ A$, B$,C$,D$
400 Z$ (1)=.A$&B$&C$&D$

**#<#<#<*#<******
* ROBOCHASE *
*************

REM
REM
REM
REM
REM
REM

100
110
120
130
140
150

TI99/4A BASIC
CREAZIONE TITOLI

DI TESTA
160 RANDOMIZE
170 CALL SCREEN(16)
180 C1\LL CLEAR
190 DIM Z$(4)
200 DATA FFFFFFFFFFFFFFFF,010307
OFIF3F7FFF,FF7F3FIFOF070301,80cO
EOFOF8FCFEFF,FFFEFCF8FOEOC080
210 DATA FCFCFCFCFCFCFCFC,3F3F3F
3F3F3F3F3F
220 DATA EOFOFOFOEOFOF8,F8F8D8D8
D8F8F8,FOD8D8FOD8D8FO,78FOEOEOEO
F078,8888D8F8D88888
230 DATA 2070DBDOF8D888,70DBC070
18DB70,F8FOEOF8EOFOF8
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! !! n

! Il

3350
hijiklmno"

! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! !

950 FOR X=l TO 20
960 PRINT "

970 NEXT X
980 PRINT" !!t!!!!!!!!!!!!!!!!

" )
830 CALL SCREEN(15)
840 CALL COLOR(1,2,1)
850 CALL COLOR(13,3,16)
860 CALL COLOR(14,5,15)
870 CALL COLOR(15,7,16)
880 CALL COLOR(16,16,15)
890 CALL COLOR(11,3,1)
900 DIM A(10)
910 DIM B(lO)
920 IF K=73 THEN
930 PRINT "
940 PRINT "
!!! ti

990 FOR X=l TO BA
1000 CALL HCHAR(INT(RND*20+3) ,IN
T(RND*20+6) ,144)
1010 NEXT X
1020 FORX=l TO DI
1030 CALL HCHAR(INT(RND*20+3) ,IN
T(RND*20+6) ,152)
1040 NEXT X
1050 FOR' X=l TO lO
1060 A(X)=INT(RND*20+6)
1070 B(X)=INT(RND*20+3)
1080 CALL GCHAR(B(X) ,A(X) ,CH)
1090 IF CH<>32 THEN 1060
1100 CALL HCHAR(B(X),A(X) ,136)
1110 NEXT X
1120 BU=O
1130 IF LE<4 THEN 1220
1140 BU=l
1150 NX=l
1160 NY=l
1170 BX=INT(RND*19+6)
1180 BY=INT(RND*19+3)
1190 CALL GCHAR(BY,BX,CH)
1200 IF CH<>32 THEN 1170
1210 CALL HCHAR(BY,BX,119)
1220 Q=INT(RND*20+6)
1230 W=INT(RND*20+3)
1240 CALL GCHAR(W,Q,CH)
1250 IF CH<>32 THEN 1220
1260 RT=O
1270 CALL HCHAR(1,28,48+D)
1280 GOSUB 2530
1290 CALL HCHAR(W,Q,32)
1"3OO REM MOVIMENTO OMINO
1310 CALL KEY(3,I,T)
1320 CALL KEY(l,X,Y)
1330 IF (X<>18)+(I=81)THEN 1360
1340 1=32

410 Z$(2)=D$&A$&B$&C$
420 Z$(3)=C$&D$&A$&B$
430 Z$(4)=B$&C$&D$&A$
440 CALL CHAR(97,Z$(1))
450 CALL CHAR(98,Z$(4))
460 CALL COLOR(9,9,16)
470 PRINT "aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaa"
480 A$=CHR$ (34)
490 PRINT "a!$ !! !$ !! !I &' "i
A$i"$ "iA$i"$ !%b"
500 PRINT ~a!% &' !% &' !! &'

t $ !$b"
510 PRINT "a!$ &' !$ &' !!!!

#! ! %bU

520 PRINT "a&' !! !% t! !$ s ' %i!
#% ! $b"

530 PRINT "bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
bbb"
540 PRINT ::::" <PREMI UN T
ASTO> n:" <O -1- PER LE 1ST
RUZIONI> n:::::
550 X=3
560 Y=1
570 CALL COLOR(l,X,l)
580 CALL CHAR(97,Z$(Y))
590 CALL CHAR(9B,Z$(5-Y)
600 CALL KEY(3,K,S)
610 IF S<>O THEN 700
620 X=X+1
630 Y=Y+1
640 IF Y<5 THEN 660
650 Y=l
660 IF X<13 THEN 570
670 X=3
680 GOTO 570
690 REM INSERIMENTO

VARIABILI
700 R=lO
710 D=l
720 8=0
730 LE=1
740 BA=24
750 DI=6
760 CALL CLEAR
770 CALL CHAR(126,"00000SlB1C3C3
E7E")
780 CALL CHAR(119,"81423C247E243
CFF" )
790 CALL CHAR(128,"00107C38382B2
BOO")
BOO CALL CHAR(136,"38107C7C7C6C6
C6C")
BIO CALL CHAR(144,"007E7E7E7E7E7
EOO")
B20 CALL CHAR(152,"103B7CFE7C381
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1350 GO'l'O 1420
1360 CALL JOYST(l,X,Y)
1370 IF (X=O) * (Y=O) THEN 1420
1380 IF x=4 THEN 1440
1390 IF X=-4 THEN 1470
1400 IF Y=4 THEN 1500
1410 IF Y=-4 THEN 1530
1420 IF (I=32)*(D>0)THEN 2370
1430 IFI<>47 THEN 1460
1440 Q=Q+l
1450 GOTO 1540
1460 IF 1<>80 THEN 1490
1470 Q=Q-l
1480 GOTO 1540
1490 IF 1<>81 THEN 1520
1500 W=W-l
1510 GOTO 1540
1520 IF 1<>65 THEN 1540
1530 W=W+l
1540 CALL GCHAR(W,Q,CH)
1550 IF CH=136 THEN 2010
1560 IF CH=144 THEN 2050
1570 IF CH=152 THEN 2480
1580 IF CH=33 THEN 2050
1590 IF CH=126 THEN 1970
1600 IF CH=119 THEN 3180
1610 CALL HCHAR(W,Q,128)
1620 CALL SOUND(50,300,0,600,0,1
200,0)
1630 REM MOVIMENTO ROBOTS
1640 IF BU=l THEN 3040
1650 FaR X=l TO lO
1660 IF A(X)=O THEN 1940
1670 CALL HCHAR(B(X) ,A (X) ,32)
1680 CH=.24+(LE*.03)
1690 IF CH<=.43 THEN 1710
1700 CH=.43
1710 IF RND>.5+(CH/2)THEN 1780
1720 IF A(X)=Q THEN 1780
1730 IF A(X)<Q THEN 1760
1740 A(X)=A(X)-l
1750 GOTO 1770
1760 A(X)=A(X)+l
1770 IF (RND>CH/(.5+(CH/2»)+(B(
X)=W)THEN 1830
1780 IF B(X)=W THEN 1730
1790 IF B(X)<W THEN 1820
1800 B(X)=B(X)-1
1810 GOTO 1830
1820 B(X)=B(X)+1
1830 CALL GCHAR(B(X) ,A (X) ,CH)
1840 IF CH=128 THEN 2010
1850 IF (CH=136)*(LE<5)THEN 2920
1860 IF CH=32 THEN 1930
1870 A(X)=O
1880 S=S+25
1890 CALL SOUND(50,-5,0)
1900 R=R-l

1910 IF R=O THEN 2100
1920 GOTO 1940
1930 CALL HCHAR(B(X) ,A(X) ,136)
1940 NEXT x
1950 GOTO 1290
1960 REM MESSAGGI DI MORTE
1970 GOSUB 2780
1980 CALL CLEAR
1990 PRINT "TI SEI SCHIANTATO CO
NTRO UN":"MUCCHIO DI ROTTAMI":"N
EL LIVELLO" iLE::
2000 GOTO 2660
2010 GOSUB 2780
2020 CALL CLEAR
2030 PRINT "SEI STATO CATTURATO
DA UN":"ROBOT. NEL LIVELLLO"iLE:

2040 GOTO 2660
2050 GOSUB 2780
2060 CALL CLEAR
2070 PRINT "SEI RIMASTO ELETTRIF
ICATO ": "NEL LIVELLO"; LE: :
2080 GOTO 2660
2090 REM PASSAGGIO DI LIVELLO

2100 CALL COLOR(15,7,15)
2110 S=S+125
2120 FOR X=l TO 5
2130 CALL SCREEN(7)
2140 CALL SOUND(-1000,110,0,220,
0,400,0,-7,0)
2150 CALL SCREEN(15)
2160 CALL SOUND(-1000,300,0,600,
0,800,0,-7,0)
2170 NEXT x
2180 CALL SOUND(-1,40000,30)
2190 R=10
2200 LE=LE+l
2210 IF BA<=12 THEN 2230
2220 BA=BA-4
2230 IF DI<=3 THEN 2250
2240 DI=DI-l
2250 D=INT (D/2)
2260 CALL HCHAR(1,28,48+D)
2270 GOSUB 2530
2280 CALL CLEAR
2290 CALL COLOR(15,7,16)
2300 PRINT "PASSAGGIO AL LIVELLO
";LE: :
2310 PRINT "PUNTEGGIO ATTUALE:
n;8:::
2320 FOR JJ=l TO 1000
2330 NEXT JJ
2340 CALL CLEAR
2350 GOTO 930
2360 REM TELETRASPORTO
2370 GOSUB 2530
2380 D=D-l
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2390 S=S-50
2400 CALL HCHAR(1,29,48+D)
2410 CALL HCHAR(W,Q,32)
2420 Q=INT(RND*20+6)
2430 W=INT(RND*20+3)
2440 CALL GCHAR(W,Q,CH)
2450 IF CH<>32 THEN 2420
2460 GOSUB 2530
2470 GOTO 1290
2480 0 =0+1
2490 CALL HCHAR(1,29,48+D)
2500 S=S+75
2510 CALL SOUND(50,-3,0,700,0)
2520 GOTO 1610
2530 CALL HCHAR(W,Q,128)
2540 FOR x=l TO 5
2550 FOR Y=l TO INT(RND*20+2)
2560 NEXT Y
2570 CALL COLOR(13,16,16)
2580 CALL SOUND(10,500,0)
2590 FOR Y=l TO INT(RND*20+2)
2600 NEXT Y
2610 CALL COLOR(13,6,16)
2620 CALL SOUNO(10,200,0)
2630 NEXT X
2640 RETURN
2650 REM FINE GIOCO
2660 PRINT "HAI TOTALIZZATO ";8;
"P.TI": :
2670 PRINT "ANCORA UNA SFIDA(SjN
) ?"
2680 T=O
2690 CALL KEY(3,K,S)
2700 IF K=83 THEN 700
2710 IF K=78 THEN 2770
2720 T=T+l
2730 IF T<250 THEN 2690
2740 CALL CLEAR
2750 CALL SCREEN(16)
2760 GOTO 440
2770 END
2780 CALL HCHAR(W,Q,128)
2790 FOR X=l TO 5
2800 FOR Y=l TO lO
2810 NEXT Y
2820 CALL COLOR(13,16,7)
2830 CALL SOUND(-1000,110,0,120,
0,130,0,-6,0)
2840 FOR Y=l TO 20
2850 NEXT Y
2860 CALL COLOR(13,6,16)
2870 CALL SOUND(-1000,220,0,240,
0,260,0,-7,0)
2880 NEXT X
2890 CALL SOUND(-8,40000,0)
2900 RETURN
2910 REM ROUTINES PER

I ROBOTS

2920 FOR Y=l TO lO
2930 IF (A(X)=A(Y))*(B(X)=B(Y))*
(X<>Y) THEN 2950
2940 NEXT Y
2950 S=8+50
2960 R=R-2
2970 A(Y)=O
2980 CALL HCHAR(B(X) ,A(X),32)
2990 IF LE>2 THEN 3010
3000 C~LL HCH AR(B(X),A(X) ,126)
3010 A(X)=O
3020 CALL SOUND(300,300,0,-3,0)
3030 GOTO 1910
3040 CALL HCHAR(BY,BX,32)
3050 BX=BX+NX
3060 IF (BX<>25)*(BX<>6)THEN 308
O
3070 NX=-NX
3080 BY=BY+NY
3090 IF (BY<>22)*(BY<>3)THEN 311
O
3100 NY=-NY
3110 CALL GCHAR(BY,BX,CH)
3120 IF CH=32 THEN 3160
3130 IF CH=136 THEN 3270
3140 IF CH=128 THEN 31S0
3150 CALL SOUND(200,440,0,880,0,
523,0)
3160 CALL HCHAR(BY,BX,1191
3170 GOTO 1650
31S0 S=S+100
3190 D=D+l
3200 CALL HCHAR(1,29,48+D)
3210 CALL HCHAR(W,Q,12S)
3220 CALL SOUND(80,1397,0)
3230 CALL SOUND(80,1319,0)
3240 CALL SOUND(SO,1397,0)
3250 BU=O
3260 GOTO 1650
3270 FOR X=l TO lO
3280 IF (A(X)=BX)*(B(X)=BY)THEN
3300
3290 NEXT X
3300 A(X)=O
3310 R=R-l
3320 IF R=O THEN 2100
3330 GOTO 3150
3340 REM ISTRUZIONI
3350 CALL CLEAR
3360 CALL SOUND(200,440,0,880,0,
523,0)
3370 PRINT " hijiklmno"
3380 PRINT •..
"3 3 9 0 PRINT " SEI STATO IMPRIGION
ATO IN ":"UNA STANZA DA UNO SCIE
NZIATO":"PAZZO.":" PER ELIMINART
l,TI HA":
3400 PRINT "SGUINZAGLIATO CONTRO
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hijiklmno": :

";CHR$(152) ;"--
PER":" TE

w-- SPUNKY IL

I SUOI":" ROBOT-KILLERS."'::"PER
SALVARTI DEVI CONDURLI A":"SCHI

ANTARS I CONTRO LE ":
3410 PRINT "BARRIERE ELETTRIFICA
TE.": : :
3420 GOSUB 3670
3430 PRINT " hijik1mno"::

3440 PRINT" ";CHR$(128);"--
TU "::" ";CHR$(136);"-- UN RO
BOT"::" ";CHR$(144) ;"-- UNA B
ARRIERA": :
3450 PRINT "
UN RICARICATORE
LETRASPORTO"::"

MARZIANO": :
3460 GOSUB 3670
3470 PRINT "

3480 PRINT" PUOI EFFETTUARE I
TUOI":"MOVIMENTI USANDO LA TASTI
ERA":"OPPURE I JOYSTICK."::
3490 PRINT" Q - SU P - S
INISTRA":" A - GIU I - DES
TRA": :
3500 PRINT "SONO I TASTI DIREZIO
NALI. " : : : : : :
3510 GOSUB 3670
3520 PRINT " hijik1mno"::

3530 PRINT " PUOI TELETRASPORTAR
TI IN UN": "ALTRO PUNTO DELLA STA
NZA":"PREMENDO LA BARRA O IL ":
3540 PRINT "TASTO ROSSO DEL JOYS
TICK.":::" COMUNQUE PUOI EFFETTU
ARE": "SOLTANTO UN NUMERO LHUTAT
O":
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3550 PRINT "DI TELETRASPORTI"::"
L INDICATORE DEI TELE-":"TRASPOR
TI POSSIBILI E POSTO": "NELL ANGO
LO SUPERIORE DESTRO": "DELLO SCHE
RMO. " : : : : :
3560 GOSUB 3670
3570 PRINT " hijik1mno"::

3580 PRINT " PUOI ASSICURARTI DE
l'':''TELETRASPORTI SUPPLEMENTARI"
:"CORRENDO CONTRO I RICARICA-":"
TORI A FORMA DI DIAMANTE.":::
3590 PRINT " ELIMINANDO SPUNKY D
ISPORRAI":"DI UN ALTRA CARICA PE
R ":"TELETRASPORTO.":::::
3600 GOSUB 3670
3610 PRINT " hijik1mno"::

3620 PRINT " QUANDO AVRAI ELIMIN
ATO l''::''DIECI ROBOT DI UN LIVI::L
LO "::"PASSERAI AL SUCCESSIVO.":

3630 PRINT "SPUNKY NON APPARIRA
FINO AL"::" QUARTO LIVELLO."
:::" IN BOCCA AL LUPO------"

3640 GOSUB 3670
3650 CALL CLEAR
3660 GOTO 930
3670 PRINT ::" <PREMI UN TASTO>"
3680 CALL KEY(3,K,ST)
3690 IF ST=O THEN 3680
3700 CALL CLEAR
3710 CALL SOUND(200,440,0,8BO,0,
523,0)
3720 RETURN
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