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Diesee Zeichen wird Euch wohl noch öfter Uber den Weg lau
fen, denn seit dieser Ausgabe hat die neugegründete Gesell
achaft bUrgerliehen Rechts<GbR> die Herausgabe und den Ver
trieb der 20Q9er übernommen. Aber auch sonst will die 
Kenning Wolf und Stefan Roock GbR etwas fUr die Computer 
TJ-Q9/4A und VC=20 machen. Xan wird wohl noch sehen. (!! !?> 
Vas aber ist das Ziel der Henning Wolf und Stefan Roock GbR? 
1. >Herausgabe und Vertrieb der 209Qer ab dieser Ausgabe. Ftlr 
den User heißt das also, das die 2099er bestehen bleibt und 
weiterhin Informationen rund um TI-99 und VC=20 herausge
geben werden. Ia Vertrieb fUr den Preis von nur 1,- DM mit 
Portokosten und Verpackung inklusive. 
2.>Später wird man noch saben, was ko~. Auf jeden Fall 
wird die Henning Wolf und Stefan Roock GbR ab spätestens '87 
selbstentwickelte Computerprogramme vertreiben, eventuell 
wird auch Hardware entwickelt und vertrieben werden. 

Auf gute Zusammenarbeit in Zukunft und laßt Eure Computer 
nicht verstauben, 

Stefan Roock 
er der Henning Wolf und Stefan Roock GbR> 
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VORWORT 
=================;========================================== 

Hallo, TI- und VC-Freunde ! ! ! 

Vor Euch liegt die erste 2099er-Ausgabe, deren Inhalt 
kooperativ vom Club der Toten und Rex Soft Club gestaltet 
wurde. Wir hoffen, daß das das Rezept zum Erfolg ist und uns 
mit dieser dritten Ausgabe der Durchbruch gelingt. Wir sind 
weiterhin auf Euch angewiesen, auf Eure Meinung, Eure bisher 
leider noch nicht vorhandene Zusammenarbeit mit uns. Leider 
gibt es wieder keine Leserbriefseite in dieser Ausgabe, Ihr 
habt einfach nicht geschrieben. Rafft Euch auf, schreibt !!! 

Momentan tragen wir uns mit dem Gedanken, ab demnächst eine 
"Computerzeitung" auf Datenträger herauszubringen. Sie wUrde 
SOFTNEWS heißen, wahrscheinlich vierteljährlich erscheinen 
und wäre fUr 5 DM auf Kassette und fUr 7 DM auf Diskette bei 
uns erhältlich. NatUrlieh wUrde uns Eure Meinung hierzu 
interessieren. Die SOFTNEWS wUrde aus mehreren Programmen 
bestehen. Berichtprogramme und natUrlieh auch Programme, die 
man dann, da die Zeitung ja aus einem Datenträger besteht, 
nicht mehr abtippen mUßte. 

Diese Ausgabe hat nur 40 Seiten. Das liegt daran, daß wir 
ohne Euch eben nicht so viel Inhalt stellen können, und 
daß es Sommer ist und alle Aktivitäten rund um den Computer 
merklich zurUckgehen. Die 2099er läßt Euch eben noch Zeit 
zum Baden<PLATSCH>, viel Spaß dabei. 

Vielleicht sollte ich an dieser Stelle noch ein paar Worte 
zu den beiden Clubs verlieren, denen es gelungen ist, diese 
2099er-Ausgabe wieder so toll hinzukriegen. Informationen 
Uber den Club der Toten findet Ihr im Heft. Wer näheres Uber 
den Rex Soft Club wissen will, der kann kostenlos das Info 
von Rex Soft anfordern. Adresse: REX SOFT, Pestalozzistr. 7, 
D-2090 Winsen/Luhe 

TschUß, bis in spätestens zwei Monaten, 

-. __ : __ /Jffi! / ~ins Val~ 
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IMPRESSUM: 
Die 2099er ist ein Computer
.agazin fUr den Tl-99/4A und 
ien VC=20. Der Inhalt wurde 
vom Club der Toten und dem 
Rex Soft Club gestaltet. 
Die Clubmitglieder der oben 
~enannten Clubs erhalten die 
2099er kostenlos. 
~lle anderen erbalten sie 
fUr 1,- DM, die der 2099er 
in Form von zwei 50Pfg.
Briefmarken zukommen muß. 
Private Kleinanzeigen sind 
kostenlos. Kommerzielle 
~nzeigenpreise auf Anfrage. 
Die 2099er erscheint jeweils 
Anfang der geraden Monate. 

Herausgeber: Henning Wolf 
und Stefan Roock GbR 
Verantwortlich: Henning Wolf 
und Stefan Roock GbR 
Redaktion: Henning Wolf, 
Stefan Roock, Axel Ludewigs 
Layout: Henning Wolf 
Titelblatt: Henning Wolf 

lachdruck, auch nur auszugs
weise, nur mit schriftlicher 
Genehmigung der Henning Wolf 
und Stefan Roock GbR. 

Adresse: 2099er, Am Hang 5, 
2054 Geesthacht. 

COPYRIGHT 1986 BY: Henntng 
Wolf und Stetan Roock GbR 

KLEINANZEIGEN 
============================ 
PRIVATE KLEINANZEIGEN SIND 
JETZT FUR ALLE KOSTENLOS ! ! ! 
============================ 

============================ 
Suche gUnstigen Akustik
koppler oder Modem! Angebote 
an: Themas Nowak, Wangen
heimstr.36, 1000 Berlin 33 
Tel. :030/8911062 
============================ 
VERKAUFE:ext. RS232 Schnitt
stelle <1 Port> VB 150,- DM, 
Module: Conga Bongo 40,- DM, 
Buck Rogers 30,- DM, 
Alligator Mix 10,- DM, 
Music Maker 30,- DM, lndoor 
Soccer 25,- DM. 
Tausche auch Programme auf 
Kassette oder Diskette! 
Wendet Euch an: Markus 
Schenk, Rosenweg 4, 7107 Bad 
Friedrichshall<T:07136/4116> 
============================ 
Die REDAKTION hat noch Test
produkte abzugeben: 
Grafiktablett 
Super Sketch 100,- DM 
Rex Soft Alarmanlage 15,- DM 
Modul M*A*S*H 30,- DM 
Snapshot Joystick 20,- DM 
============================ 
Wo ist Deine Kleinanzeige ? 
============================ 
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1 70 Pf< lt II . ~- . 
180 PRJNl U l lt·WS.C, ~lUilS . 

l'i0 FORll 1102"'i00:~1E.><l 
200 DIM(I(3),ZfJ):nrt J=2t : f'H2J=23:A(3J=22 
:zr 1 J=35:Zf2)::J4;Zf3J=Z(2) 
210 PRINT . L .. 
220 B=8063:K : 30720:GL=20:GH=0 
230 POKE36879,25:POKE650,128:POKE36869,2 
55 
240 FORT=38400T038905:POKET,6:NEXT 
250 PRINT"QQQQQQQQQQQQQQQQQQQ"; 
260 PR INT" -< < :; < : ////; 
:< -.:;:;:/; -////. -/. -.-.-.//.S..:':GO 
T0290 . 
270 POKE36878,10:FORT=200T0255:POKE36877 
,T:NEXT:POKE36877,0 
280 ~=INTCRN0(1JX22l+7659 
290 PRINT"QQQQQQQQQQQQQQQQQQQ"; 
300 PRINT"~'GH"~' 
310 IFEL=2THENEL=0:POKEB,32:B=B-22 
320 Z=INTCRNO(l)X3)+1 
330 POKE36977,0:POKE36876,0 
340 POKEA,32 
350 A=A+ACZJ:POKEA,ZCZJ 
360 Zl=Zl+l:IFZ1/2=INTCZ1/2JTHENB1=33:GO 
T0280 
370 Bl =0 
388 FORTT=1T02 
390 GETA~ 
400 IFA~="O"THENPOKEB,32:B=B-1 
410 IFA~="G"THENPOKEB,32:B=B+l 
420 POKEB,Bl 
430 IFPEEKCB-21l=350RPEEKCB-23J=340RPEE~ 
(8-22)=34THENPOKEA,32:GH=GH+l:EL=EL+l:GO 
T0270 
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440 IFB<7768THENPOKEB,32:B=B+22 
450 IFA>8141THEN790 
460 IFB>8119THENA=B+23:GOT0790 
470 NEXT 
480 GOT0340 
490 PRINT"~----SONOERZEICHEN----":AA=71 
68 
500 FOR1=0T0511 
510 POKEAA+I,PEEK(32/68+1) 
520 NEXTI 
530 FORI=0TO/:REAOJ:POKEAA+I,J:NEXTI 
540 AB ==AA+ ( 33X8 ) 
550 FORT=33T047:AB=AA+TX8 
560 FORI=0TO/:REAOJ:POKEAB+I,J:NEXT:NEXT 
570 FORT=58T060:AB=AA+TX8 
580 FORI=0TO/:REAOJ:POKEAB+I,J:NEXT:NEXT 
590 RETURN 
600 DATA 129,129,195,22/,16/,16/,126,60 
610 DATA 58,122,251,247,183,239,126,60 
620 OATA 0,0,0,1/2,254,255,254,172 
630 OATA 0,0,0,53,12/,255,12/,53 
640 DATA 167,1 ,2,12/,2,8,67,38 
650 DATA 130,0,24,12,152,195,110,121 
660 DATA 51,49,113,112,100,101,224,224 
670 DATA 28,250,3,192,224,113,156,132 
680 DATA 249,255,255,255,254,124,255,31 
690 DATA 0,0,2,97,39,0,16,0 
700 DATA 0,16,0,0,200,136,0,7 
?10 DATA 12,24,0,6,80,32,0,0 
?20 DATA 64,4,156,142,196,64,0,0 
?30 DATA 255, 128, 128, 128 ,128, 128, 128, 128 
?40 DATA 255, 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 
750 DATA 255,0,0,0,0,0,0,0 
760 DATA 1,2,4,8,16,32,64,128 
7?0 DATA 128,64,32,16,8,4,2,1 
780 DATA 128, 128. 128, 128, 128, 128, 128. 128 
790 POKEA,40:POKEA+1 ,39:PDKEA- 1 ,36:POKEA 
-22,37:POKEA~22,38 
800 POKEA-21 ,42:POKEA+2l,43:POKEA-23,41: 
POKEA~23,44 
810 POKEA+K,2:POKEA~K-22,2:POKEA+K-1 ,2:P 
OKEA~K+l ,2:POKEA+K+22,2 
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820 POKEA+Kt21 ,2:POKEA~K+23,2:POKEAtK-21 
.2:POKEA+K-23,2 
830 POKE36877,128:FORL=15T00SfEP-.01:POK 
[36878,L:NEXT:POKE36877,0 
840 FORTf=lT02000:NEXT 
850 POKEA, 32: POKEA--22. 32: POKCA+22, 32: POK 
EA+l ,32:POKEA-1 ,32 
860 POKEA-23,32:POKEA-21 ,32:POKEA+21 ,32: 
POKF:fH23, 32 
870 FORTT=1T02000:NEXT 
880 PR I NT .. s... ; POKE36879, 2?: POKE36869, 240 
890 PR I NT. SI F HABEN .. ; GH; ANGRIFFE ABGEW 
EHRT! .. : PR INT 
900 PR IN r. NA. NOCHMAL (J /N )? .. 

910 GETA$ 
920 JFAS-=·· J. fllEN210 
9312! IFAS ,· N .. rtWNPRINr· 5. ·END 
940 GOT0910 

RfJHJ"l'. 

BOMB STOPPING 
!Ur den VC=20 in der Grundversion 

Wir schreiben das Jahr 2099 und es wurde vor Kurzem ein 
intergalaktischer Frieden geschlossen, der jeden Besitz und 
Einsatz von Weltraumwaffen verbietet. Also wurde die Produk
tion auf Verteidigungswaffen im tatsächlichen Sinne umge
stellt, und alle übrigen Waffen wurden vernichtet... Alle ? 
Nein, nicht alle! Der Zwergstaat Edäg, den keiner beachtete, 
vernichtete seine Waffen nicht und will nun die Herrschaft 
Uber die Galaxy an steh reißen. Leider konnte erst eine Ver
teidigungswaffe entwickelt werden, die XY18. Mit dieser kön
nen Bomben abgefangen und unschädlich gemacht werden. Du 
wurdest nun vom Weltenrat ausgewählt, die Galaxy mit Hilfe 
des einzigen Prototypen der XY18 vor der Gewaltherrschaft 
durch den Tyrannen Pulsar vom Zwergstaat Edäg. Sei also auf 
der Hut und hoffe, daß die Edäger nicht allzu viele Bomben 
besitzen. Wenn alle Bomben vernichtet sind, muß Pulsar un
verrichteter Dinge wieder abziehen. 
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MONDLANDUNG fOr VC-20 G.V. 

Die Ostfriesen haben beschlossen, auf dem Mond zu landen. Du 
hast die ehrenvolle Aufgabe, diese Misston auszufOhren. 
Allerdings bist Du allein und Deine Raumfähre ist nur 
mit wenigen Instrumenten ausgestattet. <Made in Ostfriesland> 
Diese Instrumente sind: Höhenmesser, Geschwindigkeitsmesser, 
Treibstoffanzeige, Bescbleunigungsanzeiger. <Wenn Du noch 
mehr Instrumente findest, z.B. Texas Instrument, dann gibt 
es 4 Möglichkeiten: 1. Du bist tatsächlich ein Ostfriese 
2. Du hast Dieb folgenschwer vertippt; <vielleicht wegen 1> 
3. Du hast einen TI und hast nicht gemerkt, daß Du im VC-20 
Teil bist. 4. Das Raumschiff gehört den Amis, und Du bist 
nicht in <Kap> Leer, sondern in Cap Canaveral eingestiegen.> 
Mit den Zahlentasten regelst Du Deine Beschleunigung <und 
mit leichten Schlägen auf den Hinterkopf regelst Du Deine 
Intelligenz>. FOr die Tasten gilt folgendes: 0=5; 1=4; 2=3; 
3=2; 4=1; 5=0; 6=-1; 7=-2; 8=-3; 9=-4. FOr die Schläge gilt 
folgendes: 10 Newton 3 Schlau; 100 Newton 30 Schlau; 
1000 Newton Tod <wegen Klugscheißerei>. Nachdem nun alle 
Klarbetten beseitigt sind, und da Du als Ostfriese sowieso 
zu dusselig bist, dieses Listing abzutippen, nutze liebär 
<ja, ja, diese Art von Bären ist selten geworden> den 
CASSETTENSERVICE ! ! ! 
Ach ja, hätt's fast vergessen .... <Scheiße, doch vergessen> 

Was unser STRO<doofian> da vergessen hat: Man darf mit nur 
1 mls auf die Mondoberfläche aufsetzen. - HEWO<doofian> 
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~ rem ••••••••••••x•• 
1 rem x mondlandung x 
2 rem • von joerg x 
3 rem x zuther • 

5 rem xxx••xxxx•x•xxx 
10 p r 1 n t "s_:·; : c I r :poke 36879. 154: 9os u b 1000 
0 
12 poke36879,8 
14 f 1 ~ = "e +-,tg t .. : f 1 =r n d ( 1 )X6+ 1 : f a $ =m 1 d $ ( f 
l$,fl,1) 
18 & $ = f a $+ .. L) +-qJ,1.J_ W 5lJ..l..LJ +-J.l.lR.:': c $ =" 

gjJJ_ gjJl_ ]] ] QQQ .. 

20 ho=10000:hf=1000:ta=1000:ge=S:be=2.5: 
ve=0:t 1$="000000" 
50 gosub1000:gosub1100:gosub1200:gosub15 
00 
95 r es t o re: fort = 1 t o 10: r e ad I :poke I , 46: n e x 
t 
96 data 7687,7697,7817,7863,7848,8022,80 
35,8084,8119,8123 
100 rem ============= 
101 Tem 
102 rem 
110 gosub1300 
150 ge =ge+be 
152 ho =ho-ge 
200 getb$ 
210 I fb$()" "andb$()"0''t henve =val Cb$) 
215 I fb$="0"andve <>0t henve =ve- .5 
220 ta=ta-ve 
230 lfta<=0thenta=0:ve=0 
240 be=5-ve 
290 lfho<=0thenho=0:gosub1500:goto2000 
300 lfho)=hfX10thenhf=hfX10:gosub1500:pr 
I n t .. L' ; : 9os u b 1100: 9 o t o 400 
310 lfho<=hfandhf>lthenhf=hf/10:gosub150 
0: p T 1 n t .. L'; : g o sub 1 100 
400 t$=t 1$ 
410 I ft 1 $=t $t hen410 
420 gosub1500 
990 soto100 
1000 PTint"t9999999999999999999999 

/'$ L)+ß.:' 
1020 PT In t " L) ~$/$J:_) +ß/S$/$$/L 

RL'; 
1030 pok~8185,160:poke38905,7 
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1090 TetuTn 
1100 foTsz=10to1step-1 
1115 s z~ =s t T ~ C s zXh f ) 
1120 PT 1 nt t ab C 14-l en Csz~ l r·e..:·szxh f "CC" 
1130 prlntta.bC16) " C" 
1150 next sz 
1190 TetuTn 
1200 PTint"s..sJIDoehe" 
1220 PT lnt "g_g,sjank" 
1230 PT 1 nt "gsg.geschw. " 
1240 p T 1 n t "9.9.Sb es c h l • " 
1 250 Pr II) t "9...9S.,Ve T Z • " 

1290 return 
1300 PT I n t "S....1(' ; 
1304 z2~ =m 1 d ~ ( t 1 ~, 3. 2) 
1306 z3~=mrd$(t ~~.5.2) 
1308 p T 1 n t z2$ ··: "z3~ 
1310 p T 1 n t ·· L'; : f o T t = 1 t o 5 
1320 PT I 0 t "9...9S., " 
1330 nextt 
1340 PT1nt " s999 "ho 
1350 PT I nt "Q...Q....!L't a 
1360 p T r n t .. 9...9....!L' 9 e 
1370 PT int "9...9....!L'be 
1380 PT 1nt "9...9....!L've 
1390 TetuTn 
1 500 p r 1 n t .. L' ; : 9os u b 1550 
1505 PTII)ttab(18)c$; 
1510 n 1 = 1 n t ( ( h o X2/h f )+. 5 ) 
1520 n=20-n1-l 
1525 PT lflt "L'; :gosub1550 
1530 pTrntta.b(18la.$; 
1540 TetuTn 
1550 lfn<lthen1590 
1560 foTm=1ton:pT 1nt "5L'; :next 
1590 TetuTn 
1900 PT I l'l t ,, S 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 " 
1920 PT I nt t ab ( 18 )fa$"L) +-'' 
1930 p T 1 n t t ab ( 18) f a $ .. L W " 
1940 PT ll)t t ab ( 18 Ha~"L) +-" 
1980 p r 1 n t t ab ( 18 ) "5 6L' 
1985 foTt=lto3000:next 
1990 TetuTn 
2000 lfse<=lthen2500 
2005 pok~36877,150:poke36878,15 
2007 foTt=15to0step-.1 



Sei.., t e_ -12 
2008 poke36878,t: fa$=mld$(fl~,rnd(1)Ä6+1 
• 1 ) 
2010 p r 1 n t .. s 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 q 9 "s p c ( 17 )f a 
S") , ("; 

2020 prlntspc(18)"MYN" 
2030 pr 1 nt spc ( 16 )'' >E"r..?~C; 
2032 Pr 1 n t s P c c 18 ) .. r_; w~~ .. ; 
2034 pr 1 nt spc ( 17 )"I....!...t-"; fa~; ·· t.JL': next 
2100 poke36877,0:poke36878,0:poke36879,2 
7 
2110 p r 1 n t "s..:· 
2120 pr int "q90rooo ooooo". 
sehr schlecht! oaoooo 

2130 p r in t "~es c h w. : ·· 9 e "m/s e c" 
2132 ze$=mid~(t i$,3,2):zl~=mld$(t 1$,5,2) 
2134 pr int "g9oooo?e 1t: 'ze$"; 'z1$ 
2140 pr lnt "9...9..9.A:ila,nochmal ?(J/n )" 
2150 gosub5000 
2160 1 f a $ =" J · t h e n 1 2 
2170 1 f a ~ = ·· n "t h e n p r in t "S..:': end 
2180 goto2150 
2500 gosub1900:fort=1to4 
2510 readp:readd 
2520 poke36878,15:poke36876,p:poke36875, 
p:poke36874,p 
2530 forn=ltod:next 
2540 next 
2545 poke36878,0:poke36876,0:poke36875,0 
:poke36874,0 
2550 fort =lto3000:next 
2560 pok~36879,27 
2570 data 195,600,207,600,215,600,225,18 
00 
2600 PTint"S99fOoooooo 
~sehr gut ~ AQAAOOAAAAA 

AAAAOAA 

2610 goto2130 
4000 p r in t s p c ( 18 ) .. I....!...t- .. ; f a ~; .. t.JL'; 
4010 goto4000 
5000 9 e t a ~; 1 f a $ = .... t h e n 5000 
5010 return 
10000 rem spielanlei-
10001 rem tung 
1 0010 p r i n t c h r $ ( 1 4 ) 
10100 p r In t "5_L_XXXÄX:IC:IC)0()(:J:X:IC:ll:ICXX:llXX:IC:IC)l 

1t"; 

10110 pr;nt"~ &rlond L andungL :ll"; 
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10120 prlnt"LX X:ICXX:ICX 
·uc:xxxx:ncxxxxxxxxx" 
10200 pr lnt ''9LL::.$ie s 1nd der Komman- dan 
t einer Mond l an- defaehre und muessen .. 
10210 Pr in t ".Q.Ve r suchen , s ich er zu l an d e 

I .. "'. 
10220 print"9...ol:ßei der Landung duer 
fen Sie nicht schneller als mit" 
10230 pr i nt" 1 m/sec. aufkommen f .. 
10240 pr int "~t eueruns erfolgt uebe 
r Zahlentsten" 
10250 Pr In t "g oooooA l l es klar 7" 
10300 gosub5000 
10310 1 f a $ = .. J .. t h e n p r 1 n t c h r $ ( 14 2 ) : r e t ur n 
10320 lfa$="n"thenprlnt"S4 qggNeln7Dann 1 
es e n S i e s i c h d 1 e An l e 1 t u n 9 b 1 t t e n 
och einmal" 
10330 i fa$="n "t henpr 1 nt "~t was au fmerksa 
rner durch!":gosub5000:goto10000 
10340 goto10300 

ready. 

•• ASSEMBLER" IM TEST 

13 

Irgendwann bestellte ich bei S+S Soft die beiden Assembler
programme "EDITORASSEMBLER"<+16KB;3DM> und "ASSEMBLER"<+8KB; 
3DM>. Irgendwann erhielt ich tatsäeblich zwei Assembler
programme, allerdings scheinen diese nicht im geringsten 
mit denen in der Preisliste angepriesenen übereinzustimmen: 
l>Der "ASSEMBLER" <+8KB> sollte auch einen Disassembler ent
halten, damit ist es aber Essig. 
2>Der "ASSEMBLER" <+8KB> läuft auf jeder Ausbaustufe. 
3>Der "ASSEMBLER" nennt sich selbst JUni-Assembler. 
4>Der "ASSEMBLER" ist nach der Preisliste "echt Spitze ... ", 
ich finde ihn aber eher "echt Bockmist", denn er kennt lei
der zu wenig Assemblerbefehle. 
5>Der "EDITORASSEMBLER" ist laut Anleitung sehr komfortabel, 
aber ein komfortables Programm sollte sich entweder soweit 
selbst erklären, daß amn weiß, was man tun soll und kann, 
oder eine Anleitung beiliegend haben. Der "EDITORASSEMBLER" 
tut aber weder das eine, noch hat er das andere. Deshalb 
weiß ich bis heute nicht, was ich mit diesem Programm soll. 
Falls einer unserer Leser mehr weiß, so möge er uns doch 
schreiben, damit wir die Informationen an unsere Ubrigen 
Leser weitergeben kBnnen. 



14 2099er Ausgabe Nr.3 August/September 1986 

In der amerikanischen Computerzeitung MICROpendium habe ich 
zwei Ieuvorstellungen von TI-Produkten gefunden. Da ja nicht 
jeder TI-User die Mtlglichkeit hat, amerikanische Zeitschrif
ten zu lesen, hier nun die Obersetzungen der Artikel: 

MYARC vertre~bt XB II 
<Es handelt sich hier nicht um das Mechatronic-XB II t) 

lach Angaben von Lou Phillips von Myarc wird der Vertrieb 
des Extended Basic II für Oktober<'ß5) geplant. Das Modul, 
das eine 128K-Karte von Myarc zum Betrieb benötigt, wird 
zusammen mit einer Programmdiskette geliefert. 
lach Angaben von Myarc ist das XB II mit seinem 128K
Operattng System kompatibel mit dem Original TI-Extended
Basic und unterstUtzt die Window-Technik, 40 Zeichen/Zeile, 
3fache Geschwindigkeit gegenüber dem Original TI-XBasic, 
Grafik-Befehle wie DRAW, CIRCLE, FILL und RECTANGLE, 
eine verbesserte Fehlerbehandlung und Integervariablen. 

Weitere Informationen gibt es bei: CR Distributing, P.O. Box 
2168, Acworth, GA 30101 oder USA-<404> 928 8791 

.9:J~K E 5% g) f I 
fltl{ er ~d ~J "'- t/o.u.r(o..Jf 
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Kanadische Firma vertreibt MAXI MEM 
Ein statisches RAM "UniversalDOdul" fUr den Tl-99/4 und 
TI-99/4A, von dem gesagt wird, daß es den Speicher auf 96K 
RAM erweitert, und daß dem User die Möglichkeit gibt, jedes 
Modul auf Diskette zu Ubertragen, ist angekUndigt worden. 
Guy Gourney von 146178 CAN IIC., Longueuil, Quebec, Kanada, 
sagt, daß MAXIMEM ebenso die Möglichkeit unterstUtzt, jedes 
auf Diskette gespeicherte Programm zu laden und zu starten. 
MAXIMEM bezieht seinen Strom aus der Konsole. lach Angaben 
von Gourney bat das MAXIMEN zwei 48 K RAM Blöcke: 32 K GRAM 
und 16 K RAM<den 16K des VDP-RAM und den 32 K der 
Erweiterungskarte hinzugefUgt>. Das Resultat sind volle 96K, 
die dem User zur VerfUgung stehen. Er sagt, daß sich das 
MAXIMEM dank 8K-GROM automatisch startet und darauf folgende 
Auswahlpunkte darstellt: TI-BASIC, das dem Original ent
spricht: MAXIMEM, das den Katalog der auf Diskette gespei
cherten Module bietet: und Editor/Assembler, das einen ver
besserten TI-E/A bietet. Gourney sagt weiter, daß mit 
MAXIMEM kein anderes Modul benötigt wird, und daß Daten nach 
Druck auf die Quit-Taste gespeichert bleiben. Das KAXIKBM 
benötigt die Konsole, eine Diskettenstation und eine 32K
Rrweiterung. Nach Gourneys Aussagen ist eine Kassettenver
sion geplant, wenn genug lachfrage besteht. Der Preis 
beträgt 199 kanadische Dollar <500 DM> zuzUglieb Transport 
und Versicherung. Er veranschlagt einen Monat Lieferzeit. 
Um zu bestellen oder um weitere Informationen zu bekommen, 
kann man sich an folgende Adresse wenden: Guy Gourney, 
146178 CAN IWC., 933 Delorimier, Longueuil, PQ, Kanada J4K 
3MB oder Kanada <514> 651 7280 

Beide Artikel Obersetzt von Axel Ludewigs. 
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Adveatura Löeuns "Ghoet-Town" 

Par alle PraUDda da• TI-AdvaDture.adula uad dar dazusehörisaa 

Ad1Niaturea hiar DUD dla USauDg zu "Ghoet-Town" : 

GO BA•BIBSHOP, GBT HAT, SKAKB HAT, DROP HAT, TAKB KBY, S, V, 

GO SALOOB, TAKB BBLL, S, GO STORB, TAKB SHOVBL, TAO JlATCHBS, 

8, V, GO BDTRL, GO COUBTBII, TAKB BOI, 8, B, IIJBG BBLL, 

DROP BBLL, .OVB BBD, TAKB TAPB, V, 8, B, GO SALOOB (dort blei

baD, bia dar Piaaiat eracbeiat>, CLAP HA.OS, TAPB JIIRROR, 

D .. TAPB, BRBAI JIIIIIIOit, 00 HOLB, TAKB BOARD, 8, S, V, V, 

GO BTABLB, lliO KAIIUD, TAKB CIITSTALS, GO STALL, GO PAIBT, 

TAO SPURS, KICK BCmSB, GBT UP, S, B, B, 00 STORB, DROP BOI, 

8, V, V, GO STABLB, 00 STALL, GO BOLB, GBT IBG, B, DROP KBG, 

BIIPTY UG, G8T BOBSBBBOB, S, S, 8, B, B, USB HORSBBHOB, 

GO .JAIL, PASS GO, unocK DOOR, DROP KBY, TAKB GUB, 8, 8, 8, 

SHalT OUB, DIG, V, V, V, GO STORB, DIIOP BOARD, DROP QUB, 8, 

B, GO .J.AIL, GBT S2M, 00 DOOR , GBT HAIDOlR, 8, B, V, GO STORB, 

8, B, B, E, GO GRAVB, TAKB COJB, U, V, V, V, GO STOIIB, 

DROP COJB, 8, V (Ba aollte llUD duakel w.rdaD.VaDD Dicht, .uß 

... aol•DS• baru~aufaD, bla aa duakal wird.>, GO HOTBL, B, 

GO BBD, SLBBP, GBT UP, V, 8, GO OPPICB, DROP CRYSTALS, S, V, 

GO STABLB, GO STALL, SHOB HORSB, DROP HAIDOlR, GBT UG, 

GO PAIBT, VBAR SPURS, SAY GIDDTUP, GO TBBPBB, TAKB TOll, 

TAKB BBCKL.ACB, 8, HIT TOll, S.AT ROV, GBT UP, S, B, GO OPPJCB, 

DIIOP 1010, 8, 8, DROP SPORS, DROP BBCKLACB, DROP TOll, V, V, V, 

8, DIG, GBT POVDBR, S, B, 8, 8, GO OPPICB, DROP POYDBR, S, V, 

V, V, S, BURB S.AGBBRUSH, GO RAVIBB, GO 11188, GBT BULLBT, 

OBT CABDLB, LIGHT C.ABDLB, D, S, DIG ROOP, GBT BUGGBT, 8, U, U, 

DROP CABDLB, GBT CHARCOAL, U, 8, a, B, B, B, GO STORB, 
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DROP BULLBT, DROP .UGGBT, •. V, GO OPPICB, DROP CKARCOAL, 

KIX POWDBR, VITH GUIPOWDBR, .OVB SAPB, CO .. BCT VIRBS, 8, V, 

V, V, S, JUKP RAVl.B, V, GO SHACK, TAP KBY, GBT PLA.X, 

GO HOLB, DROP PLA.X, GBT PBLTS, U, S, B, JUKP RAVl~, •• B, 

B, B, LOOK SAPB, GEi BAG, B, GO STORB, DROP PBLTS, DROP BAG, 

•• GO SALDO •. VAIT, DABCB, S, GO STORB, DROP CUP, 

. . .. . . .. . . . . . SCORB I I I 

So, da•it wäre .an Ghoat-Town auf die Schliche geko ... n. 

axlu 

Dar DPU- Tip : 

PUr una Kailboxen- PlUnderer alt eine• Tl ~~/4a gibt ea ja 

leider nur ein aehr geringe• Angebot an lnfor .. tionen in den 

Boxen, die apeziell tUr den TI beati..t eind . 

Deshalb war i ~h umao erfreuter, ale ich in der Raaburger 

KCS unter der Rubrik 'Rechner Corner' auch eine Bcke fUr 

unseren Tl fand . Dort war zwar noch nichta h1ne1ngeacbrieben, 

aber das aollte eich von nun an Mndern : 

Ab sofort aind dort einige Tipe • Trick• und die •euigkeiten 

vo• Rex Soft- und CDT-Club anzufinden . 

Bs wäre ech~n. wenn eich in die .. r Mailbox einige TI-Uaer 

zuaa ... nfinden k~nnten. 

Hier die Telefonnu ... r : <040> 2~12371 

Und nicht vergeeeen : Keep On Hackin' 

axlu 

17 
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DEVIL E.SCAPE 
============================================================ 

Ein Actionspiel ftir den TI mit eingestecktem Extended Baste. 

============================================================ 

Ab dieser Ausgabe arbeiten wir ja offiziell mit Rex Soft zu
sammen. Als Zeichen dieser Zusammenarbeit ist in dieser 
Ausgabe das Extended Baste Listing ein REX SOFT Programm. 

In der letzten Ausgabe stellten wir Euch schon das REX SOFT 
Programm Devil Escape vor<Seite 32>. Heute also das Listing. 

Das Programm Devil Escape ist ein Actionadventure mit sieben 
Bildern. Es wurde in zwei Teilen geschrieben und zeichnet 
sich unter anderem auf Grund der guten Grafik und Bewegung 
der Spielfigur aus . Wer Angst hat, des Abenteuers Lösung 
schon beim Abtippen zu erfahren, der kann ja unseren Kas
setten-/Diskettenservice nutzen . 

Erläuterungen zur Programmeingabe: 
Zuerst Listing 1 abtippen und abspeichern, dann Listing 2 
abtippen und hinter Listing 1 abspe1chern . Nun startet man 
den ersten Teil, sieht das Titelbild und es wird der zweite 
Tell nacbgeladen. 
FUr alle, die es noch nicht wissen oder zu faul sind in 
irgendeiner Tl-Zeitschrift nachzugucken, hier noch einmal 
die Bedeutungen der deutschen Umlaute in Listings: H=FCTN+A, 
~FCTI+Z, ß=FCTH+W, Ä=FCTN+R, U=FCTN+T, ä=FCTN+F, U=FCTN+G. 

Viel Spaß mit DEVIL ESCAPE ! ! ! 
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DEVIL ESCAPE LISTING 1 

5 RANDOMIZE 
6 DIM CS<26> 
10 GOTO 20 : : CALL KEY : : CALL SCREEN : : CALL CLEAR : : CAL 
L CHAR : : CALL COLOR : 
: RANDOMIZE : : § : : DISPLAY AT :: CALL HCHAR :: CALL VCHAR 
11 CS<>:: K :: S :: CALL SPRITE :: CALL SOUND :: CALL XAGI 
IFY :: AS :: BS :: CAL 
L CHARPAT :: CALL DELSPRITE :: !§P-
20 CALL MAGNIFY<3>:: CALL CLEAR :: CALL SCREEB<2> 
30 AS="7ECFF43FF3CFFD66" :: CALL CHAR<33,AS,35,AS,36,AS,37 
,AS,38,AS> 
31 FOR §=65 TO 90 :: CALL CHARPAT<§,CS(§-64>>:: BEXT § 
35 CALL CHAR<129,"ABBD6A55B3080810101008081020201"> 
40 CALL CHAR<39,AS&"0003F8FF9FF18FF2300F89EF0FEC2FE10") 
41 CALL CHAR<42,"FFFFFFFF0000000000000000FFFFFFFF1> 
50 CALL CHAR<96 1"0101010181818181FF80808080808080FF0000000 
0000000"&RPTS<"80" 18>> 
60 CALL CHAR <100, RPTS ("01" I 8) &RPTS ("0" I 14) &"FF80808080F080 
8080"&RPTS<"81",8>> 
70 CALL CHAR<104 1RPTS<"F", 16>&RPTS<"7F" 18>&RPTS<"80",8>&RP 
TS ("3F" I 8>) 
80 CALL CHAR<108 1RPTS<"C0",8> 1112 1RPTS<"8" 116>,113,"010101 
01 " ' 114 I " 3 F" ' 136 I " F" ) 
90 CALL CHAR <1161 RPTS ( II 80" I 8) &RPTS (" 40" I 8) &RPTS ("50" I 8) &RP 
TS<"20" 18>> 
100 CALL CHAR <120, "00000000FF010101"&RPTS ("0" I 16>&"808080F 
F" &RPTS <"0", 24 > > 
110 CALL CHAR<l24 1"0102040F08080808090A0C0F00000000090A0CF 
8") 
120 CALL CHAR<60 1"0008081C7F1C0808"&RPTS<"0",48>> 
130 CALL CHAR (58, "7E819DA1A19D817E" I 128, "C") 
140 CALL COLOR<l, 16 12 12,5,2 13,13 12,4 1 13 12,9 14,2,10,5,2,11, 
4,2112,16,2,13,412> 
145 FOR §=5 TO 8:: CALL COLOR<§,12,2>:: BEXT § 
150 ! 
200 CALL HCHAR<l,2,36>:: CALL HCHAR<1,3 135 128>:: CALL HCHA 
R <1 1 31 1 37> 
210 CALL VCHAR<2 12,33 122>:: CALL VCHAR<2 131,33 122>:: CALL 
HCHAR<24,2,38>:: CALL 
HCHAR<24,31 139> 
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220 CALL HCHAR<24,3,35,28> 
225 AS=RPTS<"<>",14>:: BS=RPTS<"><",l4> 
230 DISPLAY AT<3,3>:"REX SOFT PROUDLY PRESENTS" CALL HC 
HAR<5,3,35,28> 
270 DISPLAY AT<9, 1>:" ee ee e e e" 
280 DISPLAY AT <10, 1>: "dhcghcdhpdhghc" 
290 DISPLAY AT<11,l>:"dhcghf ijdhghc" 
300 DISPLAY AT<12, lJ: "dhcghc kldhghc" 
310 DISPLAY AT<13, 1>:" bb bb r b bb" 
320 CALL SPRITE<N1,116,4,81,73>:: CALL HCHAR<13,11,128> 
330 DISPLAY AT<14, 1>:" ee ee ee ee ee ee" 
340 DISPLAY AT<15, 1>:"dhcdhcdhcdhcghcghc" 
350 DISPLAY AT<16, 1>:"dhfq*+'hcdhcghcghf" 
360 DISPLAY AT<17,1>:"dhc dhghcdhaghadhc" 
370 DISPLAY AT <18, 1 >:" bb bb bb b b bb" 
380 CALL SPRITE<N2,120,4,121,49> 
390 CALL HCHAR<20,3,35,28> 
400 DISPLAY AT<22, 1>: "WRITTEN BY JIIICHAEL SCHNELLER" 
410 DISPLAY AT<15,22>:": BY" :: DISPLAY AT<17,20>:"REX SOF 
T" 
420 CALL HCHAR<6,3, 129,28> 
430 FOR §=3 TO 16:: CALL VCHAR<7,§,130,2*RND>:: NEXT § 
440 FOR §=17 TO 30 :: CALL VCHAR<7,§,130,7*RND>:: NEXT § 
470 FOR §=0 TO 30 STEP 2 :: CALL SOUND<-200,-4,§,330,30,44 
0,30,550,30>:~ CALL KE 
Y<0,K,S>:: IF K=81 THEN 490 ELSE 480 
480 IEXT § :: CALL COLOR<1, IIT<l6*RND>+l,2>:: GOTO 470 
490 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE<ALL>:: DISPLAY AT<3, 1>:" 

just a little momen 
t " 
500 CALL CHAR<42,"3C4281818181423C3C42BDBDBDBD423C",64,"00 
00181800397CBA7A703018 
E8840406"&RPTS<"0",32>> 
510 CALL CHAR<68,"00000C0C001C3C3C3C38181Cl43C3018"&RPTS<" 
0"' 32) ) 
520 CALL CHAR<72,"00001818001C3E5D5E0E0C1817212060"&RPTS<" 
0" • 32) ) 
530 CALL CHAR<76,"0000303000383C3C3C1C1838283C0C18"&RPTS<" 
0". 32)) 
540 CALL CHAR<80,"24245A5A423C18181818242442422424"&RPTS<" 
0"' 32)) 
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550 CALL CHAR<84,"1121180601010101010306040C08100088841860 
8080808080C06020101008 
" ) 

560 CALL CHAR<88,RPTS<"0",26>&"DFDF0C"&RPTS<"0",26>&"FFFF0 
1") 
570 CALL CHAR<92,RPTS<"0",26>&"F00FF0"&RPTS<"0",26>&"02FF0 
2" ) 
580 CALL CHAR <124, RPTS <"0", 26 > &" 40FF40"&RPTS <"0", 26 > &"0FF0 
0F" > 
590 CALL CHAR <128, "ABBD6A55B3080810101008081020201" > 
600 CALL CHAR<44,"",45,"",47,""> 
620 CALL CHAR<136,"030F0F1F1F1F0F0F0703000102020100C0F070B 
8B878F0F0E0C0800000000 
080") 
630 CALL CHAR <140, RPTS <" 0" , 60 > &" FF" &RPTS <" 0" , 60 > &" FF" > 
640 FOR §=97 TO 122 :: CALL CHAR<§,CS<§-96>>:: IEXT § 
641 CALL CHAR<46,"AA55AA55AA55AA55"> 
645 CALL COLOR<0,16,2,1,5,2,2,15,2,3,13,2,4,13,2,13,13,2,1 
4,16,2,9, 11,2,10, 11,2, 
11, 11,2, 12, 11,2> 
649 !§Pt 
650 RUN "CS1" 

DEVIL ESCAPE LISTING 2 

1 DIM X<lU 
10 ö,F,Q,U,B,V,Z,D=0 :: Ä,L,A,T,R=1 .. =9 .. W=9999., X< 
1>~72 :: X<5>,X<7>,X<l 
1>=68 :: X<9>=64 :: X<3>=76 
11 ÄS=RPT$<"<>",14>:: US=RPTS<"><",14>:: 0=6 :: J=3 :: §S= 
RPTS<"!",28> 
12 ö$(1)="123456789" :: ö$(2)="023456789" :: ö$(3)="013456 
789" :: ö$(4)="0124567 
89" :: ö$(5)="012356789" 
13 ö$(6)="012346789" :: ö$(7)="012345789" .. ö$(8)="012345 
689" :: ö$(9)="0123456 
79" :: ö$<10>="012345678" 
14 _S="rex soft" 
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16 GOTO 20 : : A 
J :: K :: L " 
:: 0 :: p :: Q 

: 
K 
: 

: 

: 

B 
: : 

R 
: z : : §$ : : $ : : Ä$ 

N 
: : 

c : : D : : E 

s : : T : : u : 

us : : öS ( ) : : : : § : : ö : : Ä • • u 

F : : G : : 

: V : : "' : : 

H : : I : : 

X 0: : y : 

17 AS :: BS :: CS :: FL :: CALL CLEAR :: CALL SPRITE :: CA 
LL POSITION : : CALL CO 
IIC :: CALL KOTION CALL KAGNJFY :: CALL HCHAR :: CALL V 
CHAR : : CALL COLOR : : 
CALL CHAR 
16 CALL LOCATE : : CALL PATTERB : : DISPLAY : : PRINT .. CALL 

SOUHD : : CALL JOYST : 
: CALL KEY : : CALL GCHAR : : CALL : : CALL § 
19 CALL DELSPRITE :: !§P-
20 CALL CLEAR:: CALL MAGRIFY<3>:: RARDOKIZE 
30 CALL HCHAR<1,2,33,30>:: CALL HCHAR<24,2,33,30):: CALL V 
CHAR<1,2,33,24>:: CALL 

VCHAR<1,31,33,24>:: CALL HCHAR<5,2,33,30> 
50 CALL HCHAR<3,3,68,_-1>:: CALL HCHAR<3, 13,42,7>:: CALL H 
CHAR<3,25,57,4> 
55 GOSUB 70 : : GOTO 90 
60 ! 

70 FOR §=6 TO 12 STEP 2 
ISPLAY AT<§+1,7>SIZE<1 
4>:US :: HEXT§ 

DISPLAY AT<§,7>SIZE<14>:ÄS .. D 

60 CALL HCHAR<23,27,40>:: CALL HCHAR<6,29,41>:: CALL HCHAR 
<7,23,44>:: CALL SPRIT 
E<#1,68, 16,41,17> 
85 CALL CHAR<44,"FF">:: CALL §<5>:: CALL CHAR<44,""):: RET 
URI 
90 GOSUB 25000 :: R=l :: 0=6 :: J=3 :: CALL HCHAR<3,13,43, 
L> 
100 FOR §=1 TO 2 : : FOR 1=1 TO 2 : : V=Vt10 
110 CALL JOYST<l,U,Y>:: CALL GCHAR<<O-<YI4>>+1,J+<U14>,H>: 
: Ä=-Ä :: CALL PATTERN 
<#l,X<U+Ä+6)):: IF H=33 OR H=40 OR H=41 THEN 110 
120 IF H=44 THEI GOSUB 200 :: GOTO 130 ELSE IF H=46 OR H=4 
7 THEI GOSUB 25100 : : 
GOTO 190 
130 O=D-<Y/4):: J=Jt(U/4):: CALL LOCATEC#1,0*8-7,J*8-7>:: 
IF J=30 THEI 300 
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131 HEXT I :: A=IIT<24*RBD>+3 :: T=IIT<9*RND>+13 
140 CALL HCHAR<T,A,46>:: CALL HCHAR<T+1,A,47>:: CALL SOUND 
<-1,-7,1, 110,5):: IEXT 

§ 

150 R=R+1 :: CALL VCHAR<6,29,40,R>:: CALL VCHAR<24-R,27,41 
,R>:: IF R<l8 THEI 100 

ELSE GOSUB 25100 : : GOTO 190 
190 CALL :: IF Q=1 THEI 27000 ELSE GOSUB 70 : : GOTO 90 
200 ! 
201 CALL MOTI01<#1,0,0>:: CALL HCHAR<7,23,32):: DISPLAY AT 
<1, 3>SIZE <24 >: "you got 
the secret stone" : : FOR A=0 TO 30 STEP 2 

205 CALL SOUHD<-1,900,A>:: CALL SOUHD<-1,910,A>:: CALL SOU 
ID<-1,920,A>:: CALL CO 
LOR<1,A/2+1,2>:: IEXT A :: DISPLAY AT<1,l>:§S 
210 F=1 .. CALL COLOR<1,5,2>:: RETURI 
300 §=5 :: 1=2 :: GOSUB 25500 :: IF Q=1 THEB 27000 ELSE V= 
0 
500 L=L+1 :: D=0:: CALL HCHAR<3,13,43,L>:: ON L GOSUB 1,2 
6000,26100,26200,26300 
,26400,26500,28000 
510 CALL SPRITE<#1,68,13,161,33>:: GOSUB 25000 .. ON L GOS 
UB 1,600,11000,11100,1 
1200,11300,11400 
515 IF L=2 OR L=7 AND F=0 THEH DISPLAY AT<1,2>SIZE<26>:"yo 
ur chances are quite b 
ad" 
520 IF FL=1 THEI GOSUB 25100 : : IF Q=1 THEN 27000 ELSE L=L 
-1 :: FL=0 :: GOTO 500 
600 CALL JOYST<1,U,Y>:: CALL POSITION<#1,1,M>:: CALL GCHAR 
<IHT<<H+7>18>+1, INT<<M 
+7>18>,H>:: CALL MOTION<#1,0,U*l.5>:: Ä=-Ä :: V=V+10 
605 IF M>233 THEH 650 ELSE IF U<>0 THEN CALL PATTERH<#1,X< 
Ä+U+6>) 
610 IF Y=-4 THEN 700 ELSE IF Y=4 THBB 800 ELSE IF H=40 OR 
H=41 THEH GOSUB 25100 
:: L=L-1 :: CALL _ :: IF Q=1 THEB 27000 ELSE 500 
620 IF H=44 THEH 900 ELSE IF H=129 THEI 5000 ELSE IF F=1 T 
HEB CALL KEY<1,K,S>:: 
IF K=l8 THEN ON L GOTO 1,1000,1,1,1,1,1100 
630 ON L GOTO 600,600,10020,600,10020,10050,600 
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640 GOTO 600 
650 CALL DELSPRITE<Il>:: FOR §=0 TO 30 STEP 2 .. CALL SOUR 
D<-50,384,§>:: NEXT § 
:: GOSUB 25500 :: IF Q=1 THEN 27000 ELSE 500 
700 CALL PATTERN<11,88):: D=D+l :: IF D=10 THEN 2000 ELSE 
620 
600 CALL GCHAR<INT<<N+7>16>-1, INT<<M+7>18>,H>:: IF H=128 0 
R H=129 THEN 609 ELSE 
620 
809 CALL MOTION<I1,0,0> 
810 O=INT<<N+7>16>-1 :: J=INT<<M+7>18>:: CALL LOCATE<Il,O* 
8-7,1*8-7>:: CALL PATT 
ERI<I1,80> 
820 CALL JOYST<l,U,Y>:: IF U=4 THEN 825 ELSE IF U=~4 THEN 
835 ELSE IF Y=4 THEN 8 
45 ELSE IF Y=-4 THEN 855 ELSE 870 
825 IF U=0 THEN 826 ELSE 830 
626 CALL PATTERB<I1,84>:: U=1 .. GOTO 670 
830 CALL GCHAR<O,J+1,H>:: IF H=128 OR H=129 THEN J=J+1 .. 
CALL PATTERN<#1,60>:: 
U=0 .. GOTO 870 ELSE IF H=45 THEN 1500 ELSE 870 
835 IF U=0 THEN 836 ELSE 840 
836 J=J-1 :: CALL PATTERN<#1,84>:: U=l .. GOTO 870 
840 CALL GCHAR<O,J,H>:: IF H=128 OR H=129 THEN CALL PATTER 
1<11,80>:: U=0 :: GOTO 

870 ELSE 870 
845 CALL GCHAR<0-1,J,H>:: IF H=128 OR H=129 THEN 0=0-1 :: 
GOTO 870 ELSE 870 
855 CALL GCHAR<0+2,J,H>:: CALL GCHAR<0+1,J,G>:: IF H=40 OR 

H=41 THEN CALL PATTER 
1<11,66>:: U=0 :: GOTO 600 
656 IF G=32 THEN 5000 ELSE 0=0+1 
870 CALL LOCATE<Il,0*8-7,J*8-7>:: CALL COINC<ALL,E>:: IF E 

THEN GOSUB 25100 : : I 
P Q=1 THEN 27000 ELSE CALL :: L=L-1 : : GOTO 500 
860 V=V+10 :: GOTO 820 
699 ! GEHEIMZEICHEN GEFUNDEN 
900 GOSUB 200 :: CALL HCHAR<18,5,32,3>:: GOTO 600 
999 ! KNOPF GEDR. BILD 2 
1000 IF M<193 AND M>177 THEN 1010 ELSE 600 
1010 POR §=0 TO 30:: CALL COLOR<#1,2>:: CALL SOUND<-1,131 
,§):: CALL COLOR<I1,13 
>:: CALL SOUID<-1,165,§>:: REXT § 
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1020 CALL LOCATE<I1,73,M> 
1030 FOR §=30 TO 0 STEP -1 :: CALL COLOR<I1,2):: CALL SOUN 
D<-1,523,§):: CALL COL 
OR<I1,13>:: CALL SOUND<-1,659,§>:: NEXT § 
1040 F=0 : : GOTO 600 
1099 ! KNOPF GEDR. BILD 7 
1100 CALL MOTION<11,0,0>:: FOR §=N TO N-16 STEP -2 .. CALL 

LOCATE<11,§,M>:: HEXT 
§ 

1110 CALL COINC<ALL,E>:: IF ETHEN 1300 
1120 FOR §=H-16 TON :: CALL LOCATE<I1,§,M>:: NEXT § .. GO 
TO 600 
1299 ! BALLONFLIEGEN 
1300 CALL MOTION<11,0,15>:: CALL POSITION<11,N,M>:: IF M>2 
33 THEN CALL DELSPRITE 
<ALL>:: GOTO 650 
1310 GOTO 1300 
1500 DISPLAY AT<5,1l>SIZE<8>:"rex soft" .. FOR §=0 TO 30 S 
TEP 2 :: CALL SOUND<-5 
0,384,§>:: NEXT §:: DISPLAY AT<5,1>:§S 
1510 GOTO 870 
2000 D=0 :: CALL MOTIOfl<#1,0,0):: DISPLAY AT<l,l>:"jump ba 
ck ane picture y;n" : 
: ACCEPT AT <1, 27 >SIZE <1 >VAL I DATE <"yn" > BEEP: CS 
2010 IF CS="n" THEN DISPLAY AT<l, 1>: §S :: GOTO 620 
2015 DISPLAY AT<1,1>:§S 
2020 L=L-2 :: IF L=0 THEI L=1 :: CALL HCHAR<3,13,42,7>:: C 
ALL HCHAR<3, 13,43>:: C 
ALL DELSPRITE<I1>:: CALL - . . GOSUB 70 : : GOTO 90 
2030 CALL HCHAR<3,13,42,7>:: CALL DELSPRITE<I1,#2,#3,14,15 
,16,17>:: CALL :: GO 
TO 500 
5000 CALL POSITIOB<#1,1,M>:: O=IIT<<I+7>/8):: CALL MOTION< 
11,33,0> 
5010 0=0+1 :: CALL GCHAR<0+2, INT<<M+7)/8>,H>:: IF H=40 OR 
H=41 THEN 5030 ELSE 50 
10 
5030 CALL MOTION<I1,0,0):: CALL LOCATE<#1,0*8-7,M>:: CALL 
PATTERN<11,68):: CALL 
SOURD<-50,-8,1,440,30,550,30,660,30>:: GOTO 600 
10020 CALL COINC<ALL,E>:: IF ETHER GOSUB 25100 :: IF Q=l 
THEN 27000 ELSE CALL 
:: L=L-1 :: GOTO 500 ELSE 600 

10030 GOTO 600 
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10050 IF I< 160 THEI 600 ELSE Z=Z+1 :: IF Z=5 THEN 10060 EL 
SE 600 
10060 Z=0 :: CALL VCHAR<20,T,32,3>:: CALL VCHAR<20,T+1,32, 
3>:: T=INT<21*RND>+4 : 
: CALL VCHAR<20,T,40,3>:: CALL VCHAR<20,T+l,41,3> 
10070 CALL SOUND<-10,-6,0>:: GOTO 600 
11000 CALL SPRITE<#2, 124,12,153,225,0,-10>:: RETURN 
11100 A=IIT<9*RID>+1 :: R=A+47 :: DISPLAY AT<5,8>SIZE<9>:ö 
S<A>:: CALL HCHAR<21,8 
,63,5> 
11110 FOR §=7 TO 21 .. DISPLAY AT<§, 1>:ÄS .. CALL SOUND<1, 
110,0>:: FOR 1=1 TO 7 
:: CALL KEY<0,K,S> 
11120 IF K=R THEN 11125 
11121 IBXT I :: IEXT § .. GOSUB 25100 .. IF Q=1 THEN 27000 

ELSE L=L-1 :: CALL 
:: GOTO 500 
11125 §=22 :: CALL HCHAR<21,8,32,5>:: DISPLAY AT<5,1>:§S 
: POR §=0 TO 30 STEP 2 
:: CALL SOUND<-50,384,§>:: NEXT § 

11130 RETURN 
11200 CALL SPRITE<I2,124,12,161,200,0,-9,#3,92,5, 145,20,0, 
10,14,124,7, 129,241,0, 
-12> 
11210 CALL SPRITE<15,92,4,113,20,0,15,#6,92,12,89,20,0,18, 
17,124,5,73,200,0,-17> 
11220 RETURN 
11300 DISPLAY AT (5, 1>: "enter secret ward " .. ACCEPT AT <5, 
19 >SIZE <9> VAL IDATE <" llb 
cdefghijklmnopqrstuvwxyz ">:AS 
11310 IF AS<> S THEI FL=1 :: RETURN ELSE 11320 
11320 FL=0 :: DISPLAY AT<5,1>:§S :: CALL HCHAR<21,5,32,4>: 
: CALL HCHAR<22,5,32,4 
) 

11330 CALL SPRITE<N2, 124,16,65,200,0,-15>:: RETURN 
11400 CALL SPRITE<N2,136,7,41,30,0,15>:: RETURN 
25000 DISPLAY AT< 1, 2>SIZE <26>: "press fire button to begin" 
25010 FOR A=0 TO 30 STEP 2 :: CALL SOUID<10,330,A>:: CALL 
SOUND<10,392,A> 
25020 CALL KEY<1,K,S>:: IF K=18 THEI DISPLAY AT<1, l>:§S :: 

RETURN 
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25030 NEXT A : : GOTO 25010 
25100 CALL DELSPRITE<ALL>:: DISPLAY AT<1,3>SIZE<22>:"you a 
re killed; how bad" :: 
FOR A=0 TO 30 STEP 2 
25110 CALL SOUND<-100,-8,A,330,30,440,30,440+A*30,30>:: NE 
XT A :: DISPLAY AT<1, 1 
>:§! :: = -1 :: IF _=0 THEN Q=1 :: RETURN 
25120 CALL HCHAR<3,3,32,_>:: CALL HCHAR<3,3,68,_-1>:: RETU 
RN 
25500 CALL DELSPRITE<ALL>:: CALL 
20>: "picture nr"; L; "ma 
naged" 

:: DISPLAY AT<1,4>SIZE< 

25510 FOR §=0 TO 30 STEP 2 .. CALL SOUND<-1,110,§):: CALL 
SOUND<-1, 115,§):: CALL 

SOUND<-1, 120,§>:: NEXT § 
25520 W=W-V :: FOR §=W+V TO W STEP -5 :: DISPLAY AT<3,22>: 
§ : : NEXT § : : FOR §=0 

TO 30 STEP 2 :: CALL SOUND<-100, 131,§,165,§>:: NEXT § :: 
IF W<0 THEN Q=1 
25530 V=0 :: DISPLAY AT<1,1>:§! :: RETURN 
26000 DISPLAY AT<10,1>:")":"0":US:ÄS:US .. CALL HCHAR<21, 
3,41>:: CALL HCHAR<21, 
30,40) 
26010 DISPLAY AT<22, 1>:" 0 0"; US 
26020 CALL VCHAR<9,22,33,3>:: CALL VCHAR<9,26,33,3>:: CALL 

HCHAR<8,23,35,3>:: CA 
LL HCHAR<8,22,36>:: CALL HCHAR<8,26,37> 
26030 CALL VCHAR<20,22,33,3>:: CALL VCHAR<20,26,33,3>:: CA 
LL HCHAR<19,23,35,3>:: 

CALL HCHAR<19,22,36):: CALL HCHAR<19,26,37> 
26040 RETURN 
26100 DISPLAY AT<6,1>:US:ÄS:US:ÄS:US:ÄS:US :: FOR §=13 TO 
17 STEP 2 :: DISPLAY A 
T<§,1>SIZE<18):ÄS:: DISPLAY AT<§+1,1>SIZE<18>:US:: BEXT 
§ 

26110 DISPLAY AT<17,22>SIZE<7>:US :: DISPLAY AT<18,22>SIZE 
<7>:ÄS :: CALL HCHAR<1 
6,30,40) 

27 
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26120 CALL HCHAR<22,3,41>:: DISPLAY AT<23,1>:ÄS .. CALL HC 
HAR<13,21, 128,9>:: CAL 
L HCHAR<14,21,129,9> 
26130 CALL VCHAR<15,21,129,6>:: CALL VCHAR<15,22,129,6>:: 
CALL VCHAR<15,23,129,6 
>:: R=0:: RETURI 
26200 DISPLAY AT<6,1>:ÄS .. DISPLAY AT<23,1>:ÄS .. CALL HC 
HAR<22,3,41>:: R=0 :: 
RETURI 
26300 DISPLAY AT<6,1):ÄS .. CALL VCHAR<7,3,41,17>:: DISPLA 
Y AT<19,1>SIZE<25):ÄS 
:: DISPLAY AT<23,1>:ÄS 
26310 DISPLAY AT<15,3>SIZE<26):ÄS .. CALL VCHAR<16,30,40,7 
>:: FOR §=9 TO 13 STEP 
2 :: DISPLAY AT<§,21>SIZE<8>:ÄS 

26320 DISPLAY AT<§+1,21>SIZE<8>:US .. NEXT § .. FOR §=7 TO 
9 STEP 2 : : DISPLAY A 

T<S,5>SIZE<15>:US 
26330 DISPLAY AT<§+1,5>SIZE<15>:ÄS :: BEXT § 
26340 CALL HCHAR<20,5, 128,4>:: CALL HCHAR<21,5,129,4>:: CA 
LL HCHAR<20,11,128,5>: 
: CALL HCHAR<21,11,129,5> 
26345 CALL HCHAR<20,18,128,5>:: CALL HCHAR<21,18,129,5>:: 
CALL HCHAR<20,25, 128,3 
>:: CALL HCHAR<21,25,129,3> 
26350 CALL HCHAR<16,5,128,3):: CALL HCHAR<16, 10,128,3>:: C 
ALL HCHAR<16, 14,128,3> 
:: CALL HCHAR<16,19,128,3> 
26355 CALL HCHAR<16,23,128,3>:: CALL HCHAR<16,28,128,2>:: 
CALL HCHAR<17,5,129,3> 
:: CALL HCHAR<17,10,129,3> 
26360 CALL HCHAR<17,14,129,3>:: CALL HCHAR<17, 19,129,3):: 
CALL HCHAR<17,23,129,3 
>:: CALL VCHAR<17,28,129,5> 
26370 CALL VCHAR<17,29, 129,5>:: CALL HCHAR<7,4,128,3>:: CA 
LL HCHAR<8,5,129>:: CA 
LL VCHAR<8,4,129,9> 
26375 CALL VCHAR<8,6,129,5>:: CALL HCHAR<11,7, 128,15>:: CA 
LL HCHAR<7,22,128,6>:: 

CALL VCHAR<8,22,129,4> 
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26380 FOR §=7 TO 19 STEP 4 · · CALL VCHAR<12,§,129,2>:: lEX 
T § : : FOR §=6 TO 18 S 
TEP 4:: CALL HCHAR<12,§,129> 
26385 CALL HCHAR<12,§+2,129>:: IBXT § .. CALL HCHAR<7,28,4 
5>:: FOR §=9 TO 13 STB 
P 2 :: CALL HCHAR<§,5,40> 
26390 CALL HCHAR<§+1,5,41>:: IEXT § · · CALL HCHAR<8,5,32>: 
: CALL HCHAR<16,27,128 
>:: RETURN 
26400 CALL HCHAR<6,4,128,24>:: CALL HCHAR<8,3,41>:: CALL H 
CHAR<l8,3,41>:: CALL H 
CHAR<18,5,44>:: CALL HCHAR<22,3,41> 
26410 CALL VCHAR<21,6,40,2>:: CALL VCHAR<21,7,41,2>:: CALL 

HCHAR<l0,16,128,14>:: 
CALL VCHAR<l0,30,40,13> 

26420 DISPLAY AT<9,1>:US .. DISPLAY AT<l9,1>SIZB<25>:US · · 
DISPLAY AT<23,1>:US: 

: CALL VCHAR<7,13,129,10) 
26430 CALL VCHAR<7,14,129,10>:: CALL VCHAR<7,15,129,10>:: 
CALL VCHAR<11,26,129,1 
0>:: CALL VCHAR<11,27,129,10> 
26440 CALL VCHAR<11,28,129,10>:: Z=0:: T=5:: RBTURI 
26500 CALL HCHAR<l0,3,41>:: CALL HCHAR<10,30,40>:: CALL HC 
HAR<22,3,41>:: CALL HC 
HAR<22,30,40> 
26510 DISPLAY AT<8,ll>SIZE<4>:ÄS .. DISPLAY AT<11, 1>:US:: 

DISPLAY ATC23,1):US 
26520 CALL HCHAR<9,13,128,3>:: CALL VCHAR<10,14,129,12>:: 
CALL VCHAR<l0,15,129,1 
2>:: RETURN 
27000 CALL _ :: DISPLAY AT<10, 12>: "sorry": ·" you lost a1 
1 your 1 1 ves" : : : " 
press any key to restart" 
27010 CALL KEY<0,K,S>:: IF 5=0 THEM 27010 
27020 DISPLAY AT<20,5>:"good luck tb1e time" :: GOTO 1 
28000 CALL _ :: FOR §=0 TO 30 :: CALL SOUID<-1,262,§,330,§ 
,392,§>:: CALL SOUND<-
1,330,§,392,§,494,§> 
28010 CALL SOUID<-1,392,§,494,§,587,§):: HEXT§ 
28020 DISPLAY AT <12, 1>: "you comp1eted part 1": : "ay congra 
tulat1ons": :"press no 
w any key to load": :"part 11 <wa1t1ng>" 



30 2099er Ausgabe Nr.3 August/September 1986 

28030 CALL KEY<0,K,S>:: IF S00 THEN 28040 ELSE 28030 
28040 CALL CLEAR .. PRIBT II part 11 loading" 
28050 !§Pt 
28060 RUI "CSl" 
30000 SUB . . §=IIT<4*RIIJD>+l .. ON § GOTO 30010,30020,300 
30,30040 
30010 FOR Ä=6 TO 23 :: CALL HCHAR<Ä,3,32,28>:: NEXT Ä :: G 
OTO 30050 
30020 FOR U=23 TO 6 STEP -1 :: CALL HCHAR<U,3,32,28>:: NEX 
T U : : GOTO 30050 
30030 FOR ö=3 TO 30:: CALL VCHAR<6,ö,32,18):: NEXT ö:: G 
OTO 30050 
30040 FOR §=30 TO 3 STEP -1 :: CALL VCHAR<6,§,32,18>:: NEX 
T § 

30050 SUBEID 
30060 SUB §<Ä>:: FOR U=0 TO Ä .. HEXT U .. SUBEND 

ACHTUNG ... 
die nächste 2099er erscheint Anfang Oktober ! ! ! 

============================================================ 
ES GIBT NOCH ALTE HEFTE 

Ein paar Hefte haben wir noch von Ausagbe 1 und 2. Wer also 
Interesse hat, sich unsere ersten Werke anzuschauen, der 
k&nn die Hefte beim CDT bestellen. Eine Ausgabe, also ent
weder Ausgabe 1 orler 2 erhaltet Ihr ftir zwei 50 Pfg.-Brief
aarken; beide Ausgaben gibt es ftir drei 50 Pfg.-Briefmarken. 
============================================================ 
Unsere Adresse: CDT, Am Hang 5, D-2054 Geesthacbt. 
============================================================ 
D~e nächste Ausgabe ersche~nt 
ANFANG OKTOBER 1986 ! ! ! 
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V w w AAAAA B N N T EEE D D 
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BY 

ccc DDDD TTTTT 
c c D D T 
c D D T 
c c D D T 
ccc DDDD T 

CLUB DER TOTEN 

... Leute, die etwas mehr fUr den Club tun, also 
Ämter Ubernehmen, wie zum Beispiel: Software
bibliothekar, 2099er-Versandleiter oder Clubinfo
ersteller. Wir, Henning Wolf und Stefan Roock, 
die wir diese Ämter bisher inne hatten und nicht 
so ausfUhren konnten, wie wir das gerne getan 
hätten, da wir mit der 2099er schon genug zu tun 
haben, wollen nun diese Ämter weitergeben. 
NatUrlieh werden wir Euch anfangs noch unter
stUtzen<und auch später wenn nötig>. 
Wer ein solches Amt Ubernimmt, braucht keinen 
Clubbeitrag bezahlen!!! 
Wer schon Mitglied ist, erhält sein Geld in Form 
eines Gutscheins. Er kann sich dann bei unserem 
Cassettenservice umsonst etwas bestellen<z.B. >. 
Also, Leute meldet Euch bei uns, wir warten auf 
Euch. Am besten Ihr schreibt und fragt in dem 
Brief, alles was Euch unklar ist oder was Euch 
wichtig erscheint, dann erhaltet Ihr bald Nach
richt. Also, auf bald, 
Henning Wolf, !.Vorsitzender des CDT, Am Hang 5, 
2054 Geesthacht. 

31 
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"CLUB DER TOTEN"-VORSTELLUNG 
Der Club der Toten ist ein Computerclub fUr den TI-99/4A und 
den VC=20. licht alle sind von unserem Namen so begeistert, 
wie wir das sind. Das einzige, was uns am Clubnamen CLUB DER 
TOTEN stört, ist seine Länge, daher sagen wir eigentlich 
immer nur CDT. Unser Ziel ist es, den Clubnamen zu wider
legen, also Tl und VC wieder von den TOTEN auferstehen zu 
lassen. Zur Zeit ist unsere Hauptaktivität auch in dieser 
Richtung die 2099er, deren Inhalt wir ja zusammen mit dem 
Rex Soft Club stellen, mit dem wir auch sonst zusammen
arbeiten. Aber es gibt auch noch mehr Clubaktivitäten. Da 
wäre zum Beispiel die Softwarebibliothek mit wohl mehr als 
1000 Programmen. Außerdem versuchen wir, wenn Ihr Euch etwas 
kaufen wollt, egal ob Soft- oder Hardware, es Euch billiger 
zu machen. Entweder durch Massenabnahme oder auf anderen 
Wegen. Bei atronic bekommen wir zum Beispiel auf alle von 
dieser Firma selbsthergestellten Produkte 10% Clubrabatt. 
Unser einziges Problem ist es im Moment, jemanden zu finden, 
der etwas mehr fUr den Club tut. Vielleicht wäre das ja auch 
was fUr Dich!!!? Wir freuen uns Uber jedes neue Mitglied! 

W~e ~erde ~eh Club~~tgl~ed ? 
~e\rn cOT 

Wenn Du Clubmitglied werden willst, dann mußt Du das An
meldeformular ausfüllen und an folgende Adresse schicken: 
Club der Toten, Henning Wolf, Au Hang 5, D-2054 Geesthacht 
Leider müssen wir einen Clubbeitrag von 12,- DM im Jahr er
heben, um die Material- und Portokosten zu decken. 
Bezablungsweisen: Bntweder 10,- DM im Schein und 2,- DM in 
Briefmarken <4 mal 50 Pfg. > dem Anmeldeformular beilegen, 
oder einfach auf unser Konto Uberweisen: Girokontonummer: 
8 984906, Bankleitzahl: 200 300 00, Vereins- und Westbank 
Zweigstelle Geesthacht, das Konto läuft auf den ersten und 
zweiten Vorsitzenden, Henning Wolf und Stefan Roock. 
Clubmitglieder aus dem Ausland Oberweisen bitte und da die 
Portokosten höher sind umgerechnet 20 DM. 



ANMELDEFOMULAR 
ZUM EINTRITT IN DEN 

CLUB DER TOTEN 

============================================================ 

Vorname: Name: 

Straße: NuDIJier: 

Postleitzahl: Wohnort: 

Geburtsdatum: Vorwahl: Telefon: 

============================================================ 

Der Clubbeitrag 

o liegt bei. o wurde am _________ auf Euer Konto gezahlt. 

============================================================ 

Computersystem: 

Ich besitze den Computer seit ____ Jahren und _____ Monaten. 

Ich besitze folgende Konfiguration: 
o KASSETTE o DISKETTE 
o DRUCKER o PLOTTER 
o DFU-Werkzeug 
o SPEICHERERWEITERUIG VON _____ KByte 
o folgende Module, Programmiersprachen, Programme, Hardware: 
<Beispiele: Extended Basic li+, VC1211A, Apesoftgrafik, etc> 

Datum Unterschrift 



34 2099er Ausgabe Nr.3 August/September 1986 



Re• · Soft 
Axel Ludewige 
PntalouJetra8e 7 

0-2090 Wlneen (Luhe) 
Telefon 04171/ 71841 

35 

Yinaen/Luha, den 2~.0. 1~80 

wie lbr aleher acbon in den letzten Auegaben dar 20~~ar ge-

.. rkt babt, arbeiten dar CDT- und dar Rex Soft-Club aahr 

eng zuaaaman.Dlaae Zuaa ... narbelt warden wir in Zukunft 

auch nocb auabauan, u• allen Kltgliadarn und Leeern ein 

Optimum an lntor .. tlonen bieten zu können. 

Wir glauben, daß gerade dla Tl-Cluba •1telnandar und nicht ge-

geneinander arbeiten aolltan I 

In aratar Linie aber aind wir auf Bucb angaw1a .. n, dann ohne 

Baitrage oder Kritiken von Bucb alnd wir aufgeach•taaen 

Schreibt una alao bitte, da•it wir wlaaan, ob wir Buren Ga-

ach .. ck treffen und waa wir nocb verbeaaern können.Aucb Ubar 

Beltrage wUrden wir una aabr freuen. 

Da•lt arat .. l TachU~ und auf gute Zuaa ... narbelt, 



RBX SOPT 

Plz. /Ort: 

Land• 

Tel.' 

Geburtedatua: 

<Dteea Angaben werden für den Clubauewale gebraucht> 

Ver will, kann noch ein Poto für den Auewale beilegen. 

Dae Geld für 

1g8, bie Dezeaber 1g8, 

DR 2.- pro Ronat, aleo inegeeaat DM 

a> l1egt bar bei. 

b) wurde auf daa Poetgirokonto 50g7e2-201 bela Poetgiroamt 

Haaburg, Bankleitzahl 200 100 20, überwieeen. 

Datua: Unterechrift: 

Ich beeitze folgende Peripherie: 

Axet Ludewic• 
... e.elo ...... ...,. 

8:*] w.r_.. I Luha 
"""· 04171171 • ., 
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CASSBTTBN-/DISKBTTBNSERVICB 

GOLD RDBBBR 
Bat• YC•2e-GrundvaraloD88pial 
OOLDROBBBR handalt aa eich u• 
aln tolle• Spiel fUr 2 Parao
nan. Binar tat dar Pollziat, 
dar andere dar GOLDROBBBR. 
Baatallnu ... r:Yell Praia:l Dl 
Bel di•-• Spiel gabt •• u.: 

KAPITALIST 
I&PITALIST tat ein Vlrtachafta
planapial fUr den VC•2e + 16K 
fUr 2 Pareonan. Taatan Sie Ihr 
Virtachaftawtaaen. Bin atarkaa 
Progra .. , daa vlal Spaß .. cht. 
Baatallnu ... r:Ve21 Pralao2 Dl ........ 
~~~-••rt. 

1 Unt. 1 Unt. 2 

~~09~~ ,;:1 50 X a 

GE~KPI~ Qld~ 

PR ~~l 
1904~ 

p·iV -~ 4~~~ Jt~6 H 

Inve•tition •v~ K&
pitalmarkt/Betrleb 7 

MONDLANDUNG 
Sta atnd eln O.tfria.. und Ihre 
Aufgabe baateht darin, auf da• 
land zu landen. Laidar flllt dea 
Oetfrlaaan aber nicht ao leicht, 
wie •• den a .. rtkanarn oder 
Ru-•n flllt. Kleiner Troet: Ihr 
VC•2• G.V. darf Ihnen halfen. 
Baatellnu ... r:Ye32 Preta:l Dl 

•••!•••••••!•••••••ta• lllil:•:::•.a;;:••• 1 •••••• ; ••• ; ••••• 111 a. •••••••••••••••••••••• 
···········:······:··· •;••••ji··· •••••• 1.1 •• •• •;•• •a• • t••l ····i·l·••t . ::~a• a:~::~i •~• ~I 
(Dil;J:IIIpllllllitHI iilialliliiMQikJ:III ........ 

OLYMP lA 
Daa vc~2etl6K-Spiel OLYIPIA tat 
ein Sportapial •lt folgenden 6 
Dtaziplinan: lee-Rater-Lauf, 
Kugalatoßen, 4ee-.. tar-HUrdan, 
Veitaprung, Spaarwurf, teee
.. tar-Lauf. Applaua fUr suta 
Sportler und fUr unaeren guten 
Progra ... utoren Stafan Roock. 
Baatallnu ... r:Vel2 Praiaol Dl 

BOMB STOPPING 
Pangen Sie •it Hilfe Ihr•• 
Grundvaratona-VC•2e die Bo•ban 
vo• Planeten BDiAG ab. llainer 
Hinwata:Dlaaa Arbeit .. cbt Spaßl 
Baatallnu ... r:Ve31 Preta:l Dl 

, .. ~····, ·; . .-.::-, 
.... - I .. I 

~8E:~~ 1812Jri:lld8 
~QBid€1 

13980.'5 eeeee 
Tl"'r·w 7eeee 

485 
6k:sBB0 

c;ESCHI-1. seaee 
-91.5 4eeee 
BESCHL. 

381dBid 
-1 

2~Qäe • VERZ. 1eeae 

37 
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TI-Q9/4A 

UNII ·~· ·~ TANKS• 3 3 

COMBAT ZOHE 
COIBAT ZOIW tat atn Splel fUr 2 
Peraanen in l•tend.-Baetc. leide 
Spieler atauern Ihren Panzar 
durch 'ata Labyrinth und var
eucban, Ihren Gasnar auezuecbal
tan, aber dle •unltlon Iet ba
srenzt. Btn tollee RBI SOFT Prgl 
Baetallnu ... r:Ttll Prela:2 D• 

• • WINTER 
tt ~~t f.. 

GAMES 
--- -----·· ----··-- __ ll . -· 

ID19B6 WaLf5aftl 

: 
: I l!ll : ' lil 

Wit Boy 
WIT BOY 

Dae B•tanded Baale Progra.. VIT 
BOT let alne tolle Verelon der 
bekannten Klettar und HUpf-Pro
gre ... , aber lalcbt varlndart. 
VIT BOT tat ein VOLPSOPT-Ga .. , 
aleo obereta Spltzenkla ... lll 
Beetellnu ... r:T812 Prale:2 DK 

WINTER GAMES 
Bete IKtandad Baale Prosra .. 
VIITBR GAMBS bandalt ee elcb ue 
ein Vtntaraporteplel alt den 
Dtezlpltnan Skilanglauf und Bob
fahren. Auch bat VIITBR GAKRS 
bandalt es atcb u• atn VOLPSOFT
Progra... Das Sptal bat 2 TOP5el 
Baetallnu ... r:TI21 Prete:2 DK 

P E :. : ·-:. 11 F T P PO IJDI., P F· E ·:: E t·j T :? 

DEVIL ESCAPE 
Dae Progra,. DBVIL BSCAPB wurde 
ln 2 TallaD auf dae Tl •tt B•
teadad Baale geacbrtaban. Lösen 
Sie dae Rat .. l und vor alle•: 
latko..,n Ste da• Teufel II! 
laetallnu ... r:Tt31 Prela:3 o• 

' ' ' F' I Tl E t-1 
.... ... 
"' 1·1 I ( : H f1 r:: L '=· 0: H IH': L L E F.· 
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U5D SO WIRD BBSTBLLTa 
Vtcllt11 tat, dall fllr - 1a JeMa Pali a1Ma lr1af aclt.tolrt, a\ICII •aa 
lll.r Obarwtatlll 'Ia daa lr1af aollta11 folpllde &asaba• p•ollt -111• 
COIIPUTIIBTSTBX, D&TDTUOU, lAD, &Da11881, liiJIIIOIT, IIIS'RLLIUIIIIIDII 
aad BIZABLUIGBVIISI. Zu da11 Prat-11 dar Soft•ra ~ auaataUcll aocla 
Geld für Porto, Verpackval uDd Dataatr ... r. Daa •eilt bat ea...ttaa 
3,- DX uad bat Dtallattaa !5,- Dll. Veaa lllr bar 'baulllt, ao 'llaac:btat, 
dall Ihr llllcutau 8 D. 111 Br1af•raa basallla11 dlrtt, aujlardaa dUrfall 
dte Brtef•rllea lllcuteu !Shr .. 111. Bel ltclatbaaclltuJII wird dta Be
atelluns unsültts, haltet Buch aleo All dta BedlJIIUDpll. Bier DOCh 
uo .. re vorllufts• Gtrolloat011~r: 88&4ee6 bat dar Varatoa- uad Veat
banll: z-tptalle Gaaatlaacllt. Beta llbai"WIIl-D 1-r deDtUcll dall la•D 
.cllrelbeD 111 Bier 111111 a-ra &dr•-= a.eo.r, ea-ttaD-IDiallattaa
.. rvteot, llenD1J18 Volt UDd StafaD lloacll GbR, &a laJII !5, 2e!S4 oa-tlaac:bt 
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ACHTUNG, CLUBMITGLIEDER: 
PUr Buch ist es natUrlieh billiger: Bgal, was Ihr bestellt, 
Ihr erhaltet die Cassette ftlr 5,-DX und die Disk fUr 7,-DX. 
Das ist doch was!!! Ja, was dolles!!! Tja, CDT !! ! 

SkySoft pres ents---Hard. - und Software 

Mega Ram 

CPS 99 m. 1 Laufwerk 

G-Rom Simulation 

AD-DA Wandler 

a.A 

1375.--

198.--

a.A 

Lightpan (Kugelschreibergrö.)a.A 

C-Compiler a.A 

•••• und vieles mehrl 

Fordern Sie den kompletten Katalog an!! 

a.A:auC AnCrage (Preise stehen noch nicht 
Cest) 

SkySoCt 1 Helge Sahl 1 Lautenbacherstr.7, 

~t~t'J.:./r... 7107 Neckarsulm 2, 
' ,. Tel.:07132/t86t3 

••• damit Computern Spaß macht. 



Clubinfo -
• --- .. 
.,... 
... 

CLUB DER TOTEN 

Am Hang 5 
2054 GEESTHACHT 

Wer bietet das alles ? 

<!05~ GEE5THRLHT 

is i 
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